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WO IST ER?

Nach wie vor gehdren die
Geschehnisse  rund  um
Commodore zu den meist-
diskutierten Themen in der
Redaktion. Konnte man vor
einem Monat in Anbetracht
des scheinbar bevorstehen-
den Vetragsabschlusses zwi-
schen Commodore und
Samsung noch recht mutig
in die Zukunft schauen, sind
wir nun allesamt recht unsi-
cher, was denn nun bei
Commodore los ist. Wo ist er
nur, der rettende Anruf von
Deutschland-Geschdaftsfuh-
rer Alwin Stumpf, auf den wir
alle warten? Mittlerweile
wurde bei Commodore
absoluter  Informationsstop
angeordnet, was die Ange-
legenheit nicht unbedingt
besser aussehen 148t Laut
Alwin Stumpf muB bis Mitte
Juli eine Entscheidung fal-
len, denn ansonsten wurden
auch auf die deutsche Nie-
derlassung ernste Probleme
zukommen. Wir bleiben am
Ball und hoffen, Euch né&ch-
ste Ausgabe eine finale
Reportage anbieten zu kon-
nen.

Wo ist er ? Diese Frage stell-
ten wir uns auch auf der
Consumer Electronic Arts in
Chicago, denn weit und
breit war nichts von einem
Amiga zu sehen. Auf dem
Release-Schedule  waren
nur PC, Sega, Nintendo,
3DO, Jaguar und Sony zu fin-
den, erst auf energisches
Nachfragen hin gab man
Auskunft Uber kommende
Amiga-Releases. Aus die-
sem Grund handeln wir die
wohl bedeutendste Messe
fur  Unterhaltungssoftware

mit einer knappen Seite ab,
denn mehr gab es nicht zu
berichten.

Wo sind sie? Viele unserer
Leser suchten in den neuen
Bewertungskdsten vergeb-
lich  Informationen  Uber
Diskanzahl,  Festplattenin-
stallation,  Sprache und
Zweitlaufwerk. Auf vielfa-
chen Wunsch haben wirnun
diese Informationen wieder
in die Tests integriert, denn
der Wunsch unserer Leser ist
uns Befehl.

Wo die Spiele bleiben, muB-
ten wir uns gllcklicherweise
nicht fragen, denn tfrotz des
anstrengenden  Sommers
frudelten die P&ckchen mit
dem unterhaltsamen Inhalt
rechtzahlreich in der Redak-
fion ein. Darunter befanden
sich mit AnstoB World Cup
Edition, Empire Soccer, Kick
Off 3, Wild Cup Soccer und
International Soccer sage
und schreibe funf Spiele, die
noch rechtzeitig zur WM fer-
fig wurden, pikanterweise
war jedoch vom offiziellen
Spiel zur WM, némlich World
Cup USA 94 von U.S. Gold,
weit und breit nichts zu
sehen. Wer von FuBball
immer noch nicht genug
hat, durfte nun gentugend
Alternativen zur interaktiven
und ganz persénlichen Fug-
bal-WM haben. Einer der
Hohepunkte dieser Ausga-
be ist zweifellos die Hard-
wareecke mit ihrem allum-
fassenden  Special  Uber
Grafikkarten, Mal- und Bild-
bearbeitungsprogramme,
die selbst Profis alle Fragen
beantworten durfte. Die
RUckkehr des Lionheart-
Teams ist zweifellos auch die
eine oder andere Freuden-
fréne wert, wdhrend die
anstehenden Hits von Graft-
gold, Codemasters, Acid
und Core Design eine aus-
fUhrliche Begutachtung in
der Specials-Rubrik bekom-
men.

Viel SpaB!

Hon !

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

Amiga Games
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|A500 SPEziELL
Kings Quest VI

Endlich ist die Umsetzung des
bravourésen PC-Spiels von
Sierra  eingetroffen.  Wir
haben herausgefunden, ob
es Beneath a Steel Sky Paroli

4

Das Lionheart-Team st
zurlck! Wir waren in Wien
und entlockten Erwin Kloib-
hofer und Henk Nieborg Sta-
tements zu den Themen
Thalion, Psygnosis und Flink.

Codemasters
Report

Wir machten uns auf
den Weg nach Eng-
land. MicroMachines 2,
Captain Dynamo und

Capt’n  Havoc  sind
Gege rer
exklu rs-
Repo

uber Gr
In serer Bhe d-
Wi ubrik en Pro es

Wissenwerte zum Thema
Grafik. Ob Karten oder Soft-
ware, unser Uberblick
beantwortet alle Fragen!
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KING’S QUEST VI

Nach dem maéBigen

Sierra Soccer versucht
sich Sierra mit der ‘
Umsetzung des PC-
sKlCISfIkeI'S 1'31 EAm

| o Spielemar in on-

- - kurrent fiir die f

Adventure-Hits?

Kann die Fortset-
zung der FuBball-
Saga die Verspre-
chungen halten, die

der Programmierer
lefzte Ausgabe auf-

:E‘a S Tt

CDJZ JPEii"LL

stellte? Wir haben

HEIMDALL 2

Blitzschnell war Core
Design bei der Umset-
zung seines Adven-
ture-Hits. Wurden bei
der CD 32-Version die
1 groBten Mangel
beseitigt? Auf-
klérung in unse-
rem Kurztest.

FLINK

Die Lionheart-Pro-
grammierer sind
zuriick! Wir haben fir
Euch in Wien das
neueste Jump & Run
von Erwin Kloibhofer
und Henk Nieborg j
unter die Lupe |
genommen.

~ CODEMASTERS
REPORT

MicroMachines 2,
Captain Dynamo und
Capt’n Havoc
erscheinen erst im
Herbst, doch wir
haben die allerer-
sten exklusiven

~ GRAFTGOLD

Screenshots REPORT
ergattern 7
kénnen. Mittlerweile wurde

D.A.VEE., das Spiel
aus ulr('nlsergsr;\ Ent-
wicklungstage-
buch, in Vﬁus

- Alert umbenannt.
Die neuesten Bil-
der des kom-
menden
Megahits!
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Airbus A 320 Europe 701990 DM 50,00
Ambermoon 704012 DM 79,90
Dyna Blaster p42521 DM 30,00
Gauntlet Il 701888 DM 20,00
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Lotus I, I, 1l 586598 DM 49,90
Monopoly 051546 DM 59,90
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World Cup USA'94 700013 DM 69,90
MS-DOS 3,5"
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Birds of Prey 772116 DM 30,00
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Tel. 05241 /98 60 10

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK
Das Meisterwerk von Software 2000!
Geplanter Veréffentlichungstermin: Juli.
Sichern Sie sich jetzt Ihr Programm zum
Preis von DM 99,90 fiir Amiga (700 009)
oder MS-DOS 3,5" (770 009)

Jetzt anrufen und den neuen
Gesamtkatalog mit {iber 1.600
Titeln fur MS-DOS, Amiga,

Atari ST und C-64 anfordern!

05241 /1828

CES-REPORT

Ein gewisse Portion Hoffnung hatten wir
im Reisegepdck, als wir zur weltgréBten
Softwaremesse, der Consumer Eleciro-

nics Show in Chicago anreisten. Den

Bestimmungsort

nicht.....

on 23. bis 25.
Juni traf sich am
McCormick

Place in Chicago die
Elite der Software-
welt, allerdings
gehort  dieser der
Amiga nach dorfi-
gen MaBstdben nun
gar nicht mehr an.
Man kénnte nun
zweifellos einen auf-
gebohrten  Report
prasentieren, in dem
man die PC-Screen-
shots der Programme
zeigt, die eventuell
einmal fur den Amiga
umgesetzt werden,
doch da ein Messe-
bericht aus tatséchli-
chen Amiga-Vor-
flhrungen bestehen
solite, kdénnen  wir
eigentlich keinen
Messebericht anbie-
fen. Selbst der groBe
Hoffnungstréger von
Commodore, das
CD 32, konnte in den
Staaten nicht einmal
ansatzweise den
Durchbruch  schaf-
fen. Grund hier-

fUr sind die nach wie vor
ungeklarten Verhdltnisse von
Commodore, die mittlerwei-
le auch fest geplante Versio-
nen gefahrden.

Hein CD 32-Support
mehr?

Martin Kenwright von
DID, die augenblick-
lich an TFX flr Ocean
arbeiten, berichtete,
daB sie die A1200-Ver-
sion fast volig fertig
haben, eine CD 32- /
Version dllerdings F}
nicht mehr gesichert
ist. Zum einen haben
sie Probleme, die
gesamte  Steuerung
auf das Joypad zu
Ubertragen, zum
anderen erscheint es
derzeit auch nicht loh-
nenswert. Nachdem
auch schon Jurassic
Park fur das CD 32
gestoppt wurde, dUrf-
te bei CD 32-Usern
derzeit eine nicht alizu
geringe Unsicherheit
vorhanden sein. Von
den  kommenden
EA/Ocean-Projek-
ten wurde Uber-
haupt nichfs
gezeigt. Aus der
gewohnten  Ami-
ga-Fraktion waren
Martyn Brown
von Team 17 und
Tom Watson von
Renegade
lediglich als

erreichte es

Die Scorpions produzierten fiir die
CD-Version von World Cup USA
94 die Songs.

jedoch

Besucher anzutreffen, wobei
auch ihnen eine gewisse

Skepsis anzumerken war. In
diesem Sinne blieben eigent-
lich nur die Promi-Akfionen,
Donkey Kong Jungle fur das
Super NES und Lion King von
Disney, dals interessante Mes-
sehdhepunkte Ubrig.

Die Sonne schien flir Amiga-User
nur auBerhalb des Gebdudes.

Nintendo & Co. bestimmen die
Hoéhepunkte der Messe.
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BEIM FERNSE\'\EN S\NQD SIE NUR IN
*\ER SIND SIE MITTE RN, B

gundesliga Manager Hattrick, die
i des Bundesfigd

Fonentwmk\un
Manager und des gundestigd
Manager Pro(ess‘mne\\, enthatt [

Vom DFB emplohlen-

@ Realitymo! us:
werden frei vom Computer
perechnel.
@ Jede Spielszene ist einzigarti
und hemcks'\cm‘\g\ die individu-
ellen Fahigkeiten der Spieler-
o Jede Mafnahme des Managers

mit unmme\barem Einflud auf
das Sp‘\e\gescnehen, das jede 3 —
Minute fir alle 138 Teams neu

=

perechnet wird.

. \con—or‘\em‘\enes Workbench- bzw.
Wi dows-arti eniisystem
appen: Original \Jereins-

@ Original \Jereinsw
und Sp‘\e\emamen
o Automaf\sche E'mste\\ungen moglich flr
Zzigigeren Sp‘\e\ver\au(
@ Alle Infos yerfiigbar n der Tabellen-
ik U i n und Zeitungs-

p\atz—Grahk {iber
meldungen bis Zut Sp\e\s\érke des
nichsten CUTEC SOFTWARE 2000
o Spieterwert Komplex ermittett aus Alter, e 4i&r“ i
Eﬁahrung,Toreﬂo\gen, \anderspiel” ; "
Einsatzen etC:
@ Zuschauerzy pruch i nach Wetter,
Tabe\\enp\au, et rgebn‘\ssen‘ Fan- i
Be\\ebme'\t, icntigkeit des Spiels, Zustand es Stadions etc. b
@ Taktik veranderD je nach Spielstand, arken des Gegners, 4
Heim- oder Auswartss! i n- un aumdeckund moglich. &
@ Uber 50 Sehiedsric (Orig namen) mi individuetlen Fahigkeiten
@ Nach dem Spiel it Tor n sgewaniter Spiele
@ \WM-Modus und =X (incl. Q lfikationsspiele): i
Supercup, Ha\\entum\ere (it original Punktewe ung),
Zuerst Vortur iere, dann 025 Hallenmasters mit den =
pesten Teams. - ﬂ
SOFTWARE 2000 )
Programm'\ert auf gute Unterha\iung. ]
software 2000 postfach 10°* 23691 Eutin ® Hotline (052 41) 98 6010 (Mo—Fr, 11-13 und 14-18 uhr)
%

...alle weite
ren 2798
Informati neuen F ]
ationsbroschire anfor:::glms in der ausfiihrlichen



Tel:07733/3366

Alfred Chicken DA 47,95 |Kick Off 3 DV 60,95
Alien Breed 2 DA 47,95 |Llast Action Hero DA 38,95
Ambermoon DV 75,95 |Liberation Captive 2 DA 56,95
Anstoss 64,95 | Lollypop DA 61,95
Anstoss World Cup DV 55,95 | Mad News DV 65,95
Arcade Pool DA 29,95 | Missiles over Xerion DA 47,95
Beneath a Steel Sky DV 60,95 | Monkey Island 1 DV 38,95
Brian the Lion DA 49,95 | Monkey Island 2 DV 58,95

Bundesl. Manag. 3 DA 82,95 | Mr. Nutz DV 47,95
Cannon Fodder DV 55,95 |Overlord DA 61,95
Caribbean Disaster DV 66,95 | Perihelion DA 49,95
Chartbreaker DV 61,95 | Quarter Pole DV 60,95
Christoph Kolumbus DV 69,95 |Ret.o.Medusa Gold DV 67,95
Cliffhange DV 38,95 |Robinson’s Requiem DV 62,95
Death O?G|ory DV 83,95 |Russelsheim (Detroit) DV 60,95
Der Clou DV 66,95 |S.U.B. DV 55,95
Die Siedler DV 75,95 |Seek & Destroy DA 38,95
Dracula DA 38,95 |Sierra Soccer W.C. DV 49,95
Elfmania DA 47,95 | Simon the Sorcerer DV 64,95
Elite 2-Frontier DV 55,95 |Skidmarks DA 49,95
FIFA Intern. Soccer DV 69,95 | Starlord DA 67,95
Hanse-Die Exped. DV 47,95 |Team 17 Collection 1 DA 53,95
Hattrik-B.L.M. 3 DV 82,95 |Terminator 2-Arcade DA 53,95
Heimdall 2 DA 60,95 |The Humans DA 25,95
Hired Guns DA 64,95 |Theme Park Sept. 66,95
Impossible Mis. 2025 DA 66,95 | UFO-Enemy Unkn. Nov. 66,95
Indiana Jones 3 DV 38,95 | World Cup USA 94 DV 55,95
Indiana Jones 4 DV 58,95 | Zeppelin DV 66,95
Innocent until caught DA 66,95 | Zero DA 60,95
Intern. Sens. Soccer DV 42,95 |Zool 2 DA 47,95
AMIGA 1200
Anstoss DV 64,95 |Kick Off 3 DV 60,95
Anstoss World Cup DV 55,95 | Morph DV 60,95
Arcade Pool DA 29,95 | Naughty Ones DA 49,95
Body Blows Galactic DA 55,95 | Out to Lunch DA 49,95
Brain the Lion DA 49,95 | Pinball Fantasies DA 5595
Christoph Kolumbus DV 71,95 | Robinson’s Requiem DV 62,95
Civilisation DV 66,95 | Simon the Sorcerer DV 75,95
Der Clou DV 66,95 | Star Trek - 25th Anniv. DV 66,95

Elfmania (August)DA 47,95 | S.UB. DV 56,95
Gunship 2000 DA 66,95 | TFX Sept. 64,95
Hanse-Die Exped. DV 47,95 | Theme Park DV 66,95
Heimdall 2 DV 61,95 | UFO - Enemy Unkn. DV 67,95
Alfred Chicken DA 49,95 | Llemmings 1 DA 49,95
Cannon Fodder DA 55,95 | Simon the Sorcerer DV iV

Der Clou DV 66,95 | Striker DA 55,95
Elite 2-Frontier DV 58,95 | TFX Sept. 64,95
Formula One G.P. DA 66,95 | The Chaos Engine D, 55,95
Gunshir 2000 DA 60,95 | The Humans DA 60,95
Impossible Mis. 2045 DA 61,95 | Theme Park DV 66,95
Intern. Sens. Soccer DA 49,95 | UFO-Enemy Unkn.DV 61 95
James Pond 3 DA 61,95 Ul'lmate Body Blows DA 55 95
Jurassic Park DA 60,95 | Zool 2 DA 5595

Wir versenden ausschlieBlich in
SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN

Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,50
und bei Postnachnahme nur DM 9,50

dynamic soft * Schwarzwaldstr. 2 « 78259 Ehingen

Telefon: 0 77 33 / 33 66
Telefax: 0 77 33 / 67 88

Preisénderungen und Druckfehler vorbehalten
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Besonders

hohe Qualitat

war bislang noch kein Merk-

flr
Mit

mal
ware.

italienische Soft-

Dynamic Style

schickt sich nun jedoch ein

neues Team an,

den Soft-

ware-Olymp zu erobern.

is Ende des Jah-
res wollen sie mit
zwei  Produkten

flr Furore sorgen. Zum
einen ist dies Perpetual
Craze, dessen offen-
sichtliches Vorbild ein-
deutig Street Fighter II
ist. Sechs verschiedene
Szenarien und insge-
samt acht K&mpfer
werden geboten. Die
ersten Screenshots
sehen dauBerst gut aus,
Uber die Spielbarkeit
kénnen wir leider noch
nicht allzuviel aussa-
gen. Werk Nummer 2
nennt sich US.A.
Racing und ist ein gra-
fisch ordentlicher Over-
drive-Verschnitt,
Sobald uns spielbare
Versionen  vorliegen,
werden wir Euch mit
weiteren Informationen
versorgen.

U.S.A. Racing gibt sich
grafisch etwas beschei-
dener (rechts).

P <
Besonders eindrucksvoll sieht
die Flammenanimation aus.

Selbst die Hintergrundgrafiken
sind erstaunlich farbenpréchtig.

Die versam-
melte Mann-
schaft von
Dynamic
Style vor
dem Durch-
bruch?
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Jt dieser Ausgabe verlieren alle
bisherigen Preise ihre

Gilltigkeit 11!

02803 - 1359

Ladenlokale Softwarehouse :
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922

Versandanschrift: 47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
S. Geratz 47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904
Papenweg 15
46487 Wesel Versandtelefon Mo.-Fr. von 10.00 - 18.30 Uhr
.A.m:.gcu. Amiga Am:.gcl. Amiga ‘1200 CD 32
1869 6495 Gunship 2000 DA 64,95 SierraSoccer 4795 Dennis 5795 Allenbreed Edition DA 39,95
Alien 3 DA 47,95 Tmon the Sorcerer DV 6495  Der Clou DV 59,95  Arablen Nights EV 4495
Alienbreed 2 DA 4795 H ansec Skidmarks DA 4795 DungerousStreet DA 49,95 Beavers DA 5495
Ambermoon DV 69,95 Soccer Kid DA 4995 Dynatech DA 4995 Blows DA 5495
Anstoss DV 6795 D c luxe DV Space Legends DA 6495 Elfmania DA  x4295 mm'sm DA 4995
Anstoss WorldCup94 DV 54,95 I S Captive 2 EV 64,95
Apocalypse DA 4795 paC e- A 1 2 00 Chamb.oShaolin DA 4995
Arcade Pool DA 2995 % Chaos En DA 4995
Aufschw.Ost DV 5795 % Ward HO ! DV GunShi 2000 D A Chuck R::: DA 2495
Beneath Steel Sky DV 5495 - p Dangerous Street ~ EV 59,95
Big Sea DA 5995 \V/ Deep Core DA 4495
Body Blows DA 29,95 Heimdal 2 DV 62,95 W\\/\//\A Dispos. Hero DA 4995
Body Blows- Hired Guns DA 5995 Donk DA 4995
Galetic DA 47,95 HistLine 1418 DV 6295 Elite 2 DV 4995
Brian t. Lion DA 47,95 Hitzefrel DV 19995 Fire & Ice DA 44,95
Bubba'n Stix DA 49,95 Indiana Jones 4 DV 4795 A N Fire Force DA 5495
Bundesliga- Innoc.unt.Caught DV 6495 S.U.B DV x5495 V\/ U N\ Furry Furries DA 4995
Manger 2.0 DV 67,95 ImposMission2025 DA 64,95 SurfNinja DA 5495 Hanse Deluxe DV x3495 Gunship 2000 DA 5795
JackNicklaus Golf DA 29,95 Syndicate DV 5995 Helmdal2 Humans 1+2 DA 5795
B undesl Mana ger Jurassic Park DV 49,95 Terminater2/Arcade DA 49,95 Ishar2 DV 4995 ImposMission2025 DA 5995
K 240/Uthopla 2 DA 5795 TheLostVikings DV 6495 JurassicPark DV 4995 James Pond DA 5995
Hattrlck Kingmaker DV 6495 Tornado DA 5995 Labyrinth o. Time EV 49,95
WA LastActionHero DA 2995 Trivial Pursuit DV 2995 A 1 200 Lemminge 1 DA 4495
Lotus Compilat. DA 49,95
Angebote K' k OFF 3 DA Mean Arenas DA 4295
; A 1C Microcosm DA 9495
(giiltig auch in den Liden) Y Mok DA Sl
g g ~ Naughty Ones DV 4495
Burntime DV 6495 : . Nigel Mansel DA 5995
Compaign2 w as | Pizza Connection DV 69,95 4 Piball Famasies DA 5458
CannonFodder DV 4995 t y Pirates Gold DA 5495
Captive2/Liberat. DA 5495 M N DV 3 9 95 / S \ Seck & Destroy DA 4495
Chaos Engine DA 4795 L. utz 2 %‘/\\ﬁ\‘ Sleepwalker DA 4995
Chartbreaker DV x§795 F 1 Rennen D A 4 9 9 5 Knickebrot DV 169,95 Striker DA 4995
Chr. Columbus DV 7495 ’ Kings Quest 6 DV x5495 Total Carnage DA 4995
Cliffhanger DA 3595 Diese 3 Angebote solange Vorrat reicht Naughty Ones DA 4495 Trolls DA 49,95
Combat Air - scar DA 4495 Zool DA 49,95
Patrol DA 5995 Legacyof- Turrican 3 DA $995 OuttoLunch DA 4795
Cool Spot DA 5495 Sorasil DA x4795 U.F.O. DV x6495 Overkill DA 4495 Amxga Laufwerk extern
Crash Dummies DA 3995 Lemminge1und- Uridium 2 DA 4795 Pinball Fantasies DA 49,95
Cyberpunk DA 5495 SimCity DA 69,95 Whentwo- Robocod DA 4495 Abschaltbar
Das Schw. Auge DV 6995 Lionheart DA 3595 Worlds War DA 6795 SabreTeam LV. Bus
Death or Glory DV 7995 Lochim Schuh DV 179,95 World Cup Compilation - Secound Samurai DA 5495
Deep Core DA 5495 Locomotion DV 5495 et : DA 4995 Sim City 2000 EV  x4995
Dennis DV 4995 Lothar Mathius DA 5995 oGoal Simon the Sorcerer DV 69,95 IChefWﬁtET\lng
Der Clou DV 6495 LotusComp.Tell1-3 DA 5495 o Sensible Soccer Soccer Kid 5495 KB fiir A
Der Patrizier DV 6495 MadTV DV 3595 oStriker
Die Siedler DV 7995 MagicBoy DA 49,95 oChamp. Manager 94 A 1 2 O 0
Diggers DV 6495 Manchaster United -
Disposable Hero DA 47,95 P.L.Champions DV 5995 WO rld Cup 9
Dog Fight DA 6495 MicroMachine DA 4795 S tar Trek DV filr AG00 auf 2 MB 99,95
Doofus DA 4795 Missles oXerion DA 4495 U S A 9 4 DV
Dracula DA 2995 MonkeyIsland1 DV 3595 e
Dune 2 DV 49,95 Monkey Island 2 DV 4795 A MO}-’IS& flir K
Elsh.Manager DV 72,95 Morph DA 4795 ! Am:,gq/ Atari
Mortal Combat DA 49,95
Mr. Nutz DA 4795 49 9
manl a Naughty Ones DA 4795 Y .
Osear DA 4795 % k
Oxyd Magnum DA 47,95 5 v \/\JN Surf Ninja 54,95 )
Perihelion DA, 4795 WinterOlympics DA 59,95 Total Carnage DA 4995  Gravis Game Pad 39,95
Pinball Spezial - WWF 1 DA 2995 WingComander DV x54,95 Gravis Joystick 49,95
Edit/Dreams+Fantas. DA 5995 WWF2 DA 2995 Zool2 DA 4495
Pizza Conection bV 77,95 Zool2 DA 47,95
Elite 2 52,95 Quarter Pole DV x5995 W T e
Empire Soccer DV 49,95 Reunion DV iV, i '
Eye of Storm DV 5995 Robins.Requiem DV x5995 Amlgq 1200 ! Pre 1 S aus Chre lb en ' '
F 1 Autorennen DA 59,95 Second Samural DA 5995 i CRCRS
F117 Nighthawk DA 6495 Seek&Destroy DA 2995 1869 6995 | In dieser Anzelge befinden sich drel Pseudo-Spiele, die es in
Flashback DV 5995 Sens.Soccer DV 47,95 Alienbreed2 DA 49,95 wirklichkeit nicht gibt. Sucht und findet diese Spiele, addiert die i
Formaula One - Anstoss DV 6495 | drel aufgefiihrten Verkaufspreise und ab damit an unsere oben
Grand Prix DA 7795 Sen S. Soccer AnstossWorldCup DV 49,95 ! genannte Versandanschrift. ;
Genesta EV 5495 Arcade Pool DA 2995 | Unter den richtigen Einsendungen verlosen wir
Goblins 2 DV 66,95 Intematlonal D A Brian the Lion DA 4495 ! S mal je 1 Spiel nach Wahl aus dieser Anzeige.
Goblins 3 66,95 Burning Rubber DA 5495 | Die Gewinner geben wir in der nichsten Ausgabe bekannt.
Burntime DV 6495 | ElnsendeschluB st der 30.08.94
Goal DA e S & &
Christ. Kolumbus DV 6995 | G DM ich machte folgendes Spiel :
Civilisation DV 5995 |
9 9 ﬂ§ D - Generation DA 2995 ! CSﬁmmthClS
& « Der Rechtsweg Ist ausgeschlossen / /Acm Al alivi),
Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM zuziigl. 3,-DM Zahlkartengebihr. Versandliste kostenlos Versand ohne Aufpreis
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version anfordern ! im Sicherheitskarton !!!!!!
\X = Spiel bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt/i.V. = Spiel in Vorbereitung Inrtiimer vorbehalten Ruf doch mal an !!!!!! J
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Ruff 'n” Tumble

Jump &
hoéchster

Qualitat

Run-Unterhaltung
erwartet

uns mit Renegades neue-

stem Meisterwerk,

fir das

die neue Truppe Wunder-
kind verpflichtet wurde.

benso wie Elfma-
nia wird auch
Ruff'n"Tumble in

seinem Genre flr neue
MaBstébe sorgen.
Spielerisch  orientiert

sich das Wunderkind-
Opus ganz deutlich an
Turrican, wobei es
jedoch mit deutlich
mehr witzigen Ideen
gesegnet Ist. Alleine
der Held des Spiel ist
schon einen Son-
derapplaus wert,
denn er wuselt nied-
lich animiert Uber den
Screen und macht das
ganze brutale
Geschehen  wesent-
lich  familienfreundli-
cher. Der Name des
Spiels ist Ubrigens auf
die Mutter des Pro-
grammierers zurlickzu-
fhren. Sie meinte
némilich zu den standi-
gen Streitereien ihrer
belden Kinder immer
nur: ‘Don’t ruff'n“tum-
ble!”. Tom Watson, der
Geschdftsflihrer  von
Renegade, ist duBerst
zufrieden mit der Qua-
litét des Spiels und ver-
sucht derzeit, eine
Konsolenlizenz ~ daftir
zu bekommen. In einer
der néchsten Ausga-
ben gibt es mehr Infos
zum Spiel!
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Der knuffige Charakter von Ruff 'n”
Tumble scheint einem Comic-Film
entsprungen zu sein, so gut ist er
animiert.

Levels im Techno-Design mit knall-
harten Walkern und brandgefdhrli-
chen Lasern diirfen in Ruff 'n” Tum-
ble natiirlich nicht fehlen.

Witzlger und grafisch ubwechs-
lungsreicher wird es jedoch im
Dschungel, dessen Baumbewohner
mehr als gefdhrlich sind.

< Die lm‘/lﬂp‘lb "Seite des'.
. . ‘®.

Alien Breed ||,

Alfred Chicken
Anstoss.

o]Alired Chicken

7 Gates of Jambala.

Allen Breed / Qwak |
Arabian Nights.
Battlechess

Anstoss World CupE.
D.

Body Blows |
Body Blows Galactic ]
Brian the Lion.
Burning Rubber.
Burntime
Chaos—-Engine

Christoph Kolumbus_|
D

Civilization,
D-Generation,
Dangerous Streets__|
Darkmere(E)

IEeavers

Brutal Sports Football |
Bubba'n’ Stix

Castles
Chambers of Shaolin.
Chaos-Engine

Chuck Rock.

Chuck Rock 1.
D-Generation

Dangerous Streets.

Deep Core.

Der Clou

Dennis.

Disp Hero.

Dennis

Der Clou
Diggers.

Donk

Dynatech
Fatman
Gunship 2000
Heimdall 2
Impossible Mission_]
Int.Golf Champ.
Ishar.

Ishar Il

James Pond 3.
Jurassic Park
Kick Off 3.

Morph.

Naughty Ones.

Nigel Mansell

Oskar.
Overkill — |
Out to lunch—___|
Penthouse Hot Num.
Pinball Fantasies |
Robocod

Ryder Cup

Seek & Destroy.
Second Samurai—|
Sim Life

Simon the Sorcerer—|
Skidmarks
Sleepwalker.
SoccerKid— |
Star Trek

Strategem

Total Carnage
Tornado

Transarctica
Jrolle—_—--___
Wembley Int.Soccer]
Whales Voyage__|
When two worlds war.
Zool

Zool 2

— o)
Manchester United(E).
D.

0|Donk

Elite ||-Frontier.
Fire and Ice
Fireforce.

Fly Harder.

Fury at the Furries
Global Effect.
Gunship 2000.
Heimdall 2
Humans 1+2___________}
Impossible Mission 2025__]
IntKarate +.

James Pond 3

John Barnes Football |
Labyrinth of Time
Last Ninja 3

Lemmings.

Liberation.

Lost Vikings.

Lotus Trilogy.

Mean Arenas

Microcosm 1D,
Microcosm-Limited Ed.__]
Morph.

Myth

Naughty Ones.

Nick Faldo Golf

Nigel Mansell.

Qverkill / Lunar C

Pinball Fantasies.
PiratesGold___________ |
Premiere.

PreyL . . 1D
Project-X / F-17 Challenge.
Robocod______________{D
Ryder Cup.
Sabre Team.
Seek & Destroy.
Sensible Soccer.
Sim City.

0 P
Striker.

Super Methane Brothers__|
Super Putty.

Surf Ninjas.

Total Carnage

Trivial Pursult

Trolls

Ultimate Body Blows.
Wembley Int.Soccer_____|
Whales"Voyage.

Zool
Zool 2
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Der Versand °® =
erfolgt per Nach- Bestellan
nahme o. per nahme von
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. icherhertsver ‘
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UDGMENT DAY 0 0 S gellen unsere i
g auptstr.2 b B |J - allg. Geschéftsbe— o
q ERE78224 S| ldingungen. RatOY Yat; d. 99
Titel A reis| I itel rels reis |ts ,4/17/ Zi
7869 V[65,90/G |am A47,90[0 7 3.5
Airbus A320-American Edition___[DV|83,90/Goal Alsq0ficH S . WEr T;”i“k&':;'%:‘;‘»ﬂ?ﬁ:ﬁ
(Airbus A320—Europe Edition. DV [65,90/Gobliins. V(59,90 Nlen é’ﬂed Special Ediior £ =9 H’cna‘ i
Anstoss—Waorkd Cyp Fdiion__|DV|59,90|Gobliins 2 165,90 Aquam Game;
|Alired Chicken IDA{49,90(Gobiiins 3 DA[65,90 A AT
Alien 3 Ald7, ip 2000 IDA 65,90 EaiTer oo e
Alien Breed |1 A(a7,90{Hannibal 165,90 E*{}E"@W:’ ‘:‘ 238
A V|[77,90|Hired Guns. IDV/[58,302,Nose he Caveman——— :
Anstos: V[65,90|History Line 1914-1918. DV(65,90 Eiﬁgf Enpi SOIan e Vorrat reicht
Apocah A(47,90/Humans DA 59,80 Eod, igws Photo CD-So
(Arabian Nights DV/|56,90| /AMPOSSIBLE MISSION. DA 68,30 udolan———
IArcher McLean Pool Billiard______|DA|47,90Indiana Jones IV/Adv. IDV 48,90 | Combat Ar Pairol
A-Train V|73 until caught V65,90 eatures
A-Train Cons.Set V/[39,90(Ishar 11 V53,90 | s Rt
AL g Ost V(54,90] V(75,90 elunm chocer
Award wlnners 2 IDA|64,90|Jurassic Park. IEV [49,90| :
B-17 Flying Fortress. DA 65,90 Jurassic Park Al53,90 == iga CD und CD-32
Batman Returns Al48,90(K 240. Al59,90[E-L 2 e CD-Exchange
E 2s taator g
BAT 2 IDA(71,90/Last Action Hero DAa4,90[ i v%g S — Goldfish
e z i — .
Battle Isle Daia Disk 2 IDA|47,90|Legend nTKymn}ila DV/78,80Graham, laylor Soco 3 Sexual Fantasies ab 18.J
Battle Team A|65,90|Legacy of Soracil A47,90 real Courts I Video G &
84771ET0ADS. Alaq.90|L emmings 11 Al58,90[ s Ideo Creator
Beneath a steel sky. V|59,90[Lords of Power. DV(71,30 H,,%,, o Demo Collection
l0#°s Tomato Game. DA 54,90 ost Viki V65,90l k! 2! Demo Collection 2
X kings. I
Bitmap Brothers Collection 1 A(53,90|Lothar Matthaus 158,90 | 5P Kiarers —antno Fractal Universe
Blastar. A(a7,90Lotus Trilogie_______________IDA(53,90 Nngﬂii Bk of e Games & Goodies
Body Blows Galactic______DA(47,90|MANMCHESTER UVITED PREM.L._|DA 54,90 usson Havk Nasa—25th Year
Brianthelion______ IDA(49,90|Micro Machines. DA 47,90 ma,gggsgg9 Now what'l-call G
Bubban"Stix DA 48,90/Monkey Island I1 Xiezo vhat | call aames
Bundesliga Man.Prof.2.0. IDV|65,90|M A 154,80 N edkien Foottal Now what | call Games 2 59 90
Bumtime. V 65,90[Mortal Kombat 53,80 ngrf‘ uz's{ - :
(Campaign 1 DA 69,90 Mr.Nutz 47,90| SR 2™ New Generation
(Cannon Fodder. DA 53/ ghty Ones. 147,90 aure?y%l Y. <
Chaos—Engine. DA[47,90]Nick Faldo Golf. 7agofispEn e Amjga-CP32
Civilization V(74,90|Oskar. la7,90|(1 -
Ciifhanger IDAl44.90[Periheli = wg::s A Fally Pack mit 5 Sp.
gﬂﬂ‘ Sl’ﬂsl == g: 31;-33 $E';:|~I“‘g,me'5 Delwe_____DV(53,80 b“' Tri"'«k PR (Wing Commander, Oskar,
osmic Spacehe A inl mpliation. ,90| Manchster United Europe. H 9 y "
Crazy Sports Football IDA[53,90|Pizza Connection 78,90 mr;gcrm sgm Diggers.Dangerous Streets)
Christoph Kolumbus IDV|71,90|Prime Mover. 153,90} Madwx’r’nier 2 5 4 g
CRASH DUMMIES. Al44,90/Puggsy. 5490 e crateree “\\\(\9
Cyberpunks______DA[54,90[Red Zone. 154,90} Nr?vlh B o)
DDay ____________ |DA59,90/Reach for the Skies LS
Darkmere. A|63,90Risky Woods: Zu behor
[Das Schwarze Auge. IDV|74,90|Road Rash =
\DEATH OR GLORY Vigd, Samurai Joypad CD-32 59,90
Der Patrizier DVi6s.90|Siemra socoER_____| MPEG-Modul 459,90
\Der Traier DV 64,90|Sim City Deluxe. .
Der Clou V(63,90[Sim Life , MPEG Filme
Die Siedler. V|(77,90{Simon the Wayne’s World EV 49,90
Di Hero Al47, Black Rain EV 49,90
Dogfight Al67, Kid. Cartoon Carnival EV 59,90
Donk Al47, M:
Oraca Alda Hulk Deutsche MPEG-Filme
D land V53, Legends.
Dune |1 DV[53,90 Hol.
DA|sS, di
[Eishockey M: DV|71,30[Team 17—Collection T
Eiite 11-Frontier DV/53,90[Terminator | /Arcade ?tar gek 6
ELFMANIA A|49,90(Tomado. Fggfg"o;‘gge,,aem 3 A PR oL
\FYE OF THE STORM. DA|64,90(Traps 'n Treasures ) Nacl_de Kanone 2"
F 117 A Nighthawk DA|67,30(Turrican 3. A Patriot Games DV 49,90
A|59,80(Turrican 3 DAl gt
Fanlashc Adv. Dizzy. IDAag,90|Uridium 2. il A MPEG Musikvideos
Fatman__ A9, o et Y=t The Cure-Show 49,90
E’"’ and Ice ch g;'gg wa’ '“L"‘E Gulf e a:':" Y T.Crcam o.Eric Clapton
X z'nliz V|
Formula One Grand Prix Al77: v ‘:g;g} O; MS"?” o v Andrew Lloyd Webber
Fury of Furries Al53,90 o e o 24 Bon Jovi
Genesia EV (53,90| 164,90! Tesl Dr\(\?%w — é B_I yan Adam_s
Globdule__________________IDA53,90 la7,90 rangerhavi s e Tina Turner ‘88

Judgment Day—Der Konig unter den Az2g

Versandhandlern




Da gibt’s dreiBigmal was zu gewinnen!

LEIDGRLL & 18T DRE

Das gelungene Action-Adventure um den Helden Heim-
dall ist jetzt auf allen Systemen erhaltlich, und aus diesem
Grund ziehen Bomico und Core die Spendierhosen an.

Der Nachfolger des einstigen Hits Heimdall ist derzeit eines

der empfehlenswertesten Action-Adventures fiir den Ami-

ga. Insbesondere CD 32-User diirfen sich freuen, ist es
doch fiir ihr System eindeutig das beste Spiel dieser Gattung.
Dariiber hinaus feiert Core Design auch noch den Release ihrer
neuen Corkers-Compilation fiir alle gewdhnlichen Amigas, auf
der sich der Geschicklichkeitshit Blob, das putzige Jump & Run
. Wonderdog, das aufregende Shoot “em Up Blastar und der Bal-
Auf nach Mitgard! Heimdall 2 jerknaller Cyberpunks befinden. Core Design hat nun fiir ein
ist dal zlinftiges Preisausschreiben dreiBig Gewinnkombinationen zur
E Verfliigung gestellt, die es jedoch nur gibt, wenn man die fol-
genden Fragen beantworten kann, die alle mit Core Design-
Produkten zu tun haben.

1. Wie heigt der Jump & Run-Held aus der Urzeit?
{ 4 2. Wie heiBt der Geféhrte von Stix, dem Stock?
Nun gibt es dieses Spiel auch

o 3. Welches Shoot “em Up kommt
] : demndchst flir A1200 und & CD 327

gen Mit den Antwor.
folgende Adresse; - August gn nach- | '

AMIGA Gal
Kennworj: Heirrnngasu 2
5 Isarstrage 32
0451 Nt'jrnberg

Das gibt’s zu gewinnen!

1. Preis 1 CD 32-Konsole + diverse CD 32-Spiele von Core Design! p -~ U
2.- 10. Preis Jeweils eine Corkers-Compilation! Eer 3
11.-30. Preis  Je ein Core Design-T-Shirt! 4

<

g
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Computec, Bomico und Core Design diirfen nicht daran teilnehmen.
12 AMIGA GAMES 8/%4



Amiga Company

Amiga-Clubs gibt es viele,
doch keiner liegt uns so am
Herzen wie die neugegriindete

Amiga Company aus Poxdorf,
die wir hier etwas genauer vor-

stellen wollen.

ichael Lang und Ste-
fan Roas griindeten
die Amiga Com-

pany mit der Absicht, allen
Amiga-Freaks den bestmog-
lichen Service bieten zu kén-
nen. Derzeit gibt es nur funf
Mitglieder, doch mit unserer
UnterstUtzung erhoffen sich
Michael und Stefan einen
deutlichen Mitgliederzu-
wachs. Eine wdchentliche
Hotline bei Softwareproble-
men, das Drucken von
Computergrafiken in Farbe
(860 x 360 DPI), monatliche
Sammelbestellungen  und

PD-Disketten gehdéren zum
Leistungsangebot. Der Mit-
gliedsbeitrag liegt bei DM 5, -
pro Monat, und falls am Jah-
resende ein UberschuB ent-
stehen sollte, wird dieser per
Gutschrift unter den Mitglie-
dern aufgeteilt. Wendet
Euch an nachfolgende
Adresse, wenn |hr Mitglied
werden wollt,

Amiga-Company
c/o Michael Lang
JahnstraBe 3
91099 Poxdorf
Tel.: 09133/1626

Theme ParK

Der Release des neuesten Bull-
frog-Spiels riickt immer ndher.

Wir haben erste Infos zum Syn-
dicate-Nachfolger parat.

eme Park ist das erste
Spiel der neuen Desi-
gner-Serie, die von Elec-
fronic Arts veréffentlicht wird.
Dieses neue Label steht flr
eine ganz neue Softwarege-
neration, die neue Spiele-
Méglichkeiten eréffnet. In
Theme Park ist man verant-

worltlich fur die Betreuung
eines Freizeitparks, was vom
Aufstellen der Attraktion bis
zum Beseitigen von techni-
schen Problemen reicht, PC-
User sind schon jetzt begei-
stert, fir Amigianer beginnt
das Abenteuer im Juli bzw.
August (A1200/A500).

- u
Vergleich
und spare

= 2
1 Sie die Preise
e: Sie bares Geld!

Anwendungen EI. Do
ClAdreB/CD/Disk/Video. je 1 Disk

ier bewéhrte Verwaltungsprogramme.
Managen Sie problemlos Ihre Daten!

@ OAmiga- u. Road-Route....1 Disk

Die Programme zur Streckenplanung.

..5 Disks
Software zu den Themen Planet Erde,
Weltall und Raumfahrt.
OBildschirmschoner-Set 2 Disks
Spitzenprogramme mit tollen Effekten.
OClipart-Set.. 12 Disks
Verschd Sie Ihre D mit
diesen toll gezeichneten Kleingrafiken!
ODruck-Set... ..5 Disks
Drucken Sie mihelos Texte, Etiketten,
Grafiken u.v.m. Zahlreiche Programme,
die Ihren Drucker voll ausreizen.

itzenprogramme Zum
%‘a‘hnsignsprels! Schon ab

Spiele
ClAction-Set (ert kek 39.........6 Disks
Top-Grafiken und megastarker Sound.
Ballern bis die Rohre rauchen!
#l OBackstage... ...1Disk
Adventure rund um die Musikszene.

Das Softwarepa :
| OLiga-Manager.....................1 Disk

Verwaltet Vereine, Spieler und Tabellen. 4

Mit dabei: ein FuBballmanager-Spiel.
OMusik-Set..........................5 Disks

...und |hr Amiga wird zum Synthesizer!

Mit vielen digitalisierten Instrumenten.

CSpeedup-Set (@ K« 20,

Beschleunigt Ihre Disketten- und Fest-
‘ plattenlaufwerke um ein Vielfaches!

‘EIVaktorIonts Vol. 1-4 je 5 Disks |

Jede Menge Schriftarten im Intellifont-
Format. Kompletter Zeichensatz! Ideal
fiir DTP, Grafik, Text und Video.
OVokabeltrainer.............

.1 Disk §
Beliebter Englischkurs mit Wérterbuch.

OWorkbench-Tools (e ki 20)....8 Disks
|
...geben lhrem Arbeitstisch ein vdllig

neues Outfit und erleichten

OBifi-Hit-G je 1 Disk
Action in Hollywood und SnackZone.

@ OBlack Jack & Poker..........1 Disk
Zwei der beliebtesten Kartenspiele.
Zocken Sie Ihren Amiga nieder!
CICannibal for FBI gt ik 29).....1 Disk

ol -Set it ki 2.7 Disks
Gewitzte Spiele mit niedlichen Tierchen

sorgen fiir anhaltenden SpielspaB. Ein §

MugB fiir jeden Lemmingsfan!
|OManagerSim...................1 Disk
Realitatsnahes Wirtschaftsspiel fiir bis

i@ Spannendes Abenteuergame. Sie sind |2u vier dynamische Junguntemehmer
ein von Kannibalen verfolgter Agent. CMonoj nssstismmsassissemreiums O
OCatacomb.... ..1 Disk | Mit spielstarken Computergegnem.
Packendes Adventure mit toller Grafik. ‘DMuItIpIa er-Set. i

4 Erforschen Sie das Konigreich Exousial | Eine Auswah der besten Spiele fiir 2-4
OlDas Erbe 1 & 2.... e 1Disk | Spieler. Geselliger Spielspa und
Bei diesen Abenteuerspielen mussen | Zeitmotivation sind garantiert! Superl
Sie ein Erbe umweltbewuBt verwalten. ‘ CRoyal Boulderdash..........1 Disk

Disk | Kénigliche Version des All-Time-Hits.

tas-  CIStal £ ..5 Disks #
tische Version des beliebten Oldies. | Zwei Spiele mit Captai ind seiner
CDemo-Set Vol. 1-4.....je 5 Disks | berthmten Crew. Beam me up, Scotty!
Wahre Feuerwerke aus Grafik, Sound | OStrategie-Set.
und Animationen. Mit Spitzen-Effekten! | Die Hits unter den Strategiespielen.
CJump & Run-Set.........5 Disks | Werden Sie Agent, Kaiser, Manager,
Gesammelte Hits mit farbenfroher Gra- | Feldherr im US-Bargerkrieg u.v.m.!
fik und 1A-Sound: Meistern Sie zahl- | CITelekommando 1 & 2..je 1 Disk

i@ lose Levels und gelangen Sie ins Ziell Ady mit Spitzeng
OKaramalz-Cup ..1 Disk | OTetris-Disk.. ...1 Disk §
Eishockeyspiel mit realistischer Grafik. | Neuaufiagen des genialen Klassikers.

Programme, die unter tausenden ausgewahlt wur-
den und keinen Vergleich mit weitaus teureren
scheuen. Fur mehr SpafB und Erfolg am Computer.
Sofern nicht anders angegeben fiir alle Amigas ab
1 MByte. Bestellen Sie am besten noch heute bei:
Staffelpreise kweudl El Dorado Softwareversand
Christopher Miinchhoff
BrucknerstraBe 47
71640 Ludwigsburg
. Direktversand:
e 07141/28 00 11
*  Beratung:
e 07141/29 09 48
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Die konigliche Suche geht weiter!

Hings Quest VI

Heute geerbC und morgen verschiwunden

Hersteller: Sierra On-Line @ Spieler: 1 @ Disks: 5 ® Preis: ca. DM 90 @ Englisch: jo @
Festplatte: sehr empfohlen @ 2. Laufwerk wird unterstiitzt ® Steuerung: Maus

Roberta Williams hat wieder ihre Fantasie spielen lassen
und den nun schon sechsten Teil der King’s Quest-Saga
zum Leben erweckt. Fielen die ersten Teile noch in die

Kinderzeit der Computerspiele, kann man- anhand der
Fortsetzungen die Forischritte in der Computertechnik gut
verfolgen.

chlieBlich eréffneten Spie-
le wie Maniac Mansion
eine neue Art des interakti-
ven Spielens. Der Markt derarti-
ger Spiele ist inzwischen
beachtlich gewachsen, und
die gréBte Konkurrenz zu Sierra
On-Line stellten bis vor kurzem
noch die Kinstler von LucasArts

Eine fantastische Ge-
schichte in stimmungs-

voller Umgebung.

dar, bei denen Amiga-Portie-
rungen wahrscheinlich nicht
mehr vorkommen werden.,
Jedoch sind die ‘Newcomer’ in
dieser Rubrik, wie Westwood,
Psygnosis und Virgin, auf dem
besten Wege, diese Llcke
effektvoll zu flllen.

Die Geschichte
geht weiter:

Nachdem Kénig Graham von
Daventry im letzten Teil seine
Familie und eine schéne Prin-
zessin aus den Klauen des teuf-
lischen Zauberers Mordack
befreit hatte, schien wieder
Friede in das Haus
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Die Wachhunde miissen erst einmal {iberwunden wer-
den, wenn man Zugang zum SchioB erhalten will.

der Daventrys ein-
gezogen zu sein.
Vor allem hatten
sich Grahams Sohn
Alexander und die
Prinzessin  Cassima
| sehr gut verstan-
den, und der
Abschiedsschmerz
war unendlich
groB, als Cassima in
ihre Heimat, die grinen Inseln,
zurlickkehrte.  Doch  Liebe
Uberwindet alle Schranken,
und so macht sich Alexander
schlielich auf, seine Geliebte
Cassima auf den Inseln der
Kronen zu besuchen. Leider
werden diese Inseln von mach-
tigen Strémungen umspult, auf
denen schwere Stlrme toben.
So findet sich der Spieler in der
Gestalt des Prinzen von Daven-

Ein typisches Problem eines
jeden Adventure-Freaks. In
welche Richtung gehen wir
denn nun?



fry zwischen den Wrackteilen
seines Schiffes am Strand einer
Insel wieder. Hier liegt der
kénigliche Ring, der Alexander
als Mitglied derer von Daven-
fry ausweisen kann. Erst ein
Spaziergang in das Innere der
Insel gibt AufschluB Uber den
momentanen  Aufenthaltsort
des Prinzen. Gllcklicherweise
ist er genau auf der Heimatin-
sel der Prinzessin gestrandet.
Leider holf ihn eine Audienz mit
dem Premierminister wieder
aus dem siebten Himmel auf
den harten Boden der Realitat
zurick. Der Minister erzahlt

An diesem alten Kutter, der schon Iéngst keine Seefahrt
mehr erlebt hat, beginnt das Abenteuer.

Alexander vom Tod der Eltern
Cassimas, die nun selbst den
Thron bestiegen hat und jetzt
nicht mehr flr jedermann zu
sprechen Ist, selbst wenn die-
ser Jemand ein Prinz wdre.
Obwohl Alexander davon
nicht ganz Uberzeugt ist, 148t er
sich aus dem SchloB geleiten.
Jetzt heiBt es, die Rafsel um
Cassima zu ltften. Dazu kann
Alexander die anderen drei
Inseln besuchen, von denen
Jede ihre Eigenheit besitzt. Dies
verspricht eine spannende
und gefahrliche Reise zu wer-
den.

Gegensténde werfen.

' N 5 = o N pr—
Zur genaueren Information sollte man ein Auge auf alle

Besitzer eines Algo 1200
Sets in den GenuB von 256 Farben.

\A500 >Pexicil| |A1200 SPEziELL

Die Entstehung

Mittels der Blue-Screen-

Technik werden
Schauspieler gefilmt;...

per Hand nachgezeich-
net und, mit neuem Hin-

tergrund versehen, wird
die Szene in das Spiel
libernommen.

Die Spielpersonen wer-
den von Kiinstlern ent:

wickelt und gezeichnet.

Die Animationen ™.
werden ebenfalls r'_
digitalisiert und * 4
am Computer =
nachbearbeitet. 2

Handgezeichnete -
Hintergriinde sorgen
fir eine realistische
Spielumgebung.

kommen dank des AGA-Chip-

"Good day to you, guards. I was cast upon this
island in a storm, and I'm a little confused
about my location. Could you tell me what place

. S
Die Geschichte ist zwar sehr stimmungsvoll, jedoch nicht
besonders ereignisreich.

Wie erwartet versperren die Wachen das Tor zurﬁ SchioB.
Nun benétigt man eine gewisse Uberredungskunst.
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Alexander awakens ko find himselr on an
unfamiliar beach. For a moment, he is too
dazed to remember how he gok here,

Das
Diskettenmonster

In letzter Zeit gehen die Soft-
warefirmen mit dem Speicher-
plafz sehr verschwenderisch
um, und so wird King's Quest VI
wahrscheinlich mit Gber zehn
Disketten ausgeliefert, Dies ver-
spricht zwar viele Hintergrund-
bilder und flieBende Animatio-
nen, aber auch langweilige
Ladezeiten und ewige Disket-
tenwechsel. Deshalb solite eine
Festplatte beim Gebrauch der-

COMMENT

artiger Spiele zur Standardaus-
rustung gehdren. King’s Quest
VI zeigt sich wieder mit der Sier-
ra-typischen Bedienungsweise.
Beim Uberfahren des oberen
Bildschirmrandes erscheint eine
Iconleiste mit den verfugbaren
Aktionen, die auch Uber die
sonst vernachidssigte rechte
Maustaste angewdhlt werden
koénnen. Leider sind die Grafi-
ken genauso typisch flr Sierra
und reichen nicht an die Qua-
litdt des zur Zeit herrschenden
Standards heran, wenn man es
mit Beneath a Steel Sky oder
Simon the Sorcerer vergleicht.
Insgesamt wirkt das Spiel wie
ein Breitwandfilm, was sich vor
allem auf die Spielfigur auswirkt,
die dadurch sehr gestaucht
aussieht, Positiv ist allerdings die
Komplexitét der gesamten
Spielumgebung, der Hand-
lungsstrénge und der auf den
Inseln lebenden Wesen aufge-
fallen, die diesem Adventure
ein eigenes Leben einhaucht
und es dadurch so faszinierend
macht. Laut Sierra ist die Rei-
henfolge der zu I6senden Auf-
gaben und Ratsel fast (1) egal
und mehrere Mdbglichkeiten
kénnen zur erhofften Wieder-
vereinigung mit ‘der wunder-
schonen Cassima flhren.

Lutz Mahle

F 3

King’s Quest VI gefillt mir nicht wegen der

A E ‘:
Grafik oder dem Sound, geschweige denn A

der Animationen wegen, sondern weil es i

Roberta Williams schafft, eine mdrchenhafte und fanrastische
Welt voller Abenteuer zu erschaffen. Fiir Kenner des Genres
wird kein Weg daran vorbeifiihren.

Mrs. Sierra spricht

A

Feovn Ve
(///m'/ VI

,Das erste King’s Quest-Spiel habe
ich komplett im Kopf entworfen und
mein Mann hat es dann auf dem
Computer umgesetzt. Heute arbei-
fen diber 500 Leute iiber Jahre hin-
weg an einem Spiel, mit einem
Budget von fast einer Million Dollar.

- Trotzdem ist mein Traum in Erfiil-
lung gegangen, eine Welt zu
erschaffen, in der der Spieler ein Teil
davon ist und durch seine Akfionen

" die Geschichte beeinflugt."

stimmungsvolle
Geschichte

mittelmdBige
Grafik im
Breitwandformat
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Games & More Hits!

aus AMIGA-GAMES 8/94 (hier Absender eintragen) PatriCk PaWIOWSki
Software-Service

P D<Kiefernweg 7
21789 Wingst

PBestell-® Tel. 04777/8356

Sie kénnen auch bestellen, indem Sie Ihre Wiinsche ankreuzen 3 | »Bestell-Fax: 04777-435

AMIGA -pPD- & Low-Cost-Software bersits ab 6,50 DM!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahiter Software-Hits fiir Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu giinstigen Preisen!

QSplele/Spa B/Spannung/U nterhaltu NG  wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

*S01 FuBballmanager 2.0 fiir FuBballfans * S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel *S03 Imperium Romanum Strategiespiel

* S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante! *S05 Imperium Strategiespiel um Macht *S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante
*S07 Drip lustiges Kletterspiel *S08 Missle Command Stidteverteidigung * S09 China Chall Il Shanghaiéhnliches Spiel
*S10 Megaball Super-Breakout-Spiel *S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel *S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM

* S13 Risk Risiko-Computerversion * S14 Broker Borsenspiel (1MB) *S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM
*S16 Lucky Loser Geldspielautomat *S17 Flaschbler Das Wemner-Spiel *S18 Backgammon tolles Brettspiel

*S19 Morla Fantasyspiel m. Buch 15,- DM * 520 Derby Galloppersimulation! * 821 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM

* S22 Taran Im Abenteuerland Abent.-Spiel ~ *S23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM » S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
*S25 Der Energiemanager Simulation *S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB) «S27 Mensch &rgere Dich nicht Brettspiel

* 528 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel *S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband  * S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

* S31 Roulette Das bekannte Gliicksspiel 10,- *S32 Puzzle Ideal fiir Kinder * 833 Grufti BoulderDash-Variante

*S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel * S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM * S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

* S37 Europasplel Spiel rund um Europa *S38 Hermann der User Bildershow *S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

*S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel *S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe! *S42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
*S43 Pipliner Wasserleitungen bauen * S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB) * 845 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

*S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile * S47 Ahol 2.01 Schiffe versenken * S48 SuperKniffel Spannendes Wiirfelspiel
*S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel * S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei *S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours

* S52 Manta-Witze Gesammelte Werke * 853 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen « S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele

* 855 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser *S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel * S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
* S58 Elshockey Actionreiches Sportspiel! * 859 Poker Computerumsetzung des Spiels *S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel

*S61 In Seenot umfangr. Textadventure 15 «S62 Nukes R'Us Modeme Risko-Variante! * S63 Backstage Spiel in der Musik-Szene!

%Anwenderprogramme/Hilfsprog FamMmMe wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

* A0O1 MS-Text Textverarbeitung *A02 Fakturierung Auftragsverwaltung * A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,- DM
*A04 Buchhaltung2.0 ideal fiir kleine Betriebe * AO5 Finanzbuchhaltung fiir Gewerbe * A6 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung

* A07 DirMaster Diskettenverwaltung *A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung *A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

* A10 Datel Universaldatei f. fast alle Zwecke ~ *A11 ArtDat Artikeldatei f.Computermagazine » A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
* A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung * A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD *A15 StarChart Astronomieprogramm

*A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm *A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken + A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken

*A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,- * A20 Film-Lexikon Filmverwaltung * A21 Liga Universalverwaltung fir Ligen 10,- DM
* A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank *A23 Jahresbllanz fiir kleire Unternehmen  « A24 PrintStudio Druckprogramm

*A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15,- +A26 Therapeut Simulation 15,- DM * A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
* A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM * A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-» A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

*A31 Road Route V5.5 Streckenplanung *HO5 Amiga1200-Runner bringt auch altere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM
*HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM +H03 CopyDisk Kopierprogramme *HO06 FixDisk Diskettenretter 10, - DM
*HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette *HO4 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,- « GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,

* G04 DaVinci professionelles Malprogramm  * G05 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM« G0O6 Rayshade Raytracingprogramm ()
*G07 ColorFonts fiir DPaint und andere 10,- *GO08 Bitmapfonts fiir DPaint..u. andere 10,- * M01 Wizard of Sound Musikeditor 10,- DM

*M02 WOS-Sounddisk fir Wizard of Sound  » M03 Beatmaster Drumcomputer *L01 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
*L02 Mathematik Kurvendiskussion *L03 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm L04 Rechentrainer Lemprogramm 10,- DM
*L05 Pythagoras Dreiecke berechnen * A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50 DM! * H10 CD-File-Sy die prei te Variante

* A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung *L06 StarTranslator 3.0 Englischiibersetzer *G09 V-ED Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!

* A34 Das Geburtstagsblatt Ein tolles Druckprogramm zum Drucken von Geburtstagsbléattern, die Sie dann verschenken kdnnen! Sonderpreis 15,- DM
*A35 ArtDat leitungsféhige Literaturverwaltung mit ca. 12000 gespeicherten Artikeln aus versch. Amiga-Magazinen. Mit Update-Service! Jetzt 15,- DM
* LO7 DolmetchE Leitungsféhiges Ubersetzungsprogramm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erweiterungsdateien bis 50.000 Vokablen erhaltiich 15,- DM

*CD1 GoldFish-CD Original-Doppel-CD von Fred Fish! Alle Disks von 1 - 1000 nur 59,- DM!

%Ummuschgarantle: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir Ihnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm Ihrer Wahl um ! So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack". Evtl. Kopierfehler werden natiirlich sowieso behoben.

Ver bei Vorausk (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, BAusland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,
Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. B Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.m

- ©sparangebot: 20(7a 6,50 DM zusammen nur 99,-
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8 Bit + 16 Bit = ?

Impossible Mission 2025 -
The Special Edition

Hersteller: MicroProse @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—
@ Disks: 2 @ Englisch: nein @ Festplatte: mdglich @
2. Laufwerk: unterstiitzt ® Steuerung: Joystick / Tastatur ®

Wer erinnert sich schon noch an die
guten alten Cé4-Tage? MicroProse
bringt mit der vorliegenden ‘Special

Edition’ den

jingeren Amiganern

etwas Nostalgie in den Rechner.

ie Idee, alte Spielprinzipi-

en durch neugestaltete

Grafiken und Features
aufzupeppen und in'den Han-
del zu bringen, scheint eine
gewinntrachtige  Geschdfts-
praktik zu sein. Die Erweiterung
auf drel wéhlbare Spielfiguren,
die alle verschiedene Salto-
Techniken aufweisen, lieBen
die Neuauflage nicht als billi-
gen Abklatsch wirken, Aber
das eigentliche Vorbild sollte
nicht in Vergessenheit gera-
ten. Dies hat sich die
Geschdftsleitung von Micro-
Prose anscheinend zu Herzen
genommen. Nachdem
bereits in der AG 7/94 die
A1200-Version ausfuhrlich
vorgestellt wurde, bietet der
Hersteller nun die 500er-Vari-
anten in einem Paket mit der
1200er-Version an. Die Far-
benpracht ist bei der klassi-
schen Version drastisch ver-
ringert, gescrollt wird nur
vertikal und die Roboter Ias-

Zwei Spiele zum Preis
von einem

etwas verspitete Ver-
kaufsidee

18 AMIGA GAMES B/934

sen Variationen vermissen. Ein-
zig die Spielfigur Uberzeugt
durch ihre flissige Animation.
Eine nette Idee, die voreilige
Kéufer der 2025-Version bereu-
en werden, da mit der ‘Special
Edition” den guten alten Zeiten
noch einmal gehuldigt wird.

@ Lufz Mahle

Das Flair des Klassikers hat
man nicht einfangen kénnen.

BEAT EM UP

S e .

|A500 SPeziElL

Ticket ins Prlgelreich!

Last Action Hero

Hersteller: Psygnosis @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 60,-
@ Disks: 2 @ Englisch: nein ® Festplatte: nicht mdglich ®
2. Laufwerk: unterstiitzt ® Steuerung: Joystick ®

Schon im Kino ging Arnolds Méchte-
gern, Komédie den Bach runter. Psy-

gnosis hat es gekonnt geschafft,
dieses Flair fiir alle Amiga-Spieler
einzufangen.

ann aus einem Kino-Flop

ein doppelter Rittberger

auf dem AMIGA werden?
Der I&cherlich gemachte Film-
Macho greift wieder hart durch.
Danny Madigan, groBer Bewun-
derer des Leinwandstars Jack
Slater, gelangt Uber eine magi-
sche Kinokarte in die Zelluloid-
welt des Last Action Hero. Selt-
samerweise kommtf Danny im
gleichnamigen Videogame so
Qut wie gar nicht vor. Es gibt kei-
ne waghalsigen Abenteuer
zusammen mit Slater zu beste-
hen. Vielmehr prligelt sich unser
Arnie solo durch funf Stages und
ebensoviele Level-Bosse. Dieser
Schlagabtausch Iauft auf dem
Amiga etwas z&h und boden-
stdndig ab. Kein Wunder, daB
der gewichtige Schwarzeneg-
ger keine groBen Spriinge drauf
hat. Schwerféllig beherscht er
zudem nur sechs Kampffechni-
ken, wovon gerade einmal zwel
sinnvoll in der Anwendung sind.
Wer z&h den Joystick qudilf,

ein Game zum
Abreagieren

O keine Special Moves

bekommt mit finf Leben und
vier Continues bereits eine Men-
ge der dusteren GroBstadtvier-
tel zu sehen. Besonders aufre-
gend sind aber weder die
farbarmen  StraBenzige noch
die sténdig wiederkehrenden
Schiégertypen animiert. Die fet-
zige Sounduntermalung hebt
sich dagegen wohituend vom
Einheitsbrei ab. Angesichts des
anspruchslosen und riden Spiel-
niveaus solte man sich lieber
einmal Eifmania ansehen, bevor
man hier zuschlégt,

@ Dliver Preifiner

Qogese

Durchweg eine Pleite, was
Psygnosis hier bietet.
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Dritter Weltkrieg?

NuKes 1 us

Hersteller: Conmeg @ Spieler: 1-5 @ Preis: PD
@ Disks: 1 @ Englisch: nein @ Festplatte: nicht mdglich ®
2. Laufwerk: nein @ Steuerung: Joystick ®

Nachdem

bereits eine Version des

bekannten Brettspiels Risiko mit dem

gleichen Namen erschienen ist,

kon-

nen sich jetzt alle Fans auf eine weitere,
noch interessantere Umsetzung freuen.

Ur diejenigen, die Risiko

noch nicht kennen sollten,

folgt hier eine kurze Spiel-
beschreibung: Die Welt ist in
Gebiete aufgeteilt, die an funf
Spieler gleichmdBig und zufdl-
lig vertellt werden. Jeder Spie-
ler erhdlt einen Auftrag, zum
Beispiel Asien und Europa zu
erobern, Je nachdem wieviele
Lénder und Kontinente ein
Spieler besitzt, erhdlt er am
Rundenanfang eine bestimm-
te Anzahl an Armeen. Diese
kann er beliebig verteilen und
danach angrenzende feindli-
che Gebiete angreifen und
erobern. Sobald ein Spieler sei-
nen Auftrag erflllt hat, ist das
Spiel beendet.
Nukes'r'us bietet zu diesen
Regeln noch zwel interessante
Schmankerin.  Erstens  kann
man anstelle von Armeen
auch Nuklearwaffen kaufen
und einsetzen, die Uber unter-
schiedliche Reichweiten und
Sprengwirkungen  verfligen.

NUKESR'US

viele verschiedene
Spieleinstellungen

O mangelhafter Sound

Als zweites verhindert eine
ganze Reihe von Spieleinstel-
lungen, daB das Game zur
Routine und somit langweilig
wird. Die Auftrége kénnen bei-
spielsweise selbst  bestimmt
werden, wobei je nach
Schwierigkeitsgrad die zu errei-
chende Punkizahl variiert.
Auch das Kampfsystem und
das Prinzip, nach dem die
Anzahl der Armeen, die man
am Rundenbeginn bekommt,
ermiftelt wird, kann man ein-
stellen

@ Gerhard Fleischmann

Brettspiele begeistern leider
nur selten auf Computern.
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Spiele

AnstoB

Apocalypse

Battle Isle 2*

Beneath a Steel Sky
Cannon Fodder
Christoph Kolumbus
Chvilization

Der Clou

Die Siedler
Effmania *

Elfte 2

Gunship 2000
Hattrick*

Hired Guns

History Line 1914-1918
Innocent until Caught
Kings Quest 6 *

Mad News*

Mr. Nutz

Pizza Connection
Return of the Medusa Gold"

DER-P| RAI
8

AMIGA Money
Disk Expander
Final Copy Il
Final Writer
Maxon Twist

PC Task 2.03
Siegfried Antivirus
Slegfried Copy

Trap Fax
Turbo Cale V2.0

bv 89

DA 55  Chaos Engine
ov 7 Deep Core

ov 69 Der Clou

DA 65 Disposable Hero
DV 79 Eite2

ov ke Lotus Trilogy
bv 69 Microcosm

DV 79 Pirates Gold
DA 55 TFX

DV 55  Zool

DA 69

DV 75 AMIGA1

DA 69 AnstoB

DV 75  Bumfime

DA 7% Der Clou

bv 75 Elfmania®

bv 75 Hattrick*

DA 60  Kings Quest 6"
DV 79 Sim Life
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DV 75  StarTrek
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DV 85
DV 8
EV 69
DA 75
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DV =dt. Version, EV = Engl. Version

55 DA =d. Anleitung, * = bel Druckvor-
160 lage noch nicht erschienen, Vorbestell-
290 ungen méglich, Preisanderungen und
229 Irum vorbehalten | Kein Ladenverkauf
8 Die Versandkosten betragen bei
69 VK = 7 DM und bel NN = 10 DM
69 (2u20gl. 3 DM Zahikartengebhr).
169
120 Ab 250,- DM entfallen die Versandkosten If

ki Fordert die kostenlose INFODISK an !
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Volker Spechtmeyer Computer-Software
MuhlenstraBe 4

Lubbecke

(Tel. / Fax: 05741 - 370015 |
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Ambermoon 79,95
Anstoss 69,95
Cup Edition 59,95
Apocalypse 59,95
Autschwung Ost 69,95
Battle Isie 2 * 89,95
Beneath a Steel Sky 69,95
Bob's Bad Day * 69,95
Burning Rubber 59,95
Burntime 7995
Campaign 2 7995
Cannon Fodder 59,95
Caribean Desaster * 79,95
aker * 7995
Cliffhanger 39,95
Crash Dummies 39,95
Darkmere 69,95
Death or Glory 89,95
Der Clou 79,95
Der Patrizier 69,95
Der Schatz im Silbersee * 89,95
69,95
Die Siedler 89,95
Dune 2 5995
Dungeon Master 2 * 79,95
Elfmania 5995
Elite 2 59,95
Empire Soccer 59,95
Eye of the Storm 69,95
Fi 59,95
= 69,95
Grand Prix 79,95
Gunship 2000 69,95
Hanse - Die Expedition 39,95
Manager 3.0) * 89,95
Hattrick (Ikarion) * 69,95
Heimdall 2 79,95
History Line 79.95
Impossible Mission 2025 79,95
Jurassic Park 5995
K240 50,95
Kick Off 3 49,95
Kings Quest 6 * 69.95
Kolumbus 7995
Legend of Sorasil 59,95
Lollypop * 69,95
Lost Vikings 69,95
Mad Burger * 79,05
ws * 79,95
Mortal Kombat 59,95
Mr. Nutz 59,05
Perihelion 50,05
Pizza Connection 89,95
Quarter Pole.* 69,95
Return of Medusa Gold * 79,95
Robinsons Requiem * 69,95
L 69,95
Sensible Soccer World Cup Edition 49,95
Shadow of the Comet * 85,95
Slerra Soccer "World Challenge* 4995
Simon the Sorcerer 7995
Skidmarks 59,95
Spaceward Hol 7995
(DSA2)* 79,95
SUB. 69,95
Syndicate 69,95
Syndicate Data Disk * 39,95
79,95
UFO — Enemy Unknown * 79,95
World Cup USA '94 59,95
Zeppelin * 7995
Zero* 69,95
Anstoss World Cup Edition 59,95
Civilzation 79,95
Gunship 2000 79,95
Impossible Mission 2025 7995
Kings Quest 6 * 69,95
79,95
SUB. 59,95
TEX.* 89,95
Theme Park * 7995
Hier nur eine Kieine Ttel-Auswahi - weitere erfragen!
Gunship 2000 69,95
Last Ninja 3 3995
s 79,95
Pirates Goid 79,95
Ultimate Body Biows 69,95
) 499~
Advanced Gravis Game Pad 49,95
Competition Pro Joystick ab 24,95
Competition Pro Mini Joystick ab 24,95
Quickjoy | 795
Quickjoy Supercharger 19,95
Bestellannahme

Telefon (030) 621 60 21
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Berli;ﬁs neue Dimension fir Games und Zui:ehér

Verkauf
Ankauf
Tausch

Preishits (solange Vorrat reicht!)

5th Gear 9,95
Alien Breed Special Edition 2095
Archipelagos 9,95
B-17 Flying Fortress #
Battiehawks 1942 39,95
Blob 29,95
Body Blows 30,95
Budokan 2995
California Games 2 2995
Chuck Rock 2 29,95
Dogfight

Dragons Lair 3 29,05
Emlyn Hughes International Soccer 29,95
F-15 Strike Eagle 2 49,95
F-17 Challenge 29,85
F-19 Stealth Fighter 39,95
F-117 A Nighthawk ..

Falcon 29,95
Flames of Freedom (Midwinter 2) 49,95
Go for Gold 29,95
Great Courts 2

Hard Drivin' 2 20,95
Hunt for Red October 1, 2 je 20,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt) o
Indianapolis 500 39,95
Jack Nickiaus Golf 39,95
Kings Quest 4 39,95
Lionheart 49,95
Lotus Trilogie

M1 Tank Platoon

Mad TV

Manchester United Europe
ig 29

Monkey Island 1

Monkey Island 2 (dt)

Nick Faldo Golf

North & South

One Step Beyond

Operation Harrier

Operation Stealth

Pirates

Populous & Promised Lands

Prince of Persia

Quest for Glory 1, 2

Rallroad Tycoon

Rick Dangerous 2

Seek & Destroy

Sensible Soccer 82/ 83
doworlds

Silent Service 2

Sim Ant (dt.), Sim Earth (dt)
Sim Life (dt.)
Streetfighter 2

Stunt Car Racer
Super Space Invaders
Terminator 2

Trivial Pursuit
Turrican 1, 2

Uttima §

Vroom incl. Data Disk
Ween

Wing Commander (dt.)
WWF Wrestiemania

WWF 2 - European Rampage
Zak Mac Kracken

20012

Amiga 1200
Aufpreis fiir interne Festplatte

externe 3,5"-Diskettenstation
ext. Festplatten fiir A500, 2.8. 130 MB

Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fiir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir AS00 50,85
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fir AS00 198,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AS00+ 89,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir A600 109,95

Scartkabel (Amiga an TV mit Scan-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,95

Staubschutzhaube fiir Monitor

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamtkatalog fir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Imtmer und Preisénderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
9,50 bei Nachnahme,
15~ bei Ausland (nur Vorkassel)
ab 250,~ versandkostentreil

3,5" MF 20D

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH
JonasstraBe 28 - 29

Kampf den Mutanten!

Letime

vel

Hersteller: Schimanski @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 50,-
@ Disks: 5 @ Englisch: nein @ Festplatte: nicht moglich ®
2. Laufwerk: nicht moglich @ Steuerung: Joystick ®

Mit Letimevel prasentiert Jorgo Schi-
manski sein Erstlingswerk auf dem
Amiga. Was kann der neue Produ-

zent bieten?

ieder einmal wird

die Welt in ferner

Zukunft von
auBerirdischen Mutanten
beherrscht.  Nur  eine
handvoll Menschen wagt
den Kampf gegen die
Tyrannen. Gleich nach
dem Intro findet man sei-
nen Kampfer auf der zer-
kilfteten  Erdoberfiéche
wieder. Ziel ist es, die im
Level auf verschiedenen
Plattformen  verstreuten
Diamanten  einzusam-
meln. Die auffretenden
Gegner vermindern bei
Berlihrung die Lebens-
energie des eigenen Krie-
gers. Durch die mitge-
fihrte  Minikanone  soliten
maglichst viele Feinde vernich-
tet werden. Es gibt Bonuspunk-
te, die mehr Energie, mehr
Sprungkraft oder schnellere
Bewegungen  ermoglichen.
Das Scrolling erfolgt intervall-
weise nach links und rechts.
Der Hintergrund bewegt sich in
mehreren Ebenen. Die gesam-

schnelle Erfoige,

digitalisierte Sound-
effekte

lieblose Grafik,
unprizise Steuerung

Spielend erreicht der Amiga das
Niveau des C 64.

= P

te Grafik wirkt grob und die
Handhabung der Spielfigur ist
unprézis. Der Amiga bietet
weit mehr Moglichkeiten als sie
durch Letimevel genufzt wer-
den, Turican hat dies auf
beeindruckende Art bewie-
sen. Fir DM 50,- bietet Letime-
vel wenig SpielspaB.

@ Holfgang Dietsch
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Sprung in den Abgrund

Cliffhanger

Hersteller: Psygnosis @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 60,—
@ Disks: 1 @ Englisch: nein @ Festplatte: nicht mdglich ®
2. Laufwerk: nicht mdglich @ Steuerung: Joystick ®

Der Actionstreifen mit Sylvester Stal-
lone wurde sehr gewagt umgesetzt -

ein Kampf mit den Bergen und den
Tiicken des Objekts.

as Bergwacht-As

Gabe Walker alias Sly

Stallone befindet sich
auf einer gnadenlosen Mis-
sion in den eisigen Rocky
Mountains. Im Rahmen von
sieben Levels muBt du die
Terroristen um Eric Qualen
ausléschen und in der ris-
kanten Bergwelf Giberleben.
Erreicht die Begleitmusik mit
MUhe gerade noch Durch-
schnittsniveau, so erinnert
die Grafik mehr an C 64-Zei-
ten denn an aktuelle Ami-
go-Tage. In einer detaillo-
sen, farbarmen Landschaft
wird selbst der hérteste Wal-
ker mlrbe, wenn es darum
geht, milimetergenaue
Spriinge auszufiihren oder

unfairen  Angriffen  auszuwei-
chen. Die Handlungsméglich-
keiten wie Schlagen, SchieBen
und Springen sind altbekannt
langweilig und das Aufsammeln
verschiedener Items, z.B. Berg-
steigerschuhe und Geldsdcke,
macht das Gameplay auch
nicht interessanter. Preferences

o Low-Price-Game

° spieltechnisches K.0.

Kdlteschock gefdllig? Eisiger
SpielspaB dank Sly!

sind nicht ausfindig zu machen.
Mit der zumindest noch mittel-
préchtigen, actionhaltigen
Super NES-Umsetzung hat die
Amiga-Version nichts gemein-
sam. Formatierte Disketten gibt
es inzwischen weit biliger zu

kaufen. : i
@ Dliver Preifiner

MOTIVATION
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Body Blows Galactic
Brian the Lion ...
Burning Rubber.
Burntime...

Chaos Engine

47,
(ANGEBOT)A 49,99
J\mmy Conners Great Courts 2A 24,99
K 240.. A

Kind of Magic 4 67,99
(Dynatech, Elysium, USS John Voung 2)
Krusty’s Fun House (Simp.
Last Action Hero ...
Lemmings 2 -The Tribbes .. .A 59,99
Liberation - Captive 2.

Pirates Gold.
Premiere.

Prey An Alien Encountef
Project X + F17 Challenge
Second Samurai...
Seek & Destroy ...

A
A
A
v
A
Alien3......... - A 87,99 Christoph Kolumbus v
Alien Breed 2. A 4799 Civilzation v
Ausn Breed Special Edmun.«A 24,99 A
Stoss... . 67,99 '
Ansln:s World Cup 54,99 v
Apocalypse...... 47,99 v
Arcade Pool 24,99 v
Ost 59,99 A
Award Winners Gold 67,99 Jurassic Park (Dino Park)........V
(Eite, Jimmy Whits Snooker, ceer, Zool) Kick Off 3... v
Battletoads........ A 3999 Naughty One: A
Beneath a Steel Sky V5499 Out to Lunch. A
Big Four ..V 59,99 Pinball Fantasies... A
(Boxing Manager Hanmbal Hil S‘reetﬂ s, Squash) Second Samurai A
Body Blows Galactic A 47,89 Simon the Sorcerer v
Brian the Lion......... A 47,99 Soccer Kid.... A
Bundesliga Manager P(uf vV 6799 Star Trek - 25th Anniversary...V
Cannon Fodder A 47,99 Total Camnage....... " A
Chaos Engine........ A 4799 Zool 2. A
Christoph Kolumbus vV 7499
Civiization....... Vo799 AMIGA CD 32
Crash Dum A 3599 Alien Breed Sp. Ed. + Qwak.....A
Crazy (Brutal Sports) Football LA 54,99 Arabian Nights.. A
Darkmere...... A 59,99 Battle Chess E
Das schwarze Auge (1MB)..V 74,99 Battletoad: A
Death or Glory.. vV 7999 Beavers . A
Der Clou.... vV 67,99 Bubba 'n’Stix.... A
Die Siedler. % vV 7999 Chuck Rock 1... A
Disposable Hero. A 4199 E
Elfmania ... A 4199 A
Elite 2 - Frontier vV 5499 v
F 17 Challenge A 2699 A
F-117 A Nighthawk 2.0 A 6799 . - A
Fantastic Dizzy. V4799 Elite 2 - Frontier A
Fantastic World: A 7499 Fire & Ice.. A
(Realms, Populous, Mega Lo Mania, Fury of the Furries... A
Wonderlands, Pirates) Gunshlp 2000.. A
Formular One Grand Prix.. 77,99 A
Fury of the Furies .. 54,99 A
Genesia ~ 54,99 E
Gunship 2000.... 67,99 Lemmings 1........ A
Hanse - Die Expeditito 39,99 Liberation - Captive 2..... E
Heimdall 2.... 59,99 Lotus Trilogie (1,2 und 3 A
History Line 1914 1918, 67,99 Mean Arenas..... A
Impossible Mission 202" 67,99 Microcosm A
A
v
A
A
A
A
A
A
A
A

Lionheart
Lords of Power..
(Railroad Tycoon,
The Perfect General)
Lothar Matthaus FuBball

1ANGEBOT)A 35 99
A

Missiles uverXenon(ANGEBDT)A 39 39

Monkey Island 1 (ANGEBOT)V 35,99

Monkey Island 2 (ANGEBOT)V 47,99

(ANGEB’JT]V 39,99
\

(Pinball Dreams und Pinball Fantasies)

Pizza Connectio 79,99
Prime Mover. 54,99
Qwak.... 26,99
Rings of the Medusa Gold. 67,99
Second Samurai 59,99
Seek & Destroy 3599
Sierra Soccer “World Challenge” V.~ 47,99
Sim City Deluxe..... 7999

(Sim City incl. Arch. 1 +
Simon the Sorcerer

Sensible Soccer
Sleepwalker
Striker ... .
Summer Olympix..
The Chaos Engine..
The Lost Vikings
Total Carnage
Trolls.......

Ultimate Body Blows
Whales Voyage.

Joysticks Competition Pro
Mini,schwarz,inkl. 35” Disk.Box
Mini transparent, inkl. 35" Box...
Mini,Special Edition, inkl. 3,5 Box
Star Mini, transp.-blau, inkl, 35" B.
Standard, schwarz.
Standard, transparent.
Standard, Special Editio
Star, transparent-blau
Gravis
Game Pad....

HARDWARE
Diskettenlaufwerke
A-500/A - 2000 intern
extern

Teac oder Sony

Skidmarks..

Team 17 CollVol. 1 (ANGEBOT) A 4499
(Body Blows, Overdrive, Superirog)
The Greatest

512KB....
A 600 auf 2 M
“Echte” 4MB/2MB
Zubehdr

Kickstart Umschaltpl. mec!
Kickstart Umschaltpl. plus..
Kickstart Umschaltpl ABO(
200 R
Siegfried Copy NEU
Siegfried Antivirus
Leerdisketten 35" DD
10 Stiick..
50 Stiick..

139,99
139,99

VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.9 - 18.30 Uhr

= SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehar.

_ IWANT YOU

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.% - 183 UHR

(024 03) 21188
Jiilicher Strae 53-55 . 52249 Eschweiler

ab DM 250,- ohne

-- auf Konto-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur
E) englische Anleitung

genschluB noch nicht vorrétig (bitte nachfragen).
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me. Die

RBlich per
- (Bitte nur Euro-Schecks oder

Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder Uberweisung. Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,

Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel 1 MB. Alle Titel sind sofort lieferbar,
vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

Der Versand erfolgt
per Vorkasse zzgl. DM 30,

Tornado.........
Traps'nTreasures 59,99
Turrican 3 (ANGEBOT)A 54,99
Uridium 2 s 47,99
Wing Com. 1 (ANGEBOT)V 39,99
59,99
24,99
47,9
G 47,99
AMIGA 1200 / 4000
Alien Breed 2 54,99
Ansto: 67 93
24 99

Tel. (02403) 211 88 - Fax (024 03) 353 51




Review

Noch besser als Sensible Soccer?

InC. Sensible Soccer

Hersteller: Renegade @ Spieler: 1-64 ® Preis: ca. DM 60,— @ Disks: 2 @ Englisch: nein @ Festplatte: nicht mdglich ®
2. Laufwerk: unterstiitzt ®@ Steuerung: Joystick

Da gerade anlaglich der WM jede Softwarefirma schnell ihre Soccersimulation auf
den Markt wirft, paBt der Zeitpunkt fiir Renegade optimal, um sich mit International

Sensible Soccer vielleicht erneut einen Plaiz auf dem Siegertreppchen zu sichern.

der Spielaufoau beibehalten.

Allerdings sind etliche nen-
nenswerte Feinheiten hinzuge-
kommen. Der Zustand des
Rasens ist beispielsweise jetzt
jahreszeitenabhdngig und nicht
mehr véllig dem Zufall Uberlas-

Im groBen und ganzen wurde

Sogar bei Eis und Schnee
missen die Spieler auf den
Platz.

sen. Sowohl Nationalteams, als
auch internationale Clubs kén-
nen in mehreren Pokalwettbe-
werben oder Ligen, die man
beliebig einstellen kann, gegen-
einander antreten. Torwieder-
holungen mit Zeitlupe und
Abspeichern von Spielszenen
stehen ebenfalls auf dem Pro-

gramm.

WERDER BREMEN

Die Trikots und Spie-
lernamen kénnen

| nach Wunsch erstellt

werden.

DIE SPIELHOHEPUNKTE
AUF EINEN BLICK

| Tore werden wéhrend des Spiels in der Wiederholung gezeigt und
auf Wunsch sogar in Zeitiupe. Wem das nicht gentigt, der kann

jede beliebige Szene einspielen lassen und sich nach dem Spiel

i} gemdchlich zuriicklehnen und die Zusammenfassung der Hohe-
punkie genieBen.

22 AMIGA GAMES B/94

Hﬂ" an UEI'I Hﬂ” mit Effet getreten werden.
Tacklings sind oft hart an der
Grenze zu Fouls, so daB der
Hier zeigt es sich wieder mal,  Schiri hin und wieder Gelb
daB kleine Spieler Uber die oder Rot zickt. In einer richti-

bessere Ball- - gen Sta-
;gchn'k Hver~ Mit International diﬁﬂﬂﬂTmO;

gen. Flug- SR, ; sphdre  mi
kopfballe, 2 Sensible Soccer Sprech-
Heber und chéren  der
mit viel Effet Zuschauer
geschla- 3 ; wird der Spie-
gene Passe erdenkliche Art ler  formiich
il und weise AN
zwergwlch- genieBen. was das Spiel
sigen Akteu- jedoch  kel-

nesfalls leicht macht,
@ Gerhard Fleischmann

re. FreistéBe und Ecken kdnnen
fein abgestimmt und ebenfalls

International Sensible Soccer gibt dem

Spieler die Mdglichkeit, sowohl den Liga-

als auch den Cup-Modus auf nationaler oder
internationaler Ebene bis aufs Letzte auszuko-

sten. Zur tollen Spielatmosphdre triigt neben dem Jubel der
Zuschauer auch die abschlieBende Zusammenfassung der
Spielhdhepunkte bei.

P
L‘plI‘Il

%
13%
88%
92%

GESAMT 87

VUL

Zuschauersprechchore,
Speichem von Spiel-
szenen, realistischer
Platzzustand

O_




1869 ]
4D Spors Boxing 14
Alrin 90D
Conturction Set 20
Aas of T. Pacic bbe W
Mision Disk | 19
Aces over Europe D -0
Addams Family

Kir Warior 90-
Kirbus A 320 66D
Kirbus A 320 Amer. oK
Nien Breed 2

Kien Breed S4-H

THOMAS PFISTER

Die Siedler

PC 78,- D Amiga 78, D

Alien Breed SE 92

None it Dark 2 -0
Ambermoon
Anstoss 66:0
Archon Uira OV 7.0
Assassin Sp.dit
Aufschwung Ost 60
Bt Chess 4000 b6 K
Bate e 2 780
ate Team - H
Battie Data 2 48 H
Beneath 2 Stelky -0
Betrayal at Kondor 7.0
fig Sea b6 H
Blasar
Sody Blows S4-H
ody Blows Galac.
Brian the Lion
Bund Man Prof 2.0 6-0
Buming Steel -0
Daa | Anmeria %0
Data 2 Superschl 30
Scenario Editor %0
Burning Steel 2 * 79D
Bumtime -0
mpaign 8.0
~Mission Disk | -4
Cannon Fodder 8 H
Chaos Engine
Chartbreaker 1.0
Cisoph oobes -0
Chuck Rock
Chuck Rock 2
Giation 0.0
Cassc Power Comp .0
-0
Hission Disk | 54-0
Mison Disk 2 4.0
Companions o Xanth b6 €
Conquestador 66:0

D 3.0
Cool Spot ST H
Crash Dumies
Cray (ars 1 oW
Cray Gars 3
Carse of Enchanta 40 W
Damonsgate a-h
Dangerous Streets * s h
b6 €
Darkseed 9.0
oA 7.0
O5A 2 Stemenschw. © 8D
Delivery Agent
DelPaint 2 nh4 186 £

Del Music Cons.2.0
Deluxe PAS AGA

er Cou © 190
Der Patriter -0
Der Plner -0
Desert ke
Die Schine uBiest 750
Dragon § Lair - H
Dune 2 0.0
Dungeon Hack [
Dungeon M /Chaos §

Dyna Baster o6 H
Dymatech -0
Exshockey Manager -0
Elder Scrol Arena o-E
Elfmania
it 2 o4
Emenald Mine
Emerald Mine 2

Emerald Mine 3 Pro

-0
- H
80
- D

Lieferung im Sicherheits-

karton ohne Aufpreis!

Mad News
PC * 79,- D Amiga * 66,- D

Eye of Beholder |
Epe of Bebolder 2
Eye of Beh 3 Dosch
£ 1174 Nighthawk
F 14 Fleetdefender
£ 15 St Eagle 3
F-19 Stealth Fight
1

falcon 30
-Hiss Disk 2 MIG29
Fantasy Empires
fields of Glory

-0
8-

660

fire And e
Flashback
Fight Sim Toolkit
Fugsimulator 5.0
Scenery New Tork
Scenery Pars
SceSan Frandsco
Scen TOP | Hite
ScenTop 2 Nord
Scen. Top 3 West
ScenTop 4 M.-Shd
Scen. Top § Ost
Sce. Washington
Formala One GP

- Quest for Glory 3
-0 Quest for Glory 4
Rairoad Delure
Railway Crallenge
alh

Red Baron
Hission Disk |

Death of Glory
PC93- D Amnga 87-D

Iﬂw Hrmm Gold W

Freddy Pharas DY N i) u
Fury .t Furrie St Sam + Hax OV
Gabriel ight Schat iSiberee i
Gateway 1 Secrt Honkey I
Genesia 54, ¢ SensiSocer $2/93
oal ! 59, K 55 H ool
erkck Holmes
Gablins 800 .0 o e ;
Sierra Socer N
AnstoB World Cup Edition i e 90
in (i ;
PC 57,- D Am«ga 51-D Sim Eat 39, ¥ H
Sin fam T8,
Goblins 2 -0 Sim Lie u; 780
Golins 3 1 Sinon the Sorceer 8 80
Gunship 2000 - K Saftare Manager 1, a0
Gurship 2000 Data H Space Quest 4 560
Hannbal 0 840 Space Quest 4 D 9. K W-H
Hane - Expediion AT A Sace Quest 5 6:0
Harpoon 2 - Spellammer 7.0
Hatidd L) WD 21 Seawoll SN
figh Command - E S Trek 2 0 H
Fisoy Lie 1418 5 60 Sarbyte K2 Col BH 66k
perses - Sardus o b
i s D Sariord H
nc Stignbg Hote D 10
Incredible Delure 0 oot H
Incredibe Toons 0 Siret Fighter 2 - H 0K
Indina Jons 3 D 10 % J
indiasa Jones 4 ] -0 et il 3 :
Indy Car K
il o g . -
i D
ihar 2 D $4:0
Stp Poker 2 - H
Jinmy Wite ook - H Coa S -2
Jurasic Park [} 54-0 ¥ g
ingmaker ) I
Kings Quest & Tl : .
iy By Bei uns erhalten Sie ausschl.

Bundesliga Manager 3, Hattrick Vollversionen der Spiele!

PC93,- D Amiga 87,- D

. 9.0 570
ubvar 2050 8.4
l:;tn"w:: :g Soerrg -y a4
Legol Kyrandia 2 -0 oo .0 L)
Leisure 5. Lary § - H System Shock 6
LeisSLary 6 OV [] eesa O Poker Dr il [
Lemmings 2 - H 59-H ~Poker Tropical H. - D
Les Marley Lost A [ Puz Erotc lone ]
Links 386 Pro - K usoy b [ -
~Banff Spr.(386) - H eminator - 5
Cace Pie (86) & Terminat2irgin) 3 S4-H
Firetone 2 (386) - "
-Pebble Beac386) £ m“;’fnz{n“m - e
Fineburst (386) - U
e Transarcia ) -0
Lord of The Kings 661 Trps 0 Treasures 60 K
Lord of The Ring 2 b H Turian 3 18- H
Ly of Pomr 10 UFO Enemy known 8D 89D
e Loss Vidog 2 UGH ! W - H
Lothar Hathius -0 Wiea S Wk
g Ulima 7 D
. Ulima 7-2 Serpls A
mit mehr Telefonan- Dt Siver Seed N
. Utima § -0
schliissen noch besser v TN H
i Uitima Trog -
U errel‘hen Uitima Underworld - H
Latus Compil(1-3) 54 i Utima Underw. 2 M
K | Tank Phtoon K - Unimited Advent, -E
a 30 -0  for Vicory 4 £
Haniac Mansion 2 8D
o bt ictory at Sea £
Magic of Endoria 18- 860 Viking Fields H 60
Haupi liand B H Walker 60 H
Hight and Hagic 4 78-D Wall St Hamager D
Hight and Magic § 8- D War i the Glf #
Honkey Isand 2 78-0 .0 Ween ]
Hortal Kombat - H 544 Werewolf KA 50 - H
He. Nz K Wing Commander 1-E
NHL Hockey T H Wing omm Editon -
No Second Price 574 WO2 + Speeach -
o e 4 6.0 WC2 Sp0p 1+2 s i
utpost o Wing Com Academy - H
ertive S0 o Vit O H
Pacifk Strike u-H Winter Super Sport 20 -
Speech pack 5. H
Paton strie back M- £
Penthouse Hot Numb 3-0 36:0
Penthouse Deluse 60-D 54. D P Theme Eark
Pinball Dreams 59, i i1 5 %
Pinball Fantasies 00 4 (¢ “' D Am(ga 61-D
Pinball Wirard 2K
Firaes Gold [ st 3
Pinte! n-H R i, ol il
Piza Connecton %0 9.0 WWE Wresting 2 -4 WM
Premier Manager 35 H X-Wing OH oW
Fremier Hanager 2 0-E “-E st B
Prince of Persa | 0K 24 iy il !
Prince of Persia 2 614 K-Wing Upgrade Kit - D
Prvateer K Teppein D 66:0
Privateer Speeach - b
Special Oper. | -0 st o, aih
Pug N

8 Toal 2
Handleranfrage erwiinscht - Ladenpreise kannen abweichen

TEL.: 0561/577 110 » 577 510 * 577 645 * 576 318 FAX: 0561/576 421 577 545

PC CD - ROM

Tth Gaest

Anstoss Cup Edi
Battle

Beneath a Steelsky
Bloodnet

CoGirl Strippoker
Critial Path
Cpberrace
0-Gener+MHario Miss
Der Clou

Der Patrizier
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Des AnstoB neue Kleider

@nstoi3

World Cap Edition

Hersteller: Ascon @ Spieler: 1-4 @ Preis: ca. DM 100,— @ Disks: 5 @ Unterstiitzt: Zweitlaufwerk,
Festplatte ® Sprache: Deutsch @ Speicher: iiber 1 MB @ Steuerung: Maus

Im Actionbereich haben alle an die FuBball WM gedacht
und ein Spiel mit den passenden Nationalmannschafien
und teilweise sogar Originalnamen herausgebracht. Doch

wer dachte an die Simulationsfreaks? Nur einer, und zwar

ASCON.

nstoB World Cup Edition
basiert im weitesten Sinne
auf dem seit Monaten
sehr  erfolgreichen ~ AnstoB
(Klingt logisch, oder?). War esin
AnstoB aber noch Ziel, am Ende
als Bundestrainer dozustehen,
geht es hier sofort zur Sache. Als
frischgebackener Bundes-Wie-

Auch-Immer kann man sich um
die Qualifikation oder gleich
um das Turnier kimmern.

Ist der WM-Kader dann erst ein-
mal ausgewdhlt, kann man sich
noch eine gewisse Zeit mit einer
schier endlosen Zahl Trainings-
maoglichkeiten auf das Turnier
vorbereiten. Die Ubungsphase
wird dabei durch Kom-
mentare Uber die einzel-
nen Spieler und Zeitungs-
meldungen, wie zB.
Verlosung des eigenen
Sportwagens, begleitet.
Die Truppe um Holger
Fléttmann hat aus AnstoB
kein schnelles Spielchen
zwischen zwei Mahlizeiten

gemacht, denn die Hand-
lungen erfolgen in recht

,4”!-‘ :

In der Vorbereitung werden
auch die Trainingsergebnis-
se ausfiihrlich kommentiert.
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realistischen Zeitab-
schnitten. Tage verge-
hen in Stundeneinhei-
ten, und auch die
Woche hat natlrlich sie-
ben Tage. So kann es u.

U. zu leichten ErmUdungser-
scheinungen kommen, wenn
zwischen dem ersten und zwei-
ten Spiel vier Tage und dem
zweiten und dritten zwei Tage
liegen. Aber gerade das ist es
ja, was Ascon mit AnstoB beab-
sichtigt: eine komplexe Simula-

|A500 seeziELL|

tion, so nah an der Realitat wie
moglich. Mit AnstoB bereifs
gelungen und mit der WM Ediiti-
on noch mal ein wenig verfei-
nert.

@ Hichael Erlwein

AnstoB8 WM Edition gibt noch den Kick mehr

Motivation als das ,Grundmodell®. Schon

wie bei der Urversion sﬂgnmen zwar die

Namen der Spieler nicht (mit dem im Programm

enthaltenen Editor leicht zu beseitigen), aber das interessiert
hier weniger, da allein das WM Feeling schon zum langen

—

ANSTOSS

World Cup Edition

mannigfache Details
und hoher Realismus,
Humor mit im Spiel

oft unniitzes Disketten-
wechseln, dauernde
Einblendungen

| Spielen einlddt. AnstoB mit i-Tiipfelchen halt.

GAMEPLAY

 GRAFIK

SOUND

MOTIVATION

GESAWT 92,




Schau mer mall

AL

Hersteller: Empire @ Spieler: 1-2 @ Disks: 1 @ Preis: ca. DM 80,
2. Laufwerk: nein @ Festplatte: nein @ Sprache: deutsch @ Steuerung: Joystick

Is erstes solltet Ihr natlrlich
neifriger Leser der Amiga

Games sein. Somit habt
Ihr ein solides Grundwissen Uber
die FuBballspiele der letzten
Monate. Manchester United
(AG 06/94), Striker CD 32 (AG
06/94), Sierra Soccer (AG 07/94)
und der groBe Schwung Neu-
heiten (Kick Off 3, Int. Sensible
Soccer) in dieser Ausgabe
machen einem die Wahl nicht
leicht. Manch einer mag auch
zu Spielen wie Wild Cup Soccer
tendieren und sein Geld zum
Fenster hinauswerfen.
Punkt 2 wdre ein Probespiel der
im Laden befindlichen Pro-
gramme. Seid fair und geht
alphabetisch

15 HMANY

e L

Die Spieler-
sprites sind
recht groB gera-
ten, was zwar
grafisch gut
wirkt, jedoch
muB die Uber-
sicht ein wenig
darunter leiden.

BRI

oder von links nach rechts vor.
Wenn |hr dann Empire Soccer
anspielf, werdet |hr ein recht
nlchternes MenU vorfinden,
das zwar die wichtigsten Funk-
tionen (World Cup, Exhibition,
Teamwahl usw.) bietet, aber

eher unspektakuldr daher-
kommt. Macht ja nichts, denkt
lhr  Euch, wenn der
Actionteil stimmt! Aber
auch der weist einige
Schwéchen auf. Zwar

Per Miinzentscheid

werden die Seiten
gewdahlt. Besondere
Vorteile sind aber
bei der Wahl nicht
zu erkennen.

Beim Elfmeter-
schieBen wird
der Spieler
durch ein Extra-
fenster und
einen Pfeil zum
Anvisieren
unterstitzt.

Nehmen wir mal an, lhr habt ca. DM
80,- fiir ein FuBballspiel zur Verfiigung,
wollt diese schnell und sicher loswer-
den und rennt in den ndchsten Shop.
Wollt Ihr wissen, was Ihr dann machen

miiBt?

bringt die flotte Geschwindig-
keit richtig Spannung (Hektik)
ins Spiel, jedoch kommen ein
ordenfliches PaBspiel oder
Dribblings nicht zustande. Daflr
ist der Bildausschnitt einfach zu
klein geworden und die Sprites
wiederum zu groB (normaler-
weise eigentlich erfreulich). Der
einzige Glanzpunkt ist der Tor-
wart, der mit seinen Paraden
schon fast artistisch wirkt,

Mehr als Trittbrettfahrerei ist die-

ses Spiel von Empire wohl nicht.
Innovative Neuerungen oder
wenigstens Optionen wie

Teameditor, Originalnamen

usw. sucht man vergebens.
Empire bewirbt das eigene Pro-
dukt mit dem Spruch ,Wenn Sie
nur ein einziges FuBballspiel
kaufen, dann das beste!", dem
ich eigentlich nur beipflichten
kann.

@ Michael Erlwein

‘COMMENT

ber selbst spielen.

alle Spieler auf einem
Fleck, eckige Anima-
tionen

Sonst recht fuBbalivernarrt, habe ich diesen

Monat einfach kein rechtes Gliick. Wild Cup

Soccer war fotaler Unsinn und Empire Soccer

ist sicherlich fiir ein schnelles Spielchen zwi-

schendurch geeignet. Ich warte auf FIFA Soccer, greife bis
dahin zu Sensible Soccer oder gehe bei dem tollen Wetter lie-
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@500 sPezicii

Der Weg zum eigenen Golfplatz
Jack Nichlaus™ Unlimited

Golf & Course Design

Hersteller: Accolade ® Spieler: 1-4 @ Preis: ca. DM 30,
Disks: 2 @ Englisch: ja @ Festplatte: unterstiitzt ®
2. Laufwerk: unterstiitzt @ Steuerung: Maus, Tastatur

Nicht nur auf den erhdaltlichen Pldatzen
kann jetzt gegolft werden, sondern
auch auf selbst erstellten.

bietet die flr ein Golfspiel

Ublichen  Moglichkeiten,
wie z. B. das Uben von Schidigen
oder das Spielen mit und ohne
Gegner. Das Fairway bietet die
gewohnten Gemeinheiten
eines Golfplatzes. Bunker und
Rough machen dem Spieler
das Golferleben schwer. Das
Besondere an diesem
Spiel ist jedoch der
Platzeditor. Hier kann
auf einer Landschaft
ein Platz mit beliebigen
Hindernissen und
Tucken erstellt werden.
Nicht nur das Fairway
ist editierbar, auch die
Ubrige Landschaft
kann mit Higeln, Sen-
ken, Flssen, Baumen
und vielem mehr aus-
gestattet werden. Exi-
stierende Platze kon-
nen somit in den
Computer Ubertragen
werden, Die Bedie-
nung des  Editors
erwelist sich als einfach
und Ubersichtlich. Aller-

J ack Nicklaus” Unlimited Golf

eigene Plitze
erstelibar

O

schwacher Sound,
langsamer Bildaufbau

26 AMIGR GAMES 8/94

dings braucht man flir einen
realistisch ~ wirkenden  Platz
schon einiges an Entwicklungs-
zeit,

Jack Nicklaus’ Unlimited Golf ist
ein Spiel fUr jeden, der sich flr
Golf als Videospiel interessiert.
Fur lange Unterhaltung ist dank

des Platzeditors gesorgt.
@ lolfgang Diefsch

=
Muirfielo villase GC

GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

GESANT 66-,

T —
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Auf zu den letzten Gefechten

Worlds of Legend

Hersteller: Mindscape ® Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 30,

® Disks: 2 ® Englisch: jo ®
2. Laufwerk: nicht moglich @

Festplatte: nicht moglich @
Steuerung: Maus

Ein Rollenspiel mit wilden Schlach-
ten, in denen nur Ubersicht Erfolg

verspricht.

ach dem Tod Deines

Vaters, dem Herrscher

von Imperia, versinkt das
Land im Krieg. Durch eine Nach-
richt Deiner Schwester kehrst Du
mit Deinen Getreuen ins Reich
zurlick. |hr seid vier Kampfer,
jeder hat seine Stérken, die
genutzt werden solifen. In der
Heimat kannst Du Schétze, Waf-
fen und andere Sachen
in Gewdlben finden. Mit
den gefundenen
Gegenstanden  kannst
Du handeln. Das erwor-
bene Gold kannst Du
nutzen, um Zutaten flr
Zaubercocktails zu kau-
fen, die Dich heilen oder
Feinde vernichten. Hast
Du gentigend Reichtu-
mer angehduft,
steht Dir der Weg
in die Ferne offen.
Nicht Uberall
kannst Du
Gegenstande
einfach einsam-
meln.  Monster
frachten  nach
Deinem Leben,

komplexes Spiel,
gute Meniisteuerung

Grafik konnte besser
sein, Steuerung der
Figuren ist ungenau

und nur im Kampf, in dem Du
Deine Krieger glnstig plazierst,
kannst Du sie niederringen. Die
Grafik und der Sound sind gut
gelungen, stellen jedoch keine
Spitzenleistungen dar. Legend
wird sicher Fans von Rollenspie-
len lange an den Bildschirm fes-

seln.
@ Holfgang Dietsch

Die Grafik von Legend ist
durchaus solide.

SOUND

MOTIVATION

GESAMT
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Die Legende lebil

Oracula

Hersteller: Psygnosis @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 60,—
@ Disks: 2 @ Englisch: nein @ Festplatte: nicht mdglich @
2. Laufwerk: nicht mdglich ® Steuerung: Joystick ®

Psygnosis wirft massenhaft Filmumset-
zungen unters Volk, kein Wunder, daB

da die Qualitat auf der Strecke bleibt!

iINntersoft gmn

postfach 1932 — 29509 uelzen
bestellannahme: mo. bis fr. von 9— 18 uhr
tel. 0581 - 5006 4

fax: 0581 — 144 61 BTX v intemmoft #
neu: hotline mo. - fr. 10-15 uhr tel. 05 81 - 76314

as dramatische Flair von
Bram Stokers Vampirstory
konnte Psygnosis nicht
auf die Magnetscheibe ban-
nen, daflrjedoch ein paar Stun-
den einfacher Unterhaltung. Du
schilpfst in die Rolle von Jonat-
han Harker. Neun dUstere Orte

dem Teufel im Bunde. Das stim-
mungsvolle Intro aus den Konso-
lenversionen wurde ebenso wie
dlle Preferences komplett weg-
rationalisiert. Im Spiel selost
herrscht neben sehr sparlichen
FX Totenstille. Wer sich das Video
kauft, hat sein Geld vermutlich

wollen besucht werden, wobei
Spinnen, Raften und vor allem
die Schergen des Grafen Dracu-
la uns Ubel zusefzen. In relativ
kieinen labyrinthartigen Levels,
deren RGume durch Turen von-
einander getrennt sind, muBt du
alle Sérge finden und zerstoren.
Neben zwei Fausthieben und
einem FuBtritt kann Jonathan
das farblose, aber IGstige Gesin-
del gelegentlich mit einem
Kreuz in den Tod schicken.
Ansonsten gibt es nur noch
Schitssel und Energietrénke zum
Sammeln. Fir langanhaltende
Faszination sind das ein biBchen
zu wenig Handlungsmaglichkei-
ten. Die abwechslungsarmen
Splelabschnitte  ruckeln  vor
allem beim Treppensteigen
bedenklich und die Kollisionsab-
frage steht bereits schon mit

besser angelegt.

@ J(liver Preifiner

Da bleibe ich doch lieber
in der Kiste!

o einfaches Spielprinzip 11011/ 1)

MOTIVATION
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Ein kulinarisches Jump & Run

Out to Lunch

Hersteller: Mindscape @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 80,—- @ Disks: 2 @ Englisch: nein @ Festplatte: nicht moglich @
2. Laufwerk: unterstiitzt ® Steuerung: Joystick / Joypad

Mindscape, vor einiger Zeit mit Liberation in den Charts, hat ein Gericht a la
Jump & Run auf dem Amiga gekocht.

DER CHEFKOCH
KANN'S!

Pierre le Chef voller
Tatendrang!

Der Rewinddoublespinre-
furnnetzschwung

inem Angriff der
Killertomate

Vorsicht, hier herrscht
Glatteis!

28 AMIGA GAMES B/94

Man nehme...

Der Alptraum eines jeden Drei-
Sterne-Kochs ist wahr gewor-
den! Die Zutaten zu einem
Gaumenschmaus haben sich
selbsténdig gemacht und

befinden sich auf der Flucht.
Nun macht sich der Chefkoch
Pierre le Chef hdchstperson-

lich auf die Jagd nach Toma-
fen und Bratwlrsten. Seine
Jagd fuhrt ihn durch sechs ver-
schiedene Lander mit je acht
Levels, in die sich die Zutaten
l&nderspezifisch verteilt
haben. Mit seinem Netz, das er
gekonnt schwingt, sammelt er
die umherhUpfenden Gemuse
auf und deponiert sie in einem
Kéfig. Da die Eier oder Pilze
wenig Lust haben, im
Kochtopf zu enden, filichten
sie vor Pierre, sobald dieser
deren Plattform erreicht hat,
und stlrzen in tiefere Ebe-
nen. Nach einer bestimmten
Zeit wechselt die Melodie

Nach Alfred Chicken bereits das zweite

nette Jump & Run von Mindscape.
001460

und kindet das Eintreffen des
Le Chef Noir an, der mit Glub-
berbeuteln und Bakterien die
Arbeit erschweren kann. Der
bosartige Le Chef Noir befreit
nach einiger Zeit die gefange-
nen Zutaten wieder. Nur Deine
Geschicklichkeit und die zahl-
reich herumliegenden Gegen-
stdnde kénnen Pierre dabel
helfen, sein Ziel zu erreichen.

..Und dann Zwei
Stunden paren.

Nach anfénglichen Schwierig-
keiten mit der Spielfigur und
deren Position und Ausrichtung
zu den Zutaten gewdhnt man
sich schnell an die Steuerung

Out to
Lunch bie-
tet nur
Jump &
Run-Haus-
mannskost.

Die SpezialitGten aus sechs Léndern
warten auf Dich.

SWITZCRLAND

+




COMMENT

Hat man das Spiel erst einmal in seinen
Fingern, wiirde jedes Gericht heillos verko-
chen oder anbrennen, da man sich nur
schwer wieder losreiBen kann. Nicht, daB Out to

Lunch ein Meilenstein des Genres wiire, aber ich war doch
immer wieder auf den nichsten Level gespannt.

PIERRE LE CHEF IS..

&

© MINDSCAPE 1998

Originelles Szenario,

nette Gags

- 58%
74

- 69%

Levels etwas zu klein,

kaum neue Ideen

des witzig animierten Kochs.
Die Levels bestehen meist aus

zwei bis drei
Uberbreiten
Bildschirmen,
die  vorwie-
gend vertikal
gescrollt wer-
den. Die Gra-
fik ist niedlich
und fast kind-
gerecht auf-
bereitet. Die
Animationen
sind flieBend

gestaltet. Anfanglich bietet

Nach zwei Stun-
den fiihit man
sich, als hitte

man mit dem Joy-
stick einen Topf
Milchreis
umgeriihrt.

das Spiel nicht viel Aktion,

GESAMT 69

Jedoch steigt der Schwierig-
keitsgrad in héheren Leveln

fast unzumut-
bar an. Der
Sound ist
schwungvoll
und  unfer-
malt das Spiel
gekonnt, Ein
solides Jump
& Run-Game,
welches aber
nicht jedem
das  Wasser
im Mund

zusammenlaufen |&Bt,

@ LUtz Mahle

Das Szenario ist im Gegensatz zum Spieldesign erfreulich

originell. Ein Koch als Held ist ja auch wirklich ungewohnt.

AMIGACENTER
DUISBURG

0 DirOpus: Voll funktionsfahige Demo-Ver-
sion des bekannten Amiga-Utilities.

0 MTool: ahnlich DirOpus. Ermoglicht das
fileweise Kopieren aus .Iha-Archiven

0 AmigaBase: Ein weiteres gutes Daten-
bankprogramm fir die Verwaltung Ihrer
Daten.

0 AmigaWorld: Ein Datenbankprogramm
mit Informationen Gber jedes Land der Welt.
Leicht zu bedienende Oberflache.

0 VideoMaze: . -

©OO0OOOOCOOOOO

TOPSHARE ©
© Erika Ropke ©
©  Wihelm Buschstr41  ©

bl
bank zur Organisation Ihrer Videodaten.

0 FaBase: Eine Fakturierung mit Adressen
und Lagerdatenbank. Sehr viele
Funktionen.

0 FH-Spread: Tabellenkalkulationspro-
gramm fiir kleine Anwendungen. Mit zahlrei-
chen Funktionen.

0 OPAA: Ein Grafikeditor, mit dem Sie
Objekte erstellen und animieren konnen. 13
verschiede Speicherformate stehen zur Ver-
figung.

0 Amiga kocht: Kochrezeptdatei mit vielen
Rezepten sowie Tips und Tricks rund um

iy ;

Vorr und
Emahrung.

0 Translator: Ein Programmpaket zur Uber-
setzung und Bearbeitung von englischen
Texten. Auch fir andere Sprachen
geeignet.

0 HD-Frequency: Hard-Disk-Recording-
System mit vielen Eigenschatten. Auf einem
Amiga 1200 betragt die Sampling-Rate 60

© 38723 Seesen-Rhuden ©
() Tel.05384/1680 ©
© Fax. 05384/280
© SOPREISWERT @
© KANN AMIGA ©
© SEIN Il ©
© ©
© ©
©A-Train 38-©
@©Beneath the St.Sky dt.  55,- ©
BIG SEA dt. 53,
Der CLOU dt. 68,-
Der Patrizier dt. 68,- ©
©Heimdall 2 63, ©
©KINGMAKER dt. 69,- ©
Lamborghini 49, ©
Mr. NUTZ 49,-
Pizza Connection dt. 76,-
o onnection e 68,- ©
©street Fighter 2 29,-©
©

TOPSHARE HITS g
©Anstoss World Cup Ed.  56,-
Crash Dummies 37,

©Bundesliga Manager 2.0 67,- ©

kHz. Die Stiicke konnen direkt von der HD ©Bumtime dt. 68, ©
abgespielt werden. e Sierra Soccer 55.-

0 AmiCDRom: CD-Rom-Filesystem fir alle @C Fodd - ©
Amiga's. Getestet mit Apple- und Toshiba- @)\ Ion er 53,
Lautwerken. Sehr zuverlassig. @lr),le; Slfdler dt. 78,- ©

0 JaCoSub: i ideotitler. Beti- Managerdt.  73,-
teln Sie Ihre Video's mit eigenen Texten.  ©Pinball Dreams & Fant.  64,- ©
Genlockfahig. ©Sensible Soccer 50,- ©

0 Main-Actor: Grafiktool. Bietet sehr viele @Syndicate dt. 62,-

Maéglichkeiten fiir die Bearbeitung von
Icons, Animationen usw.

0 Cross: Erstellen Sie fur Ihre Bekannten
eigene Kreuzwortratsel. Umfangreiche
Wortdatenbank.

O Planetarium: Astronomie-Programm.
Zeigt und animiert die Planeten unseres
Sonnensystems.

0 Oberon-2: Demo des umfangreichen Obe-
ron-Compilers V3.0. Kleine Programme
kdnnen erstellt werden.

0 PhxAss und PhxInk: Macro-Assembler
fir alle Motorola-CPU's.

0 PCTask: Emulieren Sie einen PC auf
Ihrem Amiga

0 Term 3.4: Ein erstklassiges Terminalprog-
ramm

0 ViewTek: Anzeigeprogramm fiir verschie-
dene Dateiformate

0 AdressMaster: Adressverwaltung mit Mo-

ion. Druckt z. B. U i
gen, Umschlage, Etiketten. Mit ARexx-Port.

0 TextPlus 5.0: Komfortable
Textverarbeitung der Spitzenklasse, um-
fangreiche Funktionen, ARexx-Port,
Funktionstastenbelegung, u.v.m.

0 MegaBall 2.1: Stark verbesserte Version
des Break-Out-Spiels. Lauft auch unter Ami-
ga-0S3.0

AMIGA 1200 ©
©l]ody Blows Galactic ~ 54,- ©

Anstoss 68,-
mpossible Mission 68,- ©
©xivillisation dt. 68-©
@©Der Clou dt. 68,- ©

ool 2 49,-

Kolumbus dt. 73,-

©Plnlmll Fantasies 55,- ©
©star Trek 55,- ©
©

©
© Software fiir kleine ©

© Geldbeutel ©
©pBig Nose the Caveman ~ 23,-

(©Body Blows 28- ©

razy Cars 3 22,-

F-15 Strike Eagle 2 33,-

-29 Retaliator 26,~ ©
©Grand Prix Circuit 23-©
©Gunboat 27- ©

ardball 23,
©Hl'look 25,- g

ings Quest 1,2,4, je  29,-
isure Suit Larry 1,2 je  29,- ©
T 2

0 Energi : Durch
wuBtes wirtschaften kdnnen Sie hier den
hochdotierten Energiepreis gewinnen.

0 TSMorph: Das ist ein hervorrag

23-©
olice Quest 1,2 je  33,- ©

©WWF European Ramp.  25,-

Morph-Programm, mit dem Sie aus einer
Miicke einen Elefanten machen kénnen.

0 Eishockey: Ein Super-Spiel der Firma
Karamalz. Kampfen Sie um die Einhockey-
meisterschaft. Gute Grafik und fiissige
Spielablaufe.

je Diskette nur 4,90 DM

+ Nachnahme 8,00 DM bzw. Vorkasse 5,00 DM
Mindestbesteliwert: 14.70 DM

Kreitz Computer KG
Brauerstr. 2 + 47058 Duisburg
Tel.: (02 03) 34 17 93+ Fax.: (02 03) 33 61 34
Unsere Maiboxen mk sténdig
(02151)8084 21 (24 h) + (0203) 33 61 34 (20-9 Uhr)

Mo-Fr: 10- 13 u. 15 - 18.30 Uhr, Sa: 10 - 14 Uhr

aktuellen Info's und Preisfsten:

©
©Versandkosten:
Workasse 5,-DM
achnahme 10,-DM
‘Ausland nur Vorkasse 10,-DM

Preisliste
KOSTENLOS 11l
AmG8/94
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Einer fur alle, alle fiir einen!

Sabre Team

Hersteller: Krisalis @ Spieler: 1 @ Disks: 5 @ Preis: ca. DM 80,
Englisch erforderlich: nein @ Festplatte: empfohlen @ 2. Laufwerk:

wird unterstiitzt @ Steuerung: Maus/Tastatur

Die erfolgreiche Befreiung von Geiseln
ist die Hauptaufgabe des 'Sdabel'-

Teams - vier mutige und hart trainierte
Kampfer unter Deiner Leitung.

u Beginn erscheint eine
Einsatzbesprechung, die
aufmerksam gelesen wer-
den sollfe. Nun kann man sein

Team aus acht hartgesottenen
Kerls zusammenstellen. Nach
der richtigen Wahl der Ausri-
stung, zu der neben verschie-
denen SchuBwaffen auch
Rauchgranaten zahlen, begibt
man sich zu seinem Einsatzort.

0as Game an sich...

Das Szenario présentiert sich in
einer isometrischen Ansicht und

Der fehlende Uberblick erschwert die Missionen und I&6t
ein einschdatzen der Situation oft nicht zu.

B e ol i I

e =

30 Amic caMES 8/94

gibt den Blick auf
einen Kkleinen Teil
des Einsafzgebiets
frei. Auf einer Karte
kann das ganze
Geldnde eingese-
hen werden. Dar-
unter befinden sich
die zur Steuerung
notwendigen
Icons. Jede Aktion
kostet einer Spielfigur Punkte,
die sich aus deren Korperzu-
stand und den mitgetragenen
Gegenstanden ergibt. So ver-
braucht alleine ein Schritt
schon vier wertvolle Punkte,
Wer zum Beispiel eine Granate
benutzen wil, verbraucht mit
der ganzen Akfion schon 16
Punkte. Wird ein Soldat verwun-
det, verringern sich seine spdrli-
chen Aktionspunkte nattrlich.
Gegner und Geiseln werden
nur sichtbar, wenn der betref-

- g
Die richtige Wahl und strategische Vor-
planung entscheiden iiber den Erfolg
der meist nicht sehr leichten Missionen.

‘@1200 SPEziELL)

[

fende Soldat auch in deren
Richtung blickt. Sabre Team
glénzt nicht mit tollen Animatio-
nen, fetzigem Sound oder einer
wahnsinnigen  Geschwindig-
keit. Die Grafik ist zweckmdBig
und frotzdem detailreich. Das
Hauptaugenmerk wird auf den
strategischen Teil gelegt, der
gut gelungen, aber schwer zu
bewdltigen ist.

Lutz Mahle

Die richtige Taktik ist in Sabre Team der ein-
zige Erfolgsgarant. Mir persdnlich gefiel Ho-

stages besser, da mit Geschicklichkeit solche
Missionen realistischer gestaltet werden konnen. Allerdings
halten sich die Verbesserungen im Vergleich zum Vorginger

sehr in Grenzen.

GAMEPLAY

~ GRAFIK

SOUND

MOTIVATION




Nur Geschick und Képfchen fiihren zum Ziel

Mega MoCion & Statix

Hersteller: Black Legend @ Spieler: 1-2 @ Disks: 2 @ Festplatte + 2.Laufwerk unferstiitzt ® Preis: ca. DM 50,-

Denkspiele machen in den ganzen Softwarerubriken
leider nur einen kleinen Prozentsatz aus. Dabei kann man
gerade bei diesen Spielen die geistige Fitness und

schnelles, logisches Denken testen und verbessern.
Beide, Mega Motion und Statix, zeigen, daB dies auch
viel SpaB machen kann.

ei Mega Motion hat man

die Aufgabe, seine Bdlle

zum Ausgang zu steuern.
Das hoért sich eigentlich recht
einfach an, Dabei missen aber
Gegenstdnde, wie spitzer
Schotter, Blocks und Bomben,
umgangen, zertrimmert oder
anderweitig geschickt ausge-
nutzt werden. Die Kugeln, Gott
sel Dank meist nur zwei, sind
durch Stébe miteinander ver-
bunden und drehen sich immer
um diejenige, die man anklickt.
Dies stellt gleichzeitig in jedem
der vier Schwierigkeitsgrade
die einzige Fortbewegungs-
mdglichkeit durch die 25 Level
dar. Als Begleitmusik kann man

-

e

zwischen vier Melodien aus-
wdahlen,

Wer Klax kennt, wird das Spiel-
konzept in Statix wiedererken-
nen. Allerdings missen hier die
Spielsteine auf einer Balken-
waage zu horizontalen,
vertikalen oder diago-
nalen Reihen zusam-
mengefugt  werden.
Sobald drei gleiche
Spielsteine eine Reihe
bilden,  verschwinden
sie von der Waage. Das
Problem  dabei st
jedoch, daB keine Seite

Wer auf Denkspiele
steht, wird mit dieser
Compilation wohl
zufrieden sein.

Nach Fatman, S.U.B und
Hyperion der néchste
Mé&chtegern-Hit von Black
Legend.

@500 seEzieLL|

2u groBes Ubergewicht erhal-
ten darf und nicht mehr als vier
Steine Ubereinander gesetzt
werden kénnen, Erfreulich sind
an diesem Spiel auch die ver-
schiedenen Spielmodi. Einzelne
Spieler kénnen auf Punkte-
rekord spielen oder von Level zu
Level die immer schwierigeren
Aufgaben l6sen. Zu zweit baut
jeder auf seiner Seite
der Waage, und man
kann miteinander
nach Levels oder im
Duell gegeneinander
antreten. Zwischen
den Levels bekommt
man sogar noch tolle
Grafiken  aufgetischt.
Was auch immer man
wdhit, der SpaB st
bereits  vorprogram-

iert,
Gerhard Fleischmann

Sowohl schnelles, geschicktes Denken als
auch exaktes Ausfiihren verlangen beide
Games dem Spieler ab. Mega Motion zeich-

net sich in erster Linie durch die

~ Spielidee aus, wéihrend Statix die seine von Klax abgeschaut
- und mit zusdtzlichen Schwierigkeiten versehen hat. Dieser

- Doppelschlag wird fiir viele ein gefundenes Fressen sein.

Challenge und Duell-
Modus, gute Grafiken

. einfallslose Spielsteine

\_

interessante

s’
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Miniatur-Flashback

Benefactor

Hersteller: Psygnosis @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 60,- @ Disks: 2 @ Festplatte: nein
® 2. Laufwerk: moglich ® Sprache: Englisch @ Steuerung: Joystick

Digital lllusions, bekannt durch die Pinball-Spiele, legt ein
solide gemachtes Jump & Run-Spiel mit netten Ideen hin,

das Anleihen bei Impossible Mission 2025 oder Flashback
nicht verleugnen kann.

sygnosis ist derzeit drauf

und dran, sich alle

popul@ren Programmierer
in Europa zu sichern. Zunéchst
verpfiichteten sie mit Erwin
Kloibhofer und Henk Nieborg
die Schopfer des grafisch nach
wie vor eindrucksvolisten Ami-
ga-Jump & Runs, Lionheart,
wéhrend sie  anschlieBend
Archer Maclean, bekannt
durch IK+, den Auftrag fur ein

Super NES-Remake des Klassi-
kers Dropzone gaben. Derzeit
werkelt Ubrigens auch noch
Mike Singleton, Schoépfer von
Midwinter und Ashes, an einem
neuen Strategiespiel fur die
Liverpooler Sony-Jungs. Zwi-
schendurch gibt es nun das
erste  Nicht-Flipper-Spiel von
Digital lllusions, das ziemlich
auBergewodhnlich  geworden
ist,

Springende Konkurrenz

Flashback

Grafisch ist das lefzte Amiga-Spiel
von Delphine eindeutig besser gelun-
gen, was lefztendlich auch mehr
SpielspaB ergibt. Wo bleibt ein Nach-
folger?

Impossible Mission 2025

MicroProses Neuauflage zieht gegen
Benefactor in allen Bereichen eindeu-
fig den kiirzeren, obwonhl es feilweise
als Vorbild herhalten muBte.

James Pond 3

Lediglich aus Aktualitétsgriinden
darf sich der weltbekannte Ge-
heimagent einem Vergleich sfel-
len, in dem er eindeutig den kiir-
zeren zieht.

T2 AMIGA GANES 8/94

Heine Bumper!

Hoppala, was ist das denn?
Dies ist der erste Gedanke, der
einem durch den Kopf geht,
wenn man sich erstmals in das
eigentliche Spiel begibt. Keine
Bumper und Flipper, keine Mul-
fiplier, und es macht trofzdem
SpaB! Laufen hier doch

tatséchlich winzige Sprites Uber
den Bildschirm, die in ihrer

So kleine Spielfiguren hat
die Spielewelt noch nicht
gesehen.

Zwerg

GroéBe sogar noch die Firmen-
kollegen aus dem Stamme der
Lemminge unterbieten. In einer
fast nicht Uberschaubaren
Anzahl von Levels befindet sich
unser kleiner Held immer auf
der Suche nach dem Ausgang.
Meist sieht man ihn sofort, doch
dies heiBt noch lange nicht,
daB man ihn auch erreicht.
Hierzu muB man lebensgefahrli-
che Abenteuer Uberstehen.
Beispielsweise sind
pixelgenaue
Spriinge Uber tiefe
Abgriinde  erfor-
derlich, um an
einen bestimmten

Flucht vor Gegnemn
Auf der Flucht! Harri-
son Ford laBt

griiBen!

Laufen
Flink lduft er iiber
den Screen.

Leiter

Selbst das Klettern
bereitet keine Pro-
bleme.

Sprung
Der Absprung ist
entscheidend.



Benefactor
liberzeugt
durch das gut
ausgetiiftelte
Leveldesign.

noNs156 |

Punkt zu kommen. Ohne exak-
fes Timing wird man auch dem

einen oder anderen gut ani-
mierten Gegner ebenfalls nicht
auskommen. Die GuBerst gelun-
genen und abwechslungsrei-
chen Hintergrundgrafiken kom-
men durch das Miniatur-Format
erst richtig zur Geltung. Meist
sind die Levels mehrere Bild-
schirme groB, wobei das Scrol-
ling die Spielbarkeit in keinster
Weise beeinflugt. Wer auf
ausgefallene Jump & Runs
steht, die auch den grauen

Zellen etwas Arbeit geben, soll-
te einmal einen Blick auf Bene-
factor werfen. Es ist eines der
originelisten Spiele der letzten
Zeit, das nicht zuletzt durch die
grandiose  Animation  reizvoll
wird.

@ Hans Ippisch

Pixelgenaues Steuern ist
vonnéten, wenn man
erfolgreich sein will.

GAMEPLAY

GRAFIK

% SOUND

MOTIVATION

*MICRO MAGIC*

Heife Spiele - Starke Preise

*Y*TEL. 02371-36330%**

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr

1869 DV
Alien Breed 2 DA 50,00
Anstoss DV

Eye of Beholder 1 DV
Eye of Beholder 2 DV
117 Nighthawk DA

Mortal Kombat DA
Mr. Nutz DV

Overlord* DA
Perihelion DA

$5,00 Flashback DV
50,00 Formula One G P DA Hnb-ll Fantasies DA
60,00 Fury of Furries DA
29,00 Genesia EV
Atomix DA 26,00 Globdule DA
Aufschwung Ost DV 60,00 Goal DV Pizza Connection DV
Award Winners 2DA 68,00 Gravity Force DA Populous-Sim City DA
attle Isle 2* DV 79,00 Gunship 2000 DA Populous 2 Plus DA
Beneath Steel Sky DV 62,00 Hannibal DV Pot Panic DA

68,
Bills Tomato Game DA 60,00 Hanse-Die Exped.* DV

Powerpla DA

Blob DA 55,00 Hattrick* DV 8,00 Puggsy DA
Body BI. Galactic DA 52,00 Heroes Compilation DA 26,00 Quiwi DY
Body Blows DA 29,00 Hei 2 Robins. Requlcm‘ DV
Brian the Lion DA 50,00 Hired Guns DA ;
Bundesl. M. Hat. DV* 86,00 History Line DY smnd Slmnnl DA
Burntime DV 68,00 Seek & Destroy DA 39,00
Cannon Fodder DV $5.00 Indiana Jonce 3 DV Sensible So. Int. DV 39,00
Caribbean Dis* DV 68.00 Innocent u. Caught DV Sierra Soccer DV 50,00
Chaos Engine DA 50,00 Ishar2DV Sim Ant DA 39,00
Chartbreaker* DV 62,00 J. Co. Great C. 2DA 26,00 Sim Life DV 79,00
Christ. Kolumbus DV 75,00 Jump Machine DA Simon the Sorcerer DV 68,00
City Defence DA 18,00 Skidmarks DA 50,00
tion DV 75,00 Sky Cabbie DA 18,00
Combat Air Patrol DV 62,00 Soccer Kid DA 62,00
Cool Spot DA 55,00 Seccer King DV 18,00
Crash Dummies DA~ 39,00 Kind of Magic 4 DV Software Manager DV 68,00
Cyberpunk DA 55,00 Krustys Fun House DA § Space Hulk DA 65,00
Darkmere DV 60,00 Lemmings L DA Space Pilot 89 DA 26,00
Das schwarze Auge DV 75,00 Lemmings 2 DA Spaceward Ho! DA 68,00
Death or Glory DV 86,00 Links DA 3 Starlord* DA 68,00
Delivery Agent DV 39,00 Locomotion DV Tank Buster DA 26,00
Der Clou DV 68,00 Lollypop* DA Terminator 2 Arc. DA §5,00
Der Patrizier DV 68,00 Lords of Power DA ¢ Park* DV 00
Desert Strike DA 56,00 Lost Vikings DV 26,00
Die Siedler DV 79,00 Lothar Matthaus DA Typhoon DA 18,00
Disposable Hero DA 50,00 Tornado DA 68,00
Dune 2 DV 55,00 Traps n Treasures DV 61,00
Dyna Blaster DA 62,00 Turrican 3 DA 60,00
Eisho. M. Lim. Ed. DV 79,00 McDonald Land DA ridium 2 DA 50,00
Elite 2 DV 55,00 Micro Machines DA Walker DA 55,00

Elfmania DA 50,00
Emerald Mine 1 DA 26,00
Emerald Mine 2 DA
Emerald Mine 3P. DA 26,00
Exellent Games

Missiles o. Xerion DA
Monkey Island 1 DV
Monkey lsl-nd 2DV

World Cup Year 94 DA 60,00
WWF Europ. Ram. DA 26,00
Zeppelin® DV 68,00
Zool 2 DA 50,00
Zyeonix DA 42,00

1869 DV 68,00 (.mnsluy 2000 DA 68,00 Robins. Requiem* DV 62,00
Adventure Coll. DA 60,00 Hans: Dle Exped.* DV 44,00 Rulmcod DA 50,00
Alien Breed 2 DA v 55,00

68,00
60, 00

Anstoss DV Hnmdlll 2DV Sthl(l im Silbersee* DV 79,00

Anstoss W. C. Edit. DV Impos. Miss. 2025 DA Second Samurai DA 60,00
Arcade Pool DA Ishar DV Sim City 2000° EV 55,00
Body Blows DA Ishar 2DV Sim Life DV 79,00
Body Blows Galactic DA § Jurassic Park DV Simon the Sorcerer DV 79,00
Brian the Lion DA 50, Kick Off 3 DA A4
Burning Rubber DA 61 o Kings Quest 6* DV TFX* DA 68,00
Burntime DV 68,00 Magic of Endoria® DV Theme Park® DV 66,00
Chaos Engine DA 50,00 Morph* DA Total Carnage DA 55,00
Christoph Kolumbus DV75,00 - Naughty Ones DA Transarctica DV 55,00
zation DV 68,00 Oscar DA ,00  UFO - En. Unkn.* DV 68,00
I_\/(nnrrnllun DA 39,00 Out to Lunch DA 50,00 Whales Voyage DV 60,00
Der Clou DV 68,00 Penth. H.N. Deluxe DA 62,00 Zool DA 50,00
Dynatech DV 55,00 Pinball Fanta. DA §5,00 Zool 2 DA 50,00

CD32-CD32-CD 32

Alien Br, SE-Quack DA 50,00 Fire Force DA 55,00 Pirates Gold DA 62,00

Arabian Nights DV 50,00 Fury of the Furries DA §5,00 Proj. X-FI7Chall. DA 50,00
Battle Chess EV 55,00 Gunship 2000 DA 60,00 Second Samurai* DA 5,00
Battletoads DA 50,00 Heimdall 2 62,00 Seek & Destroy DA

eath Stee y* DV 55,00 Impess. Mis. 2025* DA 62,00 ible Sec. Int.* DV §
Cannon Fodder* DA 55,00 James Pond 3 DA 60,00 Sensible Soc. 92/93 DA
Captive 2 EV 60,00 Jurassic Park*® DV 2,00 Sleepwalker DA 5
Chaos Engine DA 55,00 Labyrinth of time EV Striker DA
Chuck Rock L DA 32,00 Lemmings L DA TEX*
Deep Core DA 50,00 Lost Vikings EV Total Carnage DA
Der Clou DV 68,00 Lotus Trilogy DA Trolls DA
Disposable Hero DA 55,00 Mean Arenas DA - Enem v
Donk DA 55,00 Microcosm DA l'humn Body BI. i
Elite 2 DV 55,00 Morph DA _ Zool DA
Fire and Ice DA 50,00 Pinball Faniasies DA Zool 2 DA

Versandkosten: 7.- DM, ab 250.- DM Bestellwer
i @ gegen NN + 3. DM zzgl. Zahlkart
I5.- DML Es gelten unsere AC

och nicht verfi

renweg 2 - 58638 Ise

l ax 02371-34503

¢ in DML
rlohn

Inh. RalfGraywaczewshi

O MAGIC
Tel. 01.‘7I 36330
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Strategie im All

Spaceward Hol

Hersteller: New World @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 90,— @ Disks: 3 @ Englisch: nein @ Festplatte: mdglich ®
2. Laufwerk: moglich ® Steuerung: Maus

Man halt es kaum fiir méglich. Nach fast zwei Jahren Wartezeit gibt es nun Spa-

ceward Ho! auch auf dem Amiga, und das sogar mit Netzwerk-Option.

ew World Computing,

die Firma, die sich

hauptséchlich einen
Namen durch die Might &
Magic-Serie machen konnte,
landete 1992 einen echten
Uberraschungshit, Spaceward
Ho!l, ein Strategiesplel typisch
amerikanischer Pragung, legte
die Nefzwerke in diversen Fir-
men lahm, als es ausgiebigst
auf den dort vorhandenen PCs
gezockt wurde. Diese Option
solite erstmalig auch auf dem
Amiga zum Einsafz kommen,
versprach uns Softgold, doch
leider war die vorliegende Ver-
sion noch nicht fir einen
Mehrsplelereinsatz geeignet.

Im endlosen
Weltraum

Wahrend man sich bei anderen
Strategiespielen mit der Erobe-
rung einer Insel
zufriedenge-
ben muB, war-
tet bel Space-
ward Hol
gleich  eine
Galaxle, die
man  vorher
maBgerecht
zusammenge-
stellt hat, auf eine Ubernahme-
akfion. Wie meist spielt auch
hier Geld eine sehr groBe Rolle,

Echte Strategiefefischisten werden sich

und das fiieBt nur, wenn man
beispielsweise auf benachbar-
fen Planeten Edelmetalle
abbauen kann. Bei einem
gewissen monetdren Grund-
stock bereitet es im welteren
Verlauf auch
keine  Proble-
me, die Bevol-
kerung auf
dem eigenen
Planeten  zu

vermehren.
Schritt far
Schritt  tastet

mannunsichin
die Weiten des Weltraums vor,
wobei man groBen
Wert auf die Ent-

An Elnsfellungs-
m \

wickiung moderner Raumschif-
fe und Waffen legen solite. Nur
mit diesem Gerdt kann man
namlich der feindlichen Macht
eins auswischen und die eige-
ne Existenz sichern. Auf den
ersten Blick mag Spaceward
Hol zwar einen GuBerst mdBi-
gen Eindruck machen, doch
hat man sich erst einmal durch
die teils zu komplexen MenuUs
geklickt, dann steht wochen-
langem SpielspaB nichts mehr
im Wege. Fr anstandiges Spiel
ist Gbrigens ein Zweitlaufwerk
sehr empfehlenswert.

@ Hans Ippisch

kaum daran stdren, daB sich Grafik- und

SoundgenuB in Grenzen halten, denn das

eigentiiche Spielprinzip wurde originalgetreu bei-

behalten. Die Eroberung einer ganzen Galaxie macht sehr viel
SpaB. Nie hat die Workbench-Oberfidche mehr SpaB bereitet!

GAMEPLAY
SPACEWARD HO!
GRAFIK

o ausgetiifiteites SOUND
Spielprinzip,

sehr komplex

MOTIVATION

diirftige Flackergrafik,
teils schwer zu handha-|

ben

und Optionen e
herrscht T
bestimmt kein : - -
e (e
Mangel A e x;

Grafische Hochgeniisse
werden hier sicherlich
nicht geboten.

Spacaart o Verner 20

Ctpygt 182- 1 N ot Computig o

New Worlds gsmm Nemsspe | | e
Strategie- j—J —, D
Klassiker wur- |' "
SAIY de anspre- S 5
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JUMP & RUN

CD32 SPEziclL

Niedlicher SpielespaB

Fury of the Furries

Hersteller: Mindscape @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 50,—
® Disks: 1 @ Englisch: ja @ Steuerung: Joypad

([ X ]

bermut tut selten gut! Da
Uwoll’ren doch glatt die

Tinies die Erde Ubemneh-
men. Als sie jedoch merkten,
daB dieses Vorhaben nicht ganz
so einfach zu bewerksteligen
war, kehrten sie entmutigt auf
ihren Planeten zurlick. Wie es in
Spielen oft der Fall ist, wurde
jedoch mittlerweile ihr eigener
Heimat-Planet von einer frem-
den Rasse Ubernommen, Der
Kénig wurde eingesperrt und
der Intelligenz-Quotient der Ein-
wohner wurde mittels Maschine
dem Wert Null angendhert. Du
machst dich nun auf, in acht
Levels den alten Zustand wieder
herzustellen. Die trickreichen
Jump & Run-levels
kannst Du jedoch nur
bestehen, wenn Du jd
geschickt Deine Fahig-
keit, eine von vier Far-
ben anzunehmen,
anwendest. Ein gelber
Tiny kann durch Feuer-
wdénde gehen,
wdhrend ein rofer Ver-
freter problemlos Mau-

ermn verspeist. Blau getincht
schwimmt er wie ein Fisch im
Wasser, und im grinen Mdéntel-
chen schwingt er per Liane wei-
ter. Dieses gewitzte Spielprinzip
sorgt flr langanhattenden Spiel-
spaB, der auch ohne Bombast-
Grafik auskommt,

@ Hans Ippisch

Schwache Grafik, viel
SpielspaB!

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

M'\\ J
=}
(=D

ACTION ADV.

CD32 YPELiEl

Wikinger auf Silberscheibe

Heimdall 2

Hersteller: Core Design ® Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 60,—
® Disks: 1 @ Englisch: ja ® Steuerung: Joypad

meut darf Heimdall die
Bevélkerung von Midgard
und Utgard vor dem

unheilbringenden Fluch von
Loki beschiizen. Diesmal muB

le Rollenspielelemente, ereig-
nisreiches Gameplay und gut
gelungener Sound machen

jedoch Heimdall 2 zu einem
empfehlenswerten Spiel fur CD

man die vier Telle des Amuletts
auf  Yggdrasil  zusammensu-
chen, und diese Aufgabe ist
beileibe nicht einfach. Nur ech-
te  Action-Adventure-Freaks,
die Spiele wie Cadaver oder
Darkmere im Schiaf beherr-
schen, werden bei Heimdall 2
problemlos weiterkommen. Die
etwas komplizierte Steuerung
der A500-Version, bei der man
mit Maus und Joystick gleich-
zeitig arbeiten muBte, wurde
nun zwangslaufig auf das eine
Joypad  konzentriert
Bis man sich mit den
verschiedenen Knop-
fen zurechffindet, ist
ein betrachtlicher Teil
der Motivation verlo-
rengegangen, die die
ordentlich aufge-
peppte Grafik und das
sehenswerte Infro her-
beizauberten. Reizvol-

32-User, die im Action-Adventu-
re-Genre sowieso keine allzu
groBe Auswahl haben.

@ Hans Ippisch

Cores neues CD 32-Opus
kann durchaus gefallen.

GAMEPLAY
GRAFIK

+ SOUND
MOTIVATION
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CD32 SPEziElLL

Biber als Rockstar

Beavers

Hersteller: Grandslam @ Spieler: 1 ® Preis: ca. DM 50,
CDs: 1 @ Sprache: Englisch ® Steuerung: Joypad

Vor einem Jahr konnte die A500-Ver-
sion noch recht gut gefallen, doch
eine 1:1-Umsetzung fiir Commodores
Konsole kann dann nur noch Spott

ernten.

as erwarten CD 32-
Besitzer von einem
Splel, das auf einem

Datentrager ausgeliefert wird,
der immerhin satte 650 MByte
speichern kann. Multimediale
Leckerbissen mit Grafik- und
Soundorgien, die inresgleichen
suchen? Wahrscheinlich! Doch

dummerweise kann Beavers, ein
flr A500-Verhditnisse passables
Jump & Run, keine der obenge-
nannten Erwartungen erflllen.
Die recht originelle Story um den
Rockstar Beaver reftet leider kei-
nerlei SpielspaB, denn wenn
man sieht, daB im Vergleich zur
Original-Version eigentiich kei-

Zu brutal, um SpaB zu machen

Brutal FooCball

Hersteller: Millennium @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 70,—
® CDs: 1 @ Sprache: Englisch ® Steuerung: Joypad

Wahrend fiir die gewdhnlichen Ami-
gianer gerade der Nachfolger Wild
Cup Soccer erscheint, miissen sich
die CD 32-User noch mit dem Vor-
gdnger herumdrgern.

rinzipiell ist die Idee
von Millennium,
eine etwas andere

Sportspielreihe zu produ-
zieren, ja ganz lobens-
wert, dllerdings ist ihre
Brutal Sports-Reihe selbst
fur gestandene Spieler-
naturen etwas zu herb.

nerlei Verbesserungen
vorgenommen  wur-
den, dann kénnen
noch nicht einmal die
witzigen Animationen
und die feils recht net-
fen Gegner gefallen.
Beavers ist ein GuBerst
simples Jump & Run
herkémmlicher Mach-
art, dasin keinster Wei-
se an Mr. Nufz, Zool 2
und Konsorten herankommt.
Nach wie vor ist Zool 2 das Refe-
renz-Jump & Run unter den CD
32-Spielen. MittelmdBige Grafik,
durchschniftliches  Spielprinzip
und leicht verbesserte Steue-
1ung machen noch keinen

= Megahit aus. Die Biber-Ara ist
Grandslam hétte uns dieses ity Encie, @ Hans ppisch

Remake ersparen kénnen.

| o o
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 GAMEPLAY
GRAFIK

SOUND

\ leicht verbesserte
J Steuerung

MOTIVATION

Grafik & Sound
praktisch identisch

zu A500

Th aMicA CAMEC 0704

Einzig und alleine, daB
man Tore erzielen muB, |&Bt sich
noch als Ubereinstimmung mit
dem normalen Football feststel-
len. Ansonsten geht es hier
Jedoch so geschmacklos zur
Sache, daB es schon peinlich
wird. Um an die Lederkugel zu
kommen, nimmt man gerne in
Kauf, daB ein gegnerischer Mit-
spieler ins Nirwana eingeht.
Lefztendlich sollte man hier
nicht lange herumtaktieren, wo

Brutal
Football

b = ‘. : -
Q ekelhaft

~ GRAFIK

MOTIVATION

Eigentlich ein Fall fiir den
Index.

man den Ball hinspielen will,
sondern schiicht und einfach
versuchen, die gegnerische
Mannschaft so weit zu dezimie-
ren, bis fakfisch kein Gegen-
spieler mehr Ubrig bleibt, denn
dann hat man sich auch den
Sieg gesichert. Spritzendes Blut,
rollende Kopfe und sinnlose
Aneinandergerempel steht bei
diesem Spiel auf der Tagesord-
nung. Vielleicht sollfe sich Mil-
lennium die EinfUhrung der Car-
toon-Sports-Reihe  Uberlegen,
denn dieser wirde so mancher
Redakteur offener gegentber-
stehen.

@ Hans Ippisch

GAMEPLAY




Peinliches Spielereignis

Global Effect

Hersteller: Millennium @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—
CDs: 1 @ Sprache: Englisch @ Steuerung: Joypad

Auch wenn Euch die Screenshots an
Civilization erinnern, an die Qualitét
dieses Klassikers kommt dieses Mach-
werk von Millennium in keinster Weise

heran.

ugegeben, die

Anleitung und das

Spielkonzept
héren sich ja noch inter-
essant an, immerhin
hofft man nach der Lek-
tlre auf einen Megait in
der Qualitat von Sim
City, Aufschwung Ost
und Konsorten. Bei seinem
Erscheinen vor knapp zwei Jah-
ren war dieses Spiel auch
erstaunlich  erfolgreich.  Man
darf in verschiedenen klimati-
schen Situationen sein Kénnen
als Weltenmanager beweisen.
Ob es nun ungewodhnliche Tem-
peraturen oder Umweltproble-
me wie Verschmutzung und
dergleichen sind, die Motivati-
on des Spielers wird zunéchst in
erstaunlich hohen Bereichen
rangieren. Wenn in der engli-
schen () Version jedoch erst-
mals franzésische Bildschirmtex-
te Uber den Screen sausen,
kommen erste Zweifel auf. Da
man Strategiespiele dieses Kali-
bers nicht schnell mal so
nebenbei spielf, hangt der

Global
Effect

Spielstinde nicht
speicherbar

GAMEPLAY

GLOBAL EFFECT

(S

Ja, wo speichert man denn
sein Meisterwerk?

LangzeitspielspaB natirlich von
abspeicherbaren Spielstéinden
ab, und die gibt es systembe-
dingt nun einmal nicht in dem
MaBe, wie sie vonnéten waren.
Das ist der lefztendliche Knack-
punkt, wieso Global Effect als
passabler Flop in die Geschich-
te der CD 32-Tests eingehen
wird.

@ Hins Ippisch

Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschifi: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

AMIGA 1MB

A-Train DV 79,90 DM
Airbus A 320 USA 84,90 DM
AlienBreed2 DH 44,90 DM
Ambermoon DV 79,90 DM
AnstoB World Cup DV 49,90 DM
Award Winners 2 DH 64,90 DM
Beneath a steel sky DV 64,90 DM
Bundesliga M. 3 DV 84,90 DM
Cannon Fodder DH 56,90 DM
Christoph Kolumbus DV 69,90 DM
Civilization DV 84,90 DM
Combat Classics 2 DV 56,90 DM
Cool Spot DH 49,90 DM
Cyberspace * DH 74,90 DM
Das schwarze Auge DV 69,90 DM
Death or Glory DV 84,90 DM
Der Clou DV 64,90 DM
Der Patrizier DV 64,90 DM
Der Schatz im Silbers.* DV 79,90 DM
Desert strike DH 54,90 DM
Die Siedler DV 79,90 DM
Eishockey Manager DV 69,90 DM
Elfmania DH 49,90 DM
Elite 2 DV 49,90 DM
FIFA Int. Soccer * DV 69,90 DM
Fire & Ice DH 49,90 DM
Flashback DV 56,90 DM
Formula One Grand Prix DH 84,90 DM
Goal! DV 49,90 DM
Goblins 3 DV 64,90 DM
Gunship 2000DH 64,90 DM
Hanse:Die Expedition * DV 39,90 DM
Heimdall 2 DH 59,90 DM
History Line DV 64,90 DM
Indiana Jones 4 DV 79,90 DM
Innocent until Caught DH 64,90 DM
Impossible Mission 2025 DH 64,90 DM
Jonathan DV 79,90 DM
Jurassic Park DH 56,90 DM
K 240 DH 49,90 DM
Kick Off 3 * DH 54,90 DM
Kings Quest 6 * DV 56,90 DM
Lemmings 2 DH 59,90 DM
Lollypop * DH 59,90 DM
Liberation DH 49,90 DM
Lords of Power DH 69,90 DM
Lost Vikings DV 64,90 DM
Mad News * DV 64,90 DM
Micro Machines DH 49,90 DM
Missiles over Xerion DV 44,90 DM
Mortal Kombat DH 49,90 DM
Mr.Nutz DH 49,90 DM
Overlord * DH 56,90 DM
Perihelion DH 59,90 DM
Pinball Special Edition DH 56,90 DM
Pizza Connection DV 79,90 DM
Populous 2 DV 64,90 DM
Quarter Pole * DV 56,90 DM
Rings of Medusa Gold * DV 64,90 DM
Robinson's Requien * DV 56,90 DM
Riisselsheim * DV 56,90 DM
Second Samurai DH 59,90 DM
Sierra Soccer DV 44,90 DM
Sim Ant DV 39,90 DM

AMIGA 1MB

Sim City Deluxe DH 79,90 DM
Sim Earth DV 39,90 DM
Sim Life DV 79,90 DM
Simon the sorcerer DV 64,90 DM
Skidmarks DH 44,90 DM
Software Manager DV 64,90 DM
Spaceward Ho | DH 64,90 DM
Space Hulk DH 59,90 DM
Starlord * DV 64,90 DM
Star Trek 25th A1200 EV 69,90 DM
Syndicate DV 56,90 DM
S.U.B. DV 49,90 DM
T.F.X. A1200 * DH 64,90 DM
Tomado DV 64,90 DM
Theme Park * DV 64,90 DM
Turrican 3 EV 44,90 DM
Whales Voyage DV 56,90 DM
Wiz “n* Liz DH 56,90 DM
Zeppelin * DV 64,90 DM
Zero * DH 56,90 DM
Zool 2 DH 44,90 DM
AMIGA CD 32

Alien Breed Sp.Ed.DH 44,90 DM
Arabian Nights DV 44,90 DM
Battletoads DH 44,90 DM
Battle Chess EV 49,90 DM
Cannon Fodder * DH 49,90 DM
Der Clou DV 64,90 DM
Elite 2 DV 56,90 DM
Fire & Ice DH 49,90 DM
Formula One GP* DH  Vb,magl.
Gunship 2000 DH 56,90 DM
Heimdall 2 DH 56,90 DM
Impossible M. 2025 DH 56,90 DM
Int.Sensible Soccer DV 44,90 DM
James Pond 3 DH 64,90 DM
Jurassic Park * DV 56,90 DM
Labyrinth of Time EV 49,90 DM
Lemmings DH 44,90 DM
Lotus Trilogy DH 49,90 DM
Lost Vikings EV 49,90 DM
Liberation EV 59,90 DM
Microcosm DH 99,90 DM
Project X + F17 DH 49,90 DM
Pirates Gold DH 56,90 DM
Pinball Fantasies DH 56,90 DM
Second Samurai DH 49,90 DM
Seek & Destroy DH 44,90 DM
Sensible Soccer DH 44,90 DM
Soccer Kid * DH 56,90 DM
Striker DH 49,90 DM
U.F.0. * DV 59,90 DM
Ultimate Body Blows DH 49,90 DM
Zool 2 DH 49,90 DM
SONSTIGES

1 MB A1200 (bis 9MB) a,Anfr.

2,5 " 80 MB HDD A1200 579,00 DM
HDD 250MB incl. Contr. 698,00 DM

Personal write DV 59,90 DM
Siegfried Antivirus Tools 69,90 DM
X-Copy DV 79,90 DM

Es gelten unsere ABG. Versand erfolgt per Post.

Bei Vorkasse zzgl. DM 8,-

(Euroscheck oder Uberweisung auf das Konto bei der Sparkasse Aachen 40008260, BLZ

39050000). Bei Nnchnlhme'zzgl DM 3,- + Zahlsch

DM 10,-, ab DM 180,- Li

. Porto & V.

1t Porto & V

frei. Bei Annah:

(Verweigerung oder Nichtabholung) werden pauschal DM 30,- fillig. Viele weitcre
Titel ab Lager lieferbar. Ladenpreise weichen ab. Bei Lieferung ins Ausland erfragen
Angebot

Sie bitte telefonisch die Gebiit

freibleibend.

Druckfehler, Irrtimer, Preis

und

solange der Vorrat reicht.
8
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SPORTSPIEL

Wilder Vandalismus, wenig Witz und wahnsinnig wertlos!

Wild Cup Soccer

Hersteller: Millennium @ Spieler: 1-2 @ Disks: 2 @ Preis: ca. DM 80,— @ Englisch: nein @
Festplatte + 2.Laufwerk moglich @ Steuerung: Joystick

Jetzt haben wir die FuBball WM gerade mal so hinter uns
gebracht und trotzdem lassen die Softwarefirmen nicht

locker. Und wenn jeder schon eine Simulation zu Hause
hat, dann muB man es eben mit Witz und Action versuchen.

ir sehen heute: eine
Millennium-Produktion,
produziert auf 3,5 Zoll-

Disketten von Metro-Goldstein-
Bayer. In den Hauptrollen: der
Amiga 500, Joysfick 1, Disk 1
und 2 sowie jede Menge bruta-
le Typen. In den Nebenrollen:
Joystick 2, das Zweitlaufwerk
und ein groBes Waffenarsenal.

Was das alles soll?

STILE RRMILINE
-

Das hab ich mich auch
gefrogt. Wie schon gesagt,
ging Millennium einen ganz

einer kleinen Blutspende.

DAS HANDWERKSZEUG
RAPIER SWORD

Dieses aus allen Conan-Schinken
bekannte Gerdt ist fiir den Nahkampf
am besten geeignet. Ein biBchen kitzeln
und der Gegner a8t gerne ab vom Ball.

SHIELD
"e

Auch zur Verteidigung sollen die Jungs eine
Chance haben. Somit bleiben dem Arbeitgeber
ldngere ,Ausfalizeiten™ erspart.

GUN

Unauffiillig und effektiv gibt sich die mit
elegantem Holzgriff geschmiickte Pisto-
le. 500.000 Dollar sind trotzdem ein
biBchen zuviel dafiir.

S e—

MORTAR GUN

Das wonhl gefihrlichste Teil in der Riege
der ,Sportgerite™. Schafft man es nicht
mehr, hinter dem Gegner herzukommen,
jagt man ihm einfach einen SchuB ins Kreuz.

5 " +

T8 AMIGA GANES 8/94

Fast jede Aktion endet fiir einen der Kontrahenten mit

neuen Weg in Sachen FuBballsi-
mulation. Nicht der strategi-
sche Kampf und das gekonnte
Dribbeln, Passen und Tor-
schieBen stehen hier auf dem
Programm, sondern ein weite-
rer Teil aus der ,Brutal Sports®-
Serie. Im ersten Teil wurde des
Amerikaners liebstes Kind, das
Footballspiel, verunglimpft. Da
American  Football fir uns

sowieso eher wie das bekannte
Gemetzel im Jahre 333 aus-
sieht, erkannte man die Unter-
schiede bei ,Brutal Sports Foot-
ball* nicht auf Anhieb. Ein paar
Schlége hier, ein paar Tritte da,
dasist doch Alltag im Profisport.
Doch mit Wild Cup Soccer
kommt nun die Steigerung die-
ses Unsinns auf den Markt, End-
lich hat man sich auf den euro-
pdischen Markt eingestellt und
es wird nun FuBball gespielt.
Aber nicht nur daB die Mann-

Linienrichter in Ménchskutten und Schiris ohne Hals, haha!



schaften wilde Namen tragen
und wild aussehen, nein, sie
machen auch wilde Sachen.
Denn wenn man sich mit dem
richtigen Equipment ausstattet
(siehe Extrakasten), geschehen
auf dem Spielfeld wundersame
und unglaublich witzige Dinge.
So kann man den Gegner ein-
fach erschieBen. Dabei spritz-
fen sogar ein paar rote Pixel
Ubers Feld (originell). Auch
kann der balifihrende Spieler
mit einem netten Schwert-
streich vom Ball getrennt wer-
den (jawoll) oder der Torwart
wird im Strafraum ungeahndet
umgeholzt und das Leder im
Kasten versenkt. Ganz beson-
ders lustig sind dabei die klei-
nen Icons, die im oberen Eck
des Bildschirms den an'einer
Aktion betelligten Spieler zei-
gen. Wird dieser verletzt, so wird
sein Gesicht schmerzverzerrt,
und, was ungeheuer spaBig ist,
mit roten Strichen Uberzogen.

Also Leute, seid doch mal ehr-
lich! Braucht Ihr so etwas? Wie

ZU FRUH
GEKOMMEN?

Wenn das, was mir zum Test
vorlag, die 100%.ige Version
war, dann kommen zu den
storytechnischen Mingein
auch noch programmiertechni-
sche. Im Verlauf des Spiels
wurde der Ball teilweise
unsichtbar und tauchte nach
einigen Metern wieder auf. Da
es mir leider nicht vergonnt
war herauszukriegen, wie man
das evtl. selbst beeinflussen
kann, muB ich hier einen Bug
annehmen. Was aber tatséich-
lich falsch ist, ist die Tatsache,
daB ich den Ball irgendwie
leicht schrdg ins Tor bugsierte,
keines gegeben wurde und
niemand die Kugel mehr her-
ausbekam. Vielen Dank
Millennium!

kann eine Softwarefirma nur
glauben, daB es lustig sein
kann, wenn nach Spielende
Geld flr den Sieg (bei meinem
ersten Spiel immerhin
500.000 Dollar), fir die
Tore (zwel Stick macht
30.000 Dollar) und, was
am schlimmsten ist, flr
Képfe (bei mir 0 Dollar)

verteilt wird!
Michael Erlwein @

soviel wie ,Quetscher”) hab ich sofort komplett in

~ eine Heilanstalt geschickt und mit den Program-
mierem solite man das gleiche machen. Tut mir leid,
aber hier stimmt einfach gar nichts. Weder Sound noch Grafik konnten
hier noch irgendwas rausreiBen, und selbst die Filmumsetzungen von
Psygnosis kdnnen immens mehr Motivation beim Spieler herausholen.

i

groBe Sprites, detail-
lierte Darstellung des
Geschehensl

. wenig Ubersicht auf-
grund des kleinen Bild-
auschnitts

15%
56 %
53%
20%

GESAMT 17,

EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Pos!

<\ |

SUMMER
AKTION!

Spiele fiir 15,00 DM

Spiele flir20,00. DM

84,99 DM

84,99 DM

64,99 DM

79,99 DM

59,99 DM

49,99 DM

59,99 DM

49,99 DM

69,99 DM

49,99 DM

79,99 DM

69,99 DM

er:
150,

kasse zuziiglich 5,00 DM. Ab ;| r
portofrei, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
bote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden
natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-se igen Haupt-
katalog, prallgefiillt mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos, Computer-
spielen und mehr, gratis! Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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Heute nicht, heute kommt FuBball!

HICK Off 3

Hersteller: Anco @ Spieler: 2 @ Preis: ca. DM 80,— @ Disks: 3 @ Englisch: nein @ Festplatte: nicht mdglich ®
2. Laufwerk: mdglich @ Steuerung: Joystick

Das sich alle vier Jahre wiederholende Drama scheint nun endlich iiberstanden
zu sein. Doch fiir die Hartgesottensten unter uns bietet Anco den dritten Teil der

Bolzsimulation Kick Off. Speziell fiir den Amiga 1200 erhdltlich, sollte sie uns
wohl mit den Ohren schlackern lassen...

iele, viele Versprechun-

gen auf der Packungs-

rickseite machen einen
schon gewaltig neugierig. Das
dachte sich wohl auch das
Softwarehaus Anco. Prompt
pflasterten sie den noch ver-
bliebenen Plafz ihrer edlen
Spieleschachtel mit  schier
unglaublichen Behauptungen
zu. So weist ein Punkt auf die
Uber 2000 Einzelbilder hin, die
fUr fieBende Animationen und
einen gleichmdgig in alle Rich-
tungen scrollenden Bildschirm
sorgen sollen. Was uns beim
ersten Probespiel dann jedoch
auflauerte, lieB uns an unserer
Sehscharfe zweifeln. Wir Uber-
pruffen nochmals, ob auch
wirklich ein Amiga 1200 diese
Bilder liefert, und muBten tief
deprimiert feststellen, daB es
tatsdchlich so war. Ein derarti-
ges Rutteln produzierte der
Grafikchip des 1200ers schon
lange nicht mehr. Auch die
Animationen lassen eher auf
20 denn auf 2000 Einzelbilder

40 Amich cAMES 8/34

schlieBen. Nicht schlecht zwar,
aber auch nichts Besonderes.
Ahnlich sieht es mit den Farben
aus: Liefert der fleiBige AGA-
Chip doch immerhin satte 256
Farben, so erblickt man
wdahrend des gesam-
ten Spielgeschehens
doch nur 32. AuBer-
dem wurde mit der
Sounduntermalung
dem Computerpubli-
kum ein Armutszeugnis
ausgestellt:  Wdhrend
des gesamfen Mat-
ches plarren die min-
destens 300 Zuschauer
ein und dasselbe Lied!
Glucklicherweise 188t sich die-
ses spatestens nach funf Minu-
fen nervende  Gerdusch
abschalten! Abschalten &8t

Die bewdhrte Vogelperspektive
wurde gegen die auf den ersten
Blick eindrucksvollere Seitenan-
sicht ausgetauscht.

sich quasi auch das Game-
play, denn in einem der zahl-
reichen Optionsmenus &8t

sich die Spielgeschwindigkeit
und die Ballkontrolle einstellen.
Da die Spielfiguren eh schon

Lediglich die Animationen sind
ordentlich gelungen.

etwas schwierig zu dirigieren
sind, kann man sich sicherlich
denken, wie das Ganze bei
heruntergesetzter Ballkontrolle
aussieht. Schreck lag nach!

@ foland Gerhardt

Gratulation an
Anco! Teil 3 hat
nicht einmal
Regionalliga-
Niveau.




Dribbeln + SchieBen
Hier kimpft man sich im Sla-
lom an ein paar Hiitchen vor-
bei. Lustig anzusehen, bringt
aber absolut nix fiirs Spiel.

Technik

Zusammen mit dem Rest der
Mannschaft lassen sich hier
alle Arten von Ballabgaben und
Schiissen iiben. Praktisch.

FreistoBe

Hier kann man das Uberwinden
der bei einem FreistoB in der
SchuBlinie befindlichen Hinder-
nisse iiben. Langweilig.

Flanken

Das Uben der Ballabgabe von
einem der Fliigel in die Néihe
des 5-Meter-Raums ist auch
als Spiel extrem aufregend!

Elfmeter

Endlich mal was Brauchbares!
Nur ist es seltsam, daB der Tor-
wart etwa 80% der Elfer hdlt!
Unrealistisch!

Von einem A1200-Spiel hiitte ich mir wahr-

lich etwas mehr erwartet, gerade auch

wegen der sprichwdrtlichen FuBballspieleflut

der lefzten Monate. Wer auf einer der gingigen

Konsolen schon einmal FIFA Soccer gesehen hat, der wird bei
Kick Off 3 sowieso ziemlich schnell die Augen verdrehen.
Mich jedenfalls hat dieses Game maBlos enttéuscht.

39%
27 %
409

O viele Optionsein-
stellungen

ige Grafik,
unhandliches
Gameplay

GESAMT 38

AMIGA / AMIGA 1200*:
1869 (A1200) DV 6597 MANIAC MANSION 2* DV 8577
A 320 AIRBUS EUR. OD. USA DA 65,97 MICRO MACHINES MA 46,17
A-TRAIN DV 79,17 MIG 29 SUPER FULCROM EV 2637
A-THAIN CONSTR. SET DA 3957 MISSILES OVER XERION DA 46,17
ALIE! MA 46,17 MONKEY ISLAND 1 OD. 2 DV 46,17
ALIEN BF(EED 2 (A1200) MA 5277 MONOPOLY DV 46,17
AMBERMOON DV 79,16 MORPH EV 48,17
ANSTOSS Waﬂdeup (A1200) DV 52,77 MORTAL KOMBAT Dv 52,77
APOCALY MA 46,17 MR. NUTZ MV 5277
AHCADE FOOL (A1200) MA 19,77 NAUGHTY ONES (A1200) DA 46,17
AUFSCHWUNG OST DV 69,37 NO SECOND PRIZE DA 5277
BATTLE TEAM DV 6597 OSCAR (A1200) MA 46,17
BENEATH A STEEL SKY DV 6597 OXYDMAGNUM MA 46,17
DV 59,37 PENTHOUSE DELUXE Dv 5277
OD( BL. GALACTIC (A1200) MA 52,77 PERIHELION DA 46,17
BRIAN THE LION (A1200) DA 46,17 PINBALL DREAMS/FANTASIES MA 59,37
BUNDESLIGA PROF.2.0 DV 8597 PIZZA CONNECTION DV 79,16
BUNDESLIGAM. 3 HATTRICK*  DV. 85,76 POLICE Q. 1 OD. 2 MA 3297
CAMPAIGN 2 OV 6597 PREMIER MANAGER 2 DV 48,17
CANNON FODDER DV 52,77 PRIME MOVER MA 5277
CARIBEAN DESASTER" DV 79,17 PRINCE OF PERSIA DA 2637
CHAMPION MANAGER ITALIA EV 46,17 PUGSY. DA 59,37

CHAOS ENGINE (1MB/A1200) MA 46,17 QUEST FORGLORY.1 OD.2 MA 39,57

CRASH DUMMIES® DA 4517 RETURN OT.MEDUSA GOLD' ' DV 65,97
CYBERPUNKS DA 52,77 /RISE OF THE:ROBOTS! DA 7257
DANGaﬁous STREETS (A1200) MA 4517 ROBOCOP 3 EV'26,37
DARKI DV 5937 sscoubsmuRAlwzoo; DA 59,37
msst; GE DV 7257 SEEK &DESTI MA 30,67
DASSCHWARZEAUGEZ' DV 79,17, smnmmsnwenmcm‘m 46,17
DEATH OR GLORY DV 8577  SIM CITY:& LEMMINGS DA 8597
DELIVERY AGENT DV 32,34 "SIMON THE SORCERER DV 6597
DER CLOU (A1200) DV 6597 SKIDMARKS MA . 46,17
DER SCHATZ IM SILBERSEE* DV 79,16 SOFTWARE MANAGER DV 6597
DIE SIEDLER DV 79,16 STREETFIGHTER 2 MA_26,37
DISPOSIBLE HERO DA 46,17 SYNDICATE: : DV*59,87
DRACULA MA 32,97 TEAM 17 COLL. VOL.1 MA 52,77
nuwi DV 3297 TERMINATOR2/ARC A 39,57
DUNE2 DV 59,37 THOMAS TANK ENGINE 2 MA 26,37
DYNABLASTER DA 6597 TORN, DA 6597
DYNATECH (A1200) DV 5277 TRAINER

EISHOCK&VMANAGER DV 7257 UFO .

ELFMAN DA 46,17 AR Mz %

ELITE2 . DV 59 5. DA
EXCELLENTGAMES DV 5987 WHALESVOVAGE(A1200) X

EYE OF THE BEHOLDER,....._ ¢w 732,97 Wiz'N'LI %
EYEGFTHEEEHOLDEH e 5277 zom_1 OD 2(A1200)

F1 VROOM M 5277 CD 3

F117 A NIGHTHAWK
F15 STRIKE EAGLE 2

DA' 65,07 ALIEN BREED/OUAK
DA 132,97 ALIEN BREED SPECIAL EDITION MA

FATMAN (A1200) DA 46,17 BUBBAN STIX
FIRE & ICE .~ “UMA 46,17 GAESAR & COHORT 2 w
FLASH] DV, 59,37 CASTLES 2 ov
FURYOT FURRIES MV 52,77 CHAMBERS OF SHAOLIN MA

DV 52,77 GHAOS ENGINE MA
GOBLI“§3 ; DV 6597 DANGEROUS STREETS MA
GRAND PRIX : DA 7587 DENNIS MA 189,57
GuNSH 2000 DA 5597 DER CLOU DV 65,97
HANSE - DIE EXPEDH‘ION W' DISPOSAELE HERO

HATTRICK! (1MB) = | ) DV 6597 g

HEIMDALL 2 (A1200), DV 6597 F 17/ PHOJECT X
HISTORY.LINE 1944- 16 DV’ 6597 FORMULA 1 GRAND PRIX
IMPOSSIBLE | Mlsanmzs ,nl 6597 FURY OF THE FURRIES MV 5277
INDY 30D. 4 ) "DV 46,17 GUNSHIP 2000
INNOGENT UNTIL'GAUGHT 65,97 HEIMDALL 2
ISHAR 2 (A1200) DV 52,77 |NT. KARATE +

ITALY 90 . EV 1977 |ABYRINTHOF
K 240 wPA 5277 |EGACYQ 1L
KAISER b » (CAPT.2)

KICK OFFa(nur A1200) DV 5937 MIGROCOSM
KINGS Q.1 OD. 2 MA 2637 OVERKILL/LUNAR C
KINGS GUEST s' 5 DV 6597 PINBALL FANTASIES
KOLUMBUS (A1260) DV 7257 PIRATES GOLD

LEGACY OF SORASIL ~EV 4617 pReY
LEG. OF KYRANDI 1002--4w 65,97 USAMLHA!
LEIS. S. LARRY 1 §n@v Ma szo7 SES(’*;

LEMMINGS 2 QﬁEPWALKER EV 6597
LIBERATION/CAPT.2 EV 52 77 _SUP. MENTHANE BROTH. MA 52,77
LIONHEART MA 82,97 SUPER STARDUST "~ MA 5277
LOST VIKINGS DV 6597 ULTIMATE BODY. BLOWS MA 59,37

IAD NEWS DV 6587 URIBIUM 2 EV 46,17
MAGIC OF ENDORIA* DV 6597 IALE'S VOYAGE oV 52,77
MANIAC MANSION DV 2637 zoOL10D.2 oV 52,77

* (A1200) = AGA-Version zum gleichen Preis wie A500.
Fir Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr,
Preisénderungen vorbehalten.

Lieferung per Postnachnahme: zzg|. 12 DM Versand
Vorrauskagge (Scheck, Bankemzug) 9 DM Versand
Versandkostenfrei ab 250 DM, 5 DM Mindermengen-
zuschlag bei Bestellungen unter 50 DM.
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?: Catch 'em Hammerfist Rescue

Ja, ich méchte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen:

1
__St. HELP-Sammelordner ,Amiga Games je 10,- | S !
Gesamt M___

2z2g. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6,-/Ausland DM13) DM

o fu et el S

-

Teil 3, Seite 161-168

Brian the Lion

Teil 2, Seite 169-180

i A0/
Simon the Sorce{: s

N '..'_‘;'._1&"”:"' -
CUDESE JFEREELERS

Hier nochmals die Map von der in den letzten T&T falsch gedruckten Seite 155 (Brian the Lion).
Rocky Mountain

Amnios Cave Runner Impact
Apocalypse Cube-X Jet Strike
Apprentice D Generation Kings of the Beach
Baal Doofus LED Storm
Beverly Hills Cop Forgotten Worlds Might & Magic 3
Bill's Tomato Game Galaxy Force 2 Neuronics

Blood Money Goldrunner Ork

Cloud Shop

D i) N E

::::: :ﬁ:‘e:me (+ Nachnahmegebir DM 7,50) : ] fiir deine Power -'Iips
Coupon bitte schicken an: : aus der AMIGA GAMES
copites et | @ fir die wichtigsten
Pusich | 320 Seiten des Jahes
90327 Niirmberg : . ﬁir nur DM 10’_

Name. I

' VON SPIELEP,
g  FUR SPIELEPROF
e 451 s




FiBe

h nach Hause sehnt, um seine

WeiBkéseschnittchen zu erfreuen. Alles, was er

, ist, diese letzten paar Basen zu zerstéren - mach dich ran!

Nutz sic

daB Mr.

Man sollte annehmen

hochzulegen und sich an einem

noch zu tun hat
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SIMON THE SORCERER

Simon wurde in eine andere Dimension geworfen - dies war ein Schock fiir jeden.
Mit dieser vollstdndigen Lésung wird er schon bald wieder zu Hause sein!

Spielstrategie...

=

1. Nachdem Simon mit dem Lesen der Calypso-Notiz 2. Der Schmied wére wahrscheinlich ein interessanter Genosse
fertig ist, solltest du die Schublade 6ffnen und die Schere fiir eine Unterhaltung, aber leider ist er viel zu beschaftigt, um
herausnehmen. Gehe dann zum Kithlschrank und hebe mit dir zu reden. Hebe das Seil und den Glockenkléppel auf.
den Magneten auf. Verlasse das Haus und wandere nach Benutze das Seil an dem Magneten und wandere ostwérts.
Osten.

= 4. Nimm die Leiter, die gegen die Wand dieses Hauses lehnt und
3. Du kannst dich hier selber unterhalten, indem du mit ‘wandere dann ritber zu dem Vorbau und in das Haus hinein.
diesem zwielichtigen Verkaufer redest. Er hat nichts, was

g Cpior -4 3 =

ein respektvoller Hexer auch nur kaufen wiirde. Wenn du
genug von ihm hast, kannst du den Screen auf der linken
Seite verlassen.

6. Sprich mit jedem in der Kneipe, und der Spielplan wird
einsichtbarer. Auferdem macht es viel Spaf, mit den
Ortsanséssigen zu reden. Sammle die Streichhélzer von
der Fruchtmaschine ein. Wende die Schere bei dem
5. Gehe bis an die Stelle, an der du Simon im Bild stehen schlafenden Zwerg an und sammle seinen Bart ein. Gehe
siehst, sammle das Erkaltungsmittel ein und klettere die durch die Tar auf der rechten Seite.

Stufen hinauf, wo du einen Musterbehalter findest.
Verlasse das Haus und gehe weiter nach Osten, bis du die
Kneipe erreichst. Betrete sie.

i T P,

8. Wandere von der Kneipe aus nach Westen, Westen,
Osten, Stiden und Osten, und du wirst dich an dieser Stelle
hier wiederfinden. Wenn du an dem Baumstamm
vorbeilaufst, wird er anfangen, mit dir zu reden. Es stellt
sich heraus, daR der Stamm einige Holzwiirmer beheimatet.
Erklére dich einverstanden, ihnen etwas Holz zu suchen,
und gehe dann 2-mal nach Osten zur Trollbriicke. Du
kannst jetzt noch nicht hintibergehen, aber wenn du nun
dorthin gehst, kannst du spater Zeit einsparen, da du jetzt
die Karte benutzen kannst. Kehre zum Stamm zurtick und
wandere stidwarts, westlich und westlich.

7. Stelle dich an die Tiire und hére der Konversation der
Zauberer fiir eine Weile zu. Wenn du genug gehort hast,
kannst du zu ihnen gehen und mit ihnen sprechen.
Erzéhl ihnen, da du alles tun wiirdest, um ein Hexer zu
werden. Sie werden dich ersuchen, einen magischen
Gehilfen fiir sie zu finden. Gehe wieder nach drauien.




Ll 182 1), I ———

SIMON THE SORCERER

9 Dies ist die Hexenhutte, wo du den Griff am Brunnen
gen und den W imer aufheben sollst. Gehe nun
nach Osten, Osten, Westen, Westen und Osten.

11. Wenn du diese Eule ansprichst, wird sie sich so
erschrecken, daf sie eine Feder verliert, die du aufheben
solltest. Wandere nach Osten, Osten und Nord-Osten.

13. Dies ist die Mitte des Waldes. Sammle den Felsen ein,
den du beim Eingang der Mine finden wirst. Wenn du ihn
dir ansiehst, wirst du entdecken, da das Wort ’beer’ auf
ihm geschrieben steht. Klettere die Stufen auf der linken
Seite hoch.

18. Spreche fiir kurze Zeit mit dem deprimierten
Waldarbeiter und hilf ihm, einen Axtkopf zu finden. Er
gibt dir einen Metalldetektor, der dir bei deiner Suche
nach dem Spezialmetall behilflich sein wird, welches du
flr diese magische Axt benotigst. Gehe anhand der Karte
zur Trollbriicke zuriick.

10. Dieser Barbar hat Probleme - er versucht gerade, sich
einen Dorn aus dem Fuf zu ziehen. Hilf ihm, und er gibt
dir dafiir eine Trillerpfeife. Wandere nach Osten und dann
2-mal nach Westen.

12. Untersuche das Zeichen hier und sprich mit dem
Mann im Loch. Er wird dir sagen, daf er nach Fossilien
sucht. Sag ihm, daf} du versuchen wirst, ein Fossil fur ihn
zu finden. Gehe Richtung Osten.

14. Hebe das Stuck Papier auf. Es ist nicht sehr einfach zu
finden, da es unter einem kleinen Felsen versteckt ist.
Wenn du dir das Bild genau anschaust, wirst du sehen,
da®} der Mausanzeiger dir andeutet, wo du suchen sollst.
Gehe 3-mal nach Osten.

16. Hier triffst du einen Troll und 2 Ziegen bei einem
grofRen Streit an. Sprich mit dem Troll, und er wird
letztendlich deine Trillerpfeife annehmen und darauf
fléten. Der Barbar 148t sich danach blicken und erteilt
dem Troll eine Lektion, die er nicht vergessen wird. Nimm
das Plakat mit und wandere 3-mal nach Osten.




17. Spreche mit dem Flegel iiber seine magischen Bohnen
und schlage vor, daB er sie begieft, und bewege dich
dann Richtung Osten. Gehe zurtick und sammle die
Bohnen aus der Pfiitze ein. Kehre anhand der Karte zum
Dorf zurtick.
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18. Gehe hinter die Hexenhiitte und pflanze die Bohnen
im Komposthaufen. Die Bohnen wachsen zu einer
Melonenpflanze heran. Pfliicke eine Melone und benutze
die Karte, um zur Trollbriicke zu gelangen, und gehe nach
Nord-Westen.

19. Hier befindet sich ein Mann, der ein fremdes
Instrument spielt, das sich Sausaphone nennt. Halte die
Melone an das Sausaphone, um den schrecklichen Sound
zu stoppen. Sprich mit dem Musiker, der dir darauf das
Instrument tberreicht. Gehe anhand der Karte in die
Waldmitte und nach Nord-Osten und in die Héhle hinein.

R1. Wandere 3-mal nach Osten und benutze den
Metalldetektor. Gehe nochmal nach Osten und wende das
Sausaphone an diesem schlafenden Giganten an. Er wird
in seinem Schlaf gestoért und fallt einen Baum, den du
dazu gebrauchen kannst, um nach Osten
weiterzukommen.

R0. Gehe weiter nach Osten, bis du ein Haus erreichst.
Klopfe an der Tir, und der Sumpfling 148t dich herein und
gibt dir etwas Eintopf. Nachdem du den ersten Teller
vernascht hast, muRt du den Musterbehélter an dem
Eintopf verwenden und dann nach einem weiteren Teller
fragen und ihn essen. Wenn der Sumpfling geht, stellt sich
heraus, da noch mehr Bestandteile das Haus verlassen.

RR2. Gehe weiter nach Osten, bis du diesen Drachen
findest, der sich leider stark erkaltet hat. Gib ihm die
Erkéltungsmedizin und hebe den Feuerléscher auf.
Verlasse die Hohle und gehe nach Nord-Osten und
sammle den Felsen ein, den du dort findest. Gehe 3-mal
nach Osten.

23. Wenn du mit diesem Baum sprichst, erfihrst du, dag
er geféllt werden soll. Hilf ihm! Gehe anhand der Karte
zum Ort zuriick. Gehe zur Schmiede und benutze den
Felsen an dem AmboR. Orientiere dich anhand der Karte,
um zur Waldmitte zu kommen, gehe nach Westen und
schenke dem Mann im Loch das Fossil.

24. Kehre an die Stelle zurtick, an der du den
Metalldetektor zurtickgelassen hast. Du siehst, da® der
Fossilienjager hier ein Loch gegraben hat. Schau dir die
Erde an, und du wirst Erz finden, das du einsammeln
solltest. Kehre zur Schmiede zuriick und behandle das Erz
mit dem AmbogR. Bringe den Axtkopf zum Waldarbeiter.
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25. Wenn der Waldarbeiter geht, kannst du sein Haus
betreten und die Kletterhilfe vom Tisch mitnehmen.
Lésche mit dem Feuerléscher das Feuer und gehe zum
Haken.

/ ,
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27. Benutze die Karte, um zu der Kreuzung zu gelangen,
und gehe nach Suid-Ost. Klopfe mit dem Kléppel auf die
Glocke. Laute die Glocke, und etwas Haar wird vom Turm
runterfallen. Klettere das Haar hinauf.

29. Offne die Grabstédtte und hebe das lose Stiick der
Bandage auf, das hinter der Mumie hidngt. Nimm die
Hilfskraft mit und kehre zur Kneipe im Dorf zurick.
Uberreiche sie den Zauberern, die dich um Geld bitten,
damit sie dich zum Hexer ernennen kénnen.

{ '\L ) P LA
31. Hebe die Kiste mit den Rauchbomben und den Hut auf
und gehe zuriick in den Garten. Benutze die
Rauchbomben an dem Bienenstock und ergattere etwas
Bienenwachs. Gehe zuriick in die Kneipe und frage den
Kellner nach einem Drink. Wahrend er abgelenkt wird,
kannst du das Bienenwachs an dem Faf hinter ihm
anwenden. Verlasse die Bar und hebe das Fa auf. Gehe in
die Mitte des Waldes, trage den Bart und betrete die Mine.

26. An der Feuerstelle erscheint eine Falltiir, die dich in
diesen Lagerraum fithrt. Nimm das Mahagoni aus dem
Regal auf der linken Seite. Kehre zum Baumstamm
zurtick und gib das Mahagoni den Holzwirmern.

28. Beobachte das etwas liberraschende Ende dieser
romantischen Begegnung und setze den Holzwurm auf
das Bodenholz an. Stelle die Leiter in das Loch und
klettere hinunter.

30. Gehe zu dem zwielichtigen Verkaufer und wandere 2
Screens nach Westen. Setze das Schwein auf die
Schokolodentriiffeltiire an und betrete das Haus.

32. Bringe das Bier zu dem Zwerg, der den Speer halt, und
folge ihm. Benutze die Feder an dem schlafenden Zwerg
und nimm den Schliissel mit. Gehe hoch und nach
Westen.

ERESERET A R R
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33. Nimm den Haken, der iiber der Briicke hangt und 34. Sag dem Zwerg in diesem Zimmer, daR du ihm ein

benutze den Schlissel, um die Tir zu 6ffnen. Gehe durch Angebot unterbreiten méchtest, und gib ihm den

die Tur hindurch. Biergutschein. Er tiberreicht dir fiir deine Grofzugigkeit
einen Edelstein. Gehe anhand der Karte zu der
Drachenhéhle zurtick.

35. Benutze den Haken an dem Gerdllblock, den du iiber 36. Wende das Seil und den Magneten 3-mal am Loch an,
dem Eingang der Drachenhéhle finden wirst, und klettere um eine Gesamtanzahl von 24 Goldmiinzen zu angeln.
auf die Drachenhéhle.

Gehe anhand der Karte zum Dorf zurtick und verkaufe
dem zwielichtigen Dealer fiir 20 Goldstiicke deinen
Edelstein. Benutze die Karte, um zur Kreuzung zu
gelangen, und gehe nach Nord-Osten.

37. In dieser malerischen Ortschaft kannst du einige 38. Der hégliche Typ, der beim Fischen ist, geht zu einem |

Reben runterklettern, die sich in der unteren linken Ecke Tolkien-Brauch als Gollum. Wenn du mit ihm redest,

des Screens befinden. stellst du fest, da® er gerne den Sumpfeintopf hatte.
Nachdem du ihm diesen gegeben hast, kannst du die
kurze Animation anschauen und dann anhand der Karte
zum Dorf zuriickkehren.

40. Komme zuriick zum sprechenden Baum und schiitte
den weifen Spiritus an die Markierung am Stamm.
Spiritus und den Hammer. Gehe in die Kneipe und gib Sprich mit dem Baum, und er verrét dir einige magische

den Hexern das Gold. Sie werden dich als Zauberer Worter. f
aufnehmen. ‘

39. Gehe in den Laden und uberreiche deine
Einkaufsliste dem Ladenbesitzer. Kaufe den weiRen

|
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41. Gehe ins Dorf, wo du nun diese Kiste vor dem Laden
finden wirst. Benutze sie. Simon klettert in die Box und
wird fortgetragen.

43. Hebe in diesem Raum die Pfefferminze und das
Brandeisen auf. Sprich mit dem Druiden fiir eine Weile,
zieh den Ring aus und rede nochmals mit ihm. Wenn du
dein Gesprach beendet hast, muft du den Eimer und
dann das Brandeisen an ihm benutzen. Verstecke dich in
der Mumienstédtte, bis die Luft rein ist. Nimm die
Metallsédge vom Frosch und benutze sie an dem Gitter,
um zu flichten. Gehe anhand der Karte zum Hexenhaus.

45. Benutze die Karte, um zum Dorf zu kommen, und
begebe dich zum Druidenhaus. Sprich mit dem Druiden,
und er wird dir mitteilen, da® er ein Spezialgewiirz von
dir benétigt, und zwar von einem Platz, der Skull Island
genannt wird. Gehe zuriick zum Haus des Sumpflings
und verschiebe die Truhe, damit eine Falltiir erscheint.
Offne sie und gehe die Leiter runter.

47. Dies ist Skull Island, wo du das Gewtlirz fiir den Druiden
einsammeln kannst. Du findest es im oberen Teil des
Totenkopfes. Kehre zum Druiden zurtick und tausche das
Gewlirz fiir einen Trank ein. Kehre zur Drachenhéhle zuriick
und gehe dann 2-mal nach Nord-Osten.

. AN : >

4R. Schon bald wird die Kiste an dieser Stelle eintreffen, und
Simon befindet sich noch immer in ihr. Schaue auf die
leeren Kisten und hebe das Spruchbuch auf, das du in
einem davon finden wirst. Sammle den Rattenknochen vom
Boden auf. Offne das Spruchbuch, um an ein Stiick Papier
heranzukommen. Benutze das Papier an der Tur und den
Rattenknochen an dem Schlof3. Hebe das Papier auf und
benutze den Schliissel an dem Schlof. Offne die Tiir, gehe
hindurch, nimm den Eimer und gehe die Stufen hinunter.

44, Offne die Tiir und gehe hinein. Versuche, den Besen
aufzuheben, und wenn die Hexe erscheint, erkléarst du dich
zu einem Duell bereit. Verwende wihrend des Kampfes
alle magischen Woérter, Abracadabra ausgenommen! Wenn
du verlierst, muf3t du zur Hutte zurtick und es nochmals
versuchen. Wenn du gewinnst, wird sich die Hexe in einen
Drachen verwandeln. Nun ist es an der Zeit, Abracadabra
zu sagen, damit du dich in eine Maus verwandelst. Dann
kannst du durch das Mauseloch fliichten.

46. Du findest heraus, da® es Simon nur gelingt, ein kleines
Stiickchen tiber die Briicke zu gelangen. Um den ganzen Weg
riber zu schaffen, mut du den Hammer an der losen Planke
ansetzen. Wandere nach rechts aus dem Screen heraus.

AN ¥ 4 AN
48. Benutze die Kletterhilfe, die du in dem Haus des
Waldarbeiters finden wirst. Im KIliff befindet sich ein
Loch, in das die Kletterhilfe genau hineinpaft. Simon
kann nun das Kliff erklimmen.

eI e
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49. Sprich mit dem Schneemann, der jedoch nicht viel zu
erzahlen hat. Esse dann die Pfefferminze auf. Wenn der
Schneemann aufer Reichweite ist, machst du dich nach
Nord-Osten und nach Osten auf.

| }i" 3 3

51. An dieser Stelle solltest du das Blatt aufheben und
den Stein. Wenn du auf den Eimer schaust, findest du ein
Streichholz. Gehe nach Westen.

Zad R TN Vi >

83. Wenn du dir das Wasser unter dem Gnom anschaust,
wirst du eine Kaulquappe finden. Nimm sie und sprich
mit dem Frosch. 8ag ihm, da® du die Kaulquappe téten

wirst, wenn er dich nicht vorbeilaft. Pfliicke einen von
den Pilzen und iR ihn.

55. Das 1. Mal, wenn Simon diesen Raum betritt, wird er
wieder rausgejagt. Gehe nochmal hinein und halte den
Ast an die Truhe. Nimm das Schild und den Speer und
klettere die Stufen hinunter.

50. Benutze an dieser Stelle den Besen, um zur Tir zu
kommen. Nimm den Trank zu dir. Simon schrumpft ein.
Schaue dir die folgende Animation an. Nimm Notiz davon,
da du ein Hundehaar erwerben wirst.

52. Hebe hier das Seerosenblatt auf und benutze es
zusammen mit dem Streichholz und dem Blatt, um ein
Boot herzustellen. Segle mit dem Boot ritber zu den
Samen und benutze sie mit dem Stein, um etwas 01
herzustellen. Kehre ans Ufer zurtick und benutze das 01
und das Haar mit dem Hahn. Gehe in die Mitte der Pfiitze.

54. Der Pilz bringt Simon auf seine NormalgroRe zuriick,
weshalb der Garten nun so aussieht. Nimm den Ast des
toten Baumes, 6ffne die Tir und gehe hindurch.

58 R %

56. Uberquere die Briicke und hebe die Truhe auf. Bewege
den Hebel und benutze die Truhe mit dem Block und
bewege nochmals den Hebel. Hebe den Block hoch und
sammle die Kerzen ein. Benutze den Speer mit dem
Totenkopf und hebe den Schédel auf. Gehe 2-mal die
Stufen hoch.
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57. Nimm das Buch und lese es. Hebe den Zauberstab, die
Socke und den Beutel auf. Spreche mit dem Spiegel und
klettere die Stufen hinauf.

59. Nachdem er nochmals mit den Ddmonen gesprochen
hat, wird Simon ein magisches Viereck auf den Boden
malen. Die Dd&monen werden so beeindruckt sein, da sie
dir verraten werden, wie du den Teleport benutzen
kannst. Danach werden sie zur Grube zurtckgesandt.
Wandere zum Teleport und frage ihn nach den
gefurchteten Gruben von Rondor.

Bodenwachs auf. Wandere durch die Tiir auf der rechten
Seite des Screens.

alle zu Stein erstarrten Leute wieder zum Leben erweckt
werden. Leider schlieft dieses auch Sordid mit ein! Er
wird versuchen, Simon zu téten, aber er scheitert. Sobald
du die Chance bekommst, muft du den Eimer mit Wachs
auf ihn schutten. Beobachte seinen Fall in den Tod. Setze
dich zurtick und schaue dir die Endsequenz an.

B8. Nimm die Chemikalien vom Tisch und benutze sie mit
dem Schild. Benutze nun das Schild mit dem Haken, den
du auf der Seite des Tisches finden wirst. Nimm das Buch
aus dem Bucherregal und lese es. Sprich mit den
Déamonen und schlage ihnen vor, sie zur Hoélle
zuriickzuschicken. Gehe runter. Benutze die Socke
zusammen mit dem Beutel und dann den Beutel mit dem
Mauseloch. Sprich mit dem Spiegel und spioniere die
Démonen aus. Gehe zuriick nach oben.

60. Wenn du in Rondor eintriffst, mut du den jungen
Baum und den Kieselstein aufheben. Sprich mit dem
Aufseher und nimm dir einige Broschiiren von ihm mit.
Schaue dir diese an, und du wirst ein Elastikband finden.
Benutze es zusammen mit dem jungen Baum, um eine
Schleuder herzustellen. Schiefe mit der Schleuder auf die
Glocke, und der Aufseher lduft von dannen. Nimm dir von
der Theke noch ein paar Streichhélzer mit und gehe nach
rechts hinaus.

. 2 ’ \ $
62. Dies ist die Stelle, an der du endlich Sordid triffst.
Benutze den Zauberstab an ihm, um ihn zu Stein

erstarren zu lassen. Halte die Streichholzer an die Gruben
und werfe dann den Zauberstab in die Lava.

e i
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ARCADE POOL

Arcade Pool besitzt eine Anzahl verschiedener Pool-Spiele. Die unterschiedlichen Regeln
kénnen irritierend sein. Hier findest du eine einfache Ubersicht der Regeln von den 6 Spielen!

Spielstrategie

Das Ziel hier ist, alle roten und gelben Kugeln einzulochen und dann den
schwarzen 8-Ball. Fouls werden folgendermaRen eingesetzt: Lochen des Queue-
Balls; durch das Treffen der Balle deiner Gegner vor deinen eigenen; Lochen der
gegnerischen Kugeln vor deinen Eigenen und das Treffen des 8-Balls, bevor du
einen deiner eigenen Balle spielst. Das Lochen des 8-Balls endet darin, daf du
das Spiel verlierst. Wenn der Queue-Ball eingelocht wurde, kann er im
Halbkreis im oberen Teil des Tisches an beliebiger Stelle plaziert werden. Nach
einem Foul erhilt der nichste Spieler einen Freischuf. Bei einem freien Schuf
kann ein beliebiger Ball gespielt werden. Danach wird das Spiel wie gewohnt
fortgesetzt.

Dieses Spiel wird in der gleichen Weise wie UK 8 Ball gespielt. Nur die Balle
sind anstelle von rot und gelb hier gepunktet und gestreift. Nach einem Foul
gibt es keinen Freisto, aber der Queue-Ball kann tiberall auf dem Tisch
plaziert werden. Wenn du gegen Computer gesteuerte Gegner spielst, findest
du schnell heraus, da® sie so gut sind, da® du nur selten die Chance
bekommst, die Kugel zu spielen. Versuche, gegen Stuart Cambell und Steven
Bradley zu spielen, da sie dafiir bekannt sind, dumme Fehler zu machen.

Das Ziel dieses Spiels ist, alle Balle deiner Gruppe (gestreifte oder gepunktete)
US 8/15 Ball und den gelben 1-Ball wegzuspielen. Es gibt 2 Spezialbélle: 8 und 15. Diese
Kugeln missen in eines der Seitenlécher eingelocht werden. Wenn sie in ein
anderes Loch fallen, bekommst du noch einen Schuf, aber der Ball wird wieder
ausgeworfen. Nach einem Foul kann der weifle Ball an beliebiger Stelle hinter
der Linie auf dem oberen Teil des Tisches plaziert werden - ein Freistof ist
garantiert. Wenn alle Blle deiner Gruppe eingelocht sind, mut du ein Loch
fiir den 1-Ball ernennen. Wenn du ihn in ein anderes Loch schie3t, verlierst du
das Spiel.

Um dieses Spiel zu gewinnen, muft du nur den 9-Ball einlochen. Dies mag sich
zwar einfach anhdren, aber es ist viel schwieriger, da eine andere Regel dir zur
Bedingung macht, da® du immer den Ball mit der niedrigsten Nummer auf dem
Tisch treffen muft, bevor du einen anderen sté8t. Nach einem Foul gibt es
keinen Freisto (wenn du den Ball mit der niedrigsten Nummer verpa3t oder den
weiRen einlochst). Aber du kannst den Queue-Ball an beliebiger Stelle auf dem \
Tisch plazieren. Um bei diesem Spiel erfolgreich zu sein, ist es notwendig, den
Ball mit der niedrigsten Nummer zu karambolieren, um die hoher numerierten
Balle bei dem Versuch, sie einzulochen, zu karambolieren. Benutze den Anzeiger “
am unteren Screen, um herauszufinden, um was fiir eine Kugel es sich handelt. |

\

Dies ist ein 1-Spieler-Game, das zum Ziel hat, so viele Punkte wie méglich
einzusammeln. Hier gelten die gew6hnlichen 9-Ball-Regeln, aber du hast eine
begrenzte Anzahl von Leben. Wenn du es verpatzt, einen Ball zu lochen, )
verlierst du ein Leben, 2 Leben, wenn du den Queue-Ball einlochst, und 3 :
Leben, wenn du den falschen Ball triffst. Die Punkteanzahl, die du erzielst,
héngt davon ab, wie viele Balle in der richtigen Reihenfolge eingelocht wurden I
und wie lange es gedauert hat, die Kugeln einzulochen, und auch, wie viele
StoBe du benétigt hast, um die Bélle einzulochen. Du kannst Bonuspunkte
erzielen, indem du Kugeln in die markierten Lécher hineinspielst.

Dieses Spiel kann von bis zu 8 Spielern gespielt werden. Jeder Spieler startet
mit 3 Leben. Jeder Spieler hat einen Schuf und kann einen beliebigen Ball auf
dem Tisch einlochen, mit Ausnahme des Queue-Balls. Wenn du es verpatzt,
eine Kugel einzulochen oder den Queue-Ball einzulochen, verliert der Spieler
ein Leben. Wenn der Queue-Ball eingelocht wird, kann der n4chste Spieler den
Ball an beliebiger Stelle plazieren. Nachdem ein Spieler einen Ball eingelocht
oder ein Leben verloren hat, ist der nachste Spieler dran. Der Gewinner ist die
Person, die noch ein oder mehrere intakte Leben 1ibrig hat.

re




Hier haben wir noch einige Cheats und Level-Codes zusammengestellt, um dir auf
deiner Reise durch die Teile des Spiels zu helfen, die dich schon seit Monaten quélen!

...Alle Formate

ADDAMS FAMILY

PaBwérter

Probiere folgende PaBwérter aus, um
verschiedene Effekte zu erzielen:

L1191 (Energie)

61H1c  (Pugsly)

B&198  (Oma)

B?KKV (Fester)

BLS1T  (Mittwoch)

&1#1# (1. Power-Up)

?1S1M (2. Power-Up)

BLSRS (3. Power-Up)
AMNIOS

PaBwdrter

Versuche diese PaBworter:
FRDSNSMNGR PLFRMNLQSN
LSNBRGNSLQ LKMCTKSCDF
STBNLMRCHC RCHCMCLTHS
THBSTSTFTT THIHJJRSNN
MLFNDBTFLL BTTMNDHRCH
APOCALYPSE

Unverletzbarkeit

Der Cheat ist das Wort FRANK - riickwarts
buchstabiert und auf diese Weise eingegeben:
Dricke und halte K. Driicke und halte N,
wahrend du K héltst.

LaB K los, dricke und halte A, wéhrend du N
driickst.

LaB N los, driicke und halte R, wahrend du A
driickst.

LaB A los, driicke und halte F, wihrend du R
driickst

LaB R los, laB F los. Du solltest nun
unverletzbar sein. Leider bleibt der Cheat nur
bis zum Levelende aktiviert und muB beim Start
jeden Levels eingegeben werden.

APPRENTICE

PaBwérter

Bevor du diese PaBworter benutzen kannst,
muBt du die TAB-Taste nach dem 1.
Titelscreen driicken. Hast du dies gemacht?
Gut. Hier sind die PaBwdrter:

WIZARD SPELLS ARCANE
DRUID FAERIE
ARMY MOVES

Unverletzbarkeit und Level Code

Wahrend du den 1. Level spielst, solltest du
ALT 1 und D gedriickt halten, um
Unverletzbarkeit zu erzielen. Auf dem 2. Level
mufBt du ALT 1 und J runterdriicken, um den
gleichen Effekt zu erzielen. Das PaBwort fur
den 2. Level ist 10169.

ATOM SMASHER

Cheat-Modus und Level-Editor

Gib CATHERINE ZETA JONES ein und L, S
oder H, um verschiedene Cheats zu erreichen.
Um den Level-Editor zu aktivieren, muBt du
ZANDALEE eingeben.

ATOMINO
Level-Codes
Hier sind einige Level-Codes, die dir helfen
werden:

Level 10 IDYLL
Level 30 NEPTUNE
Level 50 PLANKTON
Level 70 FOSSIL
Level 90 SOUP

BAAL

Unendliche Leben

Driicke den rechten Mausknopf, wenn der
Screen wéhrend des Ladens leer ist. Wenn dies
nicht funktioniert, gib LOVEBUNDLE auf der
Punktetafel ein.

BEVERLY HILLS COP

Zugang zu allen Waffen

Um diesen Cheat anzuwenden, muBt du
MELLIE auf der Schwierigkeits-Selektions-Seite
eingeben.

Level 20 TAURUS
Level 40 PHOTON
Level 60 INFERNAL
Level 80 POISON
Level 100 SULPHATE

BILLS TOMATO GAME
Level-Codes

Wende die folgenden Codes an:
MEDEL WAMALM
GIAPOG BEGGEN
ZIOMAL VIANEN
GLEALLOG SIEDDER
BINNON CLOINAL
TOKEN CLYFIT
TAPPER GIVIN
PLOIDDOG SLOOVOM
WYVAN DROADDAR
SLAINUM TEETTAL
WOISAN

BLOOD MONEY

Unendliche Leben

Pausiere wahrend des Spiels und driicke den
HELP-Schlissel, um unendliche Leben zu
erlangen.

BOMBUZAL
Level-Codes

0SS TREE RATT
LISA SINK DAVE
BIKE IRON BIRD
LEAD TAPE WEED
VASE RING PILL
GIRL SPOT GOLD
PALM OPAL LOCK
SONG SAFE FIRE
WORM LAMP
BRAT

Levels {iberspringen und Level-Codes

Um Levels zu Uberspringen, driickst du den
Punkt (.), den Querstrich (/), 1 und 8 zur
gleichen Zeit. Hier sind ein paar PaBworter fir

das Spiel:

BISHIGMO MIHEMOTO
SASUTOZO SUMATZEE
NOKITAGO ITSANONO
MOZIMATO HOZITOMO

MOKITEMO
CHANASTU

BRUTAL SPORTS FOOTBALL

Level-Codes

ZUMOHATO
NAGAITSU

Liga 1 5L5Z6T6X! 66QGHGGGG
Liga 2 YIBY3PPDT PPXZ0ZZZZ
Liga 3 F57G8L5GL 5Q4YXYYYY

CARL LEWIS CHALLENGE
Schneller Laufen

Lasse deine Athleten schneller laufen, indem
du mit deinem Joystick und der Maus zur
gleichen Zeit wackelst.

CATCH 'EM

Level-Codes

Probiere folgende Codes aus:
DINOSAUR UMBRELLA
MOSQUITO AIRFORCE
ALLIANCE

CAVE RUNNER

Level-Modus

Spiele das Spiel wie gewohnt, bis du zu Level 2
kommst und gib dann SUB B BOYS ein. Driicke
nun F1, um 9 Leben zu erhalten, F2 fiir Zeit und
F3, um Levels zu Uberspringen.

COOL CROC TWINS
Level-Codes
Level 2 TRIAX Level 4 MUNGO

Level 6 HENRI
Level 10 MONEY

CRIME DOES NOT PAY

Unendliche Leben

Pausiere das Spiel und gib HALTBAKK IS
KING ein, um unendliche Leben zu erzielen.

Level 8 HENRI
Level 12 GIRLS

CUBE-X

Level-Codes

Level 10 STONED
Level 20 HOT DOG
Level 30 ATTACK
Level 40 RETRY

Level 50 PEN

Level 60 WONDERLAND
Level 70 WATER
Level 80 CHICKEN
Level 90 KILLER
Level 100  ZERO

Level 110  PERISCOPE
Level 120 DOS

Level 130  NIGHTMARE
Level 140  MICE

Level 149 HAMMER

D GENERATION
Extra Leben

Wenn du ein Leben verlierst, halte den
Feuerknopf gedriickt und bewege deinen
Joystick im Kreis herum, und du wirst von der
Stelle aus, an der du gestorben bist, mit 7 oder
8 Leben neu starten.




DEVIOUS DESIGNS
Level-Codes

Level 2 PPFBGWLP
Level 4 GIWBOLAV
Level 6 TLFELNGT
Level 8 TNWLFEEN

Level 11 YYRNFISM
Level 12 OIEIRPEN
Level 14 IOFTANON
Level 16 TWYTPRWO
Level 18 YYELOEIO
Level 19 NNMPINRE

DIGGERS CD 32

Gehe zu einer beliebigen Stelle

Starte das Spiel und wéhle deinen Charakter. Im
Zonen-Wahl-Screen muft du den Pfeil zu dem Wort
FUJALE bewegen und den roten Knopf driicken.
Mache das gleiche mit den Wortern CHONSKEE
und DEENA. Wenn du es richtig gemacht hast,
horst du den Sound, der normalerweise andeutet,
dafB du ein Juwel gefunden hast, und du kannst an
jede Stelle des Spiels gelangen.

DOGS OF WAR

Unendliche Leben

Bevor du das Spiel startest, gibt TIMBO ein.
Driicke F5 wahrend des Spiels, und du erhéltst
unendliche Leben.

DOOFUS
Level-Codes
DZ15YS PH16TB PJ69JP
HK9FDV RR13RV XH37ZT
PK49FD LVI8PV BY87PY

DOUBLE DRAGON

Unendliche Credits

Stecke 2 Joysticks ein und starte ein 2-Spieler-
Game. Wenn du beide Feuerknopfe und den
ESC-Schlissel zur gleichen Zeit driickst,
bekommst du unendliche Credits.

FORGOTTEN WORLDS

Levels liberspringen

Gib auf dem Titel-Screen ARC ein und driicke
den HELP-Schltssel. Driicke wahrend des
Spiels N, um Levels zu uberspringen, oder S,
um in den Laden zu gehen.

FLY HARDER CD32

Level-Codes
Level 2 PHO Level 3 MET
Level 4 BLA Level 5 SUP
Level 6 TRA Level 7 QUA
Level 8 NEO

GALAXY FORCE 2

Level Giberspringen

Gib DONKEY auf dem Titel-Screen oder
wéhrend des Spiels ein. Wenn du nun F3
driickst, solltest du ans Levelende gelangen.

GEAR WORKS

Level-Codes

Level 2 3518 Level 3 6382
Level 4 8427 Level 5 2385
Level 6 5924 Level 7 1267
Level 8 7208 Level 9 6532

Level 10 5012
Level 12 8562

Level 11 6511

GEMINI WING
PaBworter

Hier sind alle Level-PaBwérter:
CLASSICS WHIZZKID
DOODGUYZ  D.GIBSON

GOLDRUNNER

Cheat-Modus

Gib EASYMODE auf der Punktetafel ein,
dricke dann F9, um Levels zu Uberspringen,
F10 fir Unbesiegbarkeit und F8, um den Cheat-
Modus auszuschalten.

HAMMERFIST

Levels iiberspringen

Gib TAEHC OT TNAW | auf der Punktetafel ein
und driicke F7 wahrend des Spiels, um Levels
zu Uberspringen.

HAGAR THE HORRIBLE

GUNSHOTS

Level-Codes
FEAFGN ASGAPQ
FSXRIC WFYILD

IKARI WARRIORS
Unverletzbarkeit
Gib einfach FREERIDE ein.

IMPACT

Level-Codes

Hier sind ein paar Codes fiir dich:
GOLD

WALL PLUS

HEAD JUMP

ROAD USER

JET STRIKE
Level-Codes

Hier sind alle Level-Codes aufgelistet:
Level 1 TDEJQNQL
Level 2 JHALMROB
Level 3 R2WVUVCP
Level 4 VZQRUDOP
Level 5 HTETAPOJ
Level 6 NFYHOTAR
Level 7 RPSREBSX
Level 8 TREFCPMJ
Level 9 XHYJMVKX
Level 10 HHSFMBQX

Level 11 HXEXWPWW

JOHN MADDEN'S FOOTBALL
Level-Codes

Viertelfinale 0540300

Halbfinale 0150361

Superball Finale 0550361
JUMPING JACKSON
Level-Codes

Probiere alle diese Codes fir dieses
musikalische Spiel aus:

KAYLEIGH ALCHEMY
OCTOBERON TANGRAM
INCUBUS SIRIUS
ROCKNROLL NOISES
ELVIS

KINGS OF THE BEACH
Level-Codes

Level 1 SIDEOUT
Level 3 TOPFLITE

Level 2 GEKKO
Level 4 SUNDEVIL

KRUSTY'S SUPER FUNHOUSE

Level-Codes

NELSON PATTIE
MRPLOW MAGGIE
ZACHARY

LED STORM

Levels iiberspringen

Starte das Spiel wie gewohnt und warte, bis die
Einflihrungsfolge beendet ist. Driicke F10, um
das Spiel zu pausieren. Driicke nun HELP,
LINKS, SHIFT und 1 auf der Tastatur und halte
die Kndpfe gedriickt. Driicke F9, um das Spiel
fortzusetzen. Du findest heraus, daB du durch
Driicken der F1- und F5-Tasten Level
Uberspringen kannst. 1 bis 5 werden dich auf
jede Stufe des Levels bringen, auf dem du
gerade spielst.

LIGHT CORRIDOR

Level-Codes

Hier sind die Codes fiir die ersten 50 Levels:
Level 1 000 Level 2 5400
Level 3 0101 Level 4 3901
Level 5 2602 Level 6 9902
Level 7 4308 Level 8 9003

Level 9 6904
Level 11 9305
Level 13 0407
Level 15 2008
Level 17 4709
Level 19 0511
Level 21 3212
Level 23 8213
Level 25 1015
Level 27 5116
Level29 5518
Level 31 2819
Level 33 7320
Level 35 0622
Level 37 1223
Level 39 4124
Level 41 1926
Level 43 5927
Level 45 7328
Level 47 3030
Level 49 8431

Level 10 3305
Level 12 3406
Level 14 6407
Level 16 7408
Level 18 3810
Level 20 6811
Level22 0213
Level 24 5014
Level 26 8215
Level 28 7017
Level 30 2819
Level 32 9919
Level 34 2521
Level 36 3722
Level 38 4523
Level 40 1825
Level 42 9726
Level 44 0528
Level 46 3929
Level 48 0531
Level 50 9932

LOCOMOTION

Level-Codes

BOOT CHOR DORF
ENTE FUSS GIFT
HAND IGLU JAHR
KUSS LAND

MAGICLAND DIZZY

Unendliche Leben

Gib DIAMONDS AND PEARLS wéhrend des
Spiels ein.

MICKY MOUSE

Cheat-Modus

Gib wahrend des Spiels 61315688 ein und
driicke F2 fiir ein Sub-Spiel, F3, um gegen die
Hexe zu kdmpfen, und F4, um das Gewehr zu
erhalten.

MICRO MACHINES
Action-Replay-Codes
M3945 Leben.

M6627 Anzahl der Spriinge




..Alle Formate

MIGHT AND MAGIC 3
Teleport-Codes

HOME SEADOG ~ FREEMAN
DOOMED REDHOT AR
WATER FIRE EARTH
MORTAL KOMBAT

Geheimer Optionen-Screen

Um dieses Spezialmeni aufzurufen, muBt du
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU 4-mal eingeben
und ENTER driicken, bevor du das Spiel beginnst.

MOONSTONE

Tip

Um ein extra Leben zu erhalten, gehe zu
Stonehenge und klicke auf Strength fiir ein
extra Leben.

NEBULUS

Levels iberspringen und Unbegrenzte Energie
Gib HELLOIAMJMP fiir unendliche Energie ein
und benutze den Funktionsschlissel, um
Levels zu Uberspringen.

NEURONICS

Level-Codes

Level 10 FFNZBE Level20 YFSNRB

Level 30 AOIYSW Level 40 DCGUSW
Level 50 SCBLEB Level 60 XRPXYB

Level 70 WTTNRL Level80 LOVDBM

Level 90 HVZBFP Level 103 MNZBEL

NITRO

Cheat-Modus

Gib deinen Namen als MAJ ein, und du erhéltst
5000 Einheiten Treibstoff und 50 Credits. Gib
NITRO ein, um Levels zu Gberspringen.

ORK

Cheat-Modus

Driicke FIRE in jeder Ecke des Screens und
benutze denn die folgenden Schlissel: A fur
Munition, H fiir Gesundheit, F fiir Treibstoff und
RETURN, um abzuheben oder zu landen.

PINBALL FANTASIES

Cheat-Modus

Hier sind 4 Cheats, die du eingeben solitest, wahrend
der Tisch sich aufrolit und bevor du das Spiel startest:
EARTHQUAKE macht die Neigung unbrauchbar.
DIGITAL ILLUSIONS macht es unmagiich, zu verfieren.
VACUAM CLEANER leert die Punktetafel.
FAIR PLAY behindert den Cheat-Modus.

RAIDER

Level-Codes

Hier sind alle Level-Codes:
SHOT DYKE HIGH
LINK PEAR KILN

RALLY CROSS

Tip

Wenn du dich auf der Spur, die Locomotion
heiBt, befindest, fahre die Schiene entlang bis
zum Ende. Das Rennen wird beendet, und du
wirst mit vielen extra Punkten belohnt.

RAMBO 3

Levels iiberspringen

Gib RENEGADE auf der Punktetafel ein und driicke
dann 1, 2 oder 3, um Levels zu (iberspringen.

BAND

RBI BASEBALL

Cheat

Wenn dein Gegner die 3. Basis erreicht, halte
den Joystick nach links, driicke SHIFT UND
FEUER - er wird so ausgetrickst.

RESCUE

Level-Codes

GAME NEBEL BERGE
RUNDE SCHUSS REGEN
JUMPMAN SUPER SCHNEE
ZOCKER

RETURN OF THE JEDI

Levels liberspringen

Gib DARTH VADAR auf der Punktetafel ein und
driicke F2, um Levels zu {iberspringen.

RETURN TO GENESIS
Unbesiegbarkeit

Gib auf dem Titel-Screen WASP.ASM ein und
driicke F5 fiir Unbesiegbarkeit.

REVELATION
Level-Codes

Level 10 SIRENS
Level 30 PLAYER
Level 50 DOLLAR
Level 70 FINGER

RINGS OF MEDUSA

Cheat-Menii

Wenn das Spiel geladen ist, gib deinen Namen
als DESOXYROBONUKLEINSAEURE ein und
driicke die HELP-Taste, um Zugang zu einem
geheimen Cheat-Menti zu erhalten.

RISKY WOODS

Cheat-Modus

Driicke wahrend des Spiels F1 fir Leben, F2
fir Geld und F3, um Levels zu Uberspringen.

ROAD BLASTERS

Cheat-Modus

Gib wahrend des Spiels
LAVILLASTRANGIATO ein und driicke die
Tasten 1 - 4, um deine Waffen auszuwahlen,
driicke S, um Stufen zu Uberspringen und F fir
Treibstoff.

ROBOCOP

Energie oder Immunitat

Halte die SHIFT-Taste gedriickt und gib ALEX
MURPHY ein. Driicke nun den Feuerknopf und
dann den linken Mausknopf fir Immunitat.
Wenn dies nicht funktioniert, versuche, BEST
KEPT SECRET fur Immunitat einzugeben.

ROBOCOP 2

Levels iiberspringen und Energie

Gib auf dem Titel-Screen SERIAL INTERFACE
ein. Driicke wahrend des Spiels F9, um deine
Energie aufzuladen und F10, um ein Levels zu
Uberspringen.

ROBOCOP 3

Level {iberspringen

Halte die SHIFT-Taste gedriickt und gib THE
DIDDY MEN ein und driicke dann die ESC-
Taste, um Level zu berspringen.

Level 20 LOADER
Level 40 RESULT
Level 60 CHANGE

RODLAND

Unendliche Leben und Levels Giberspringen
Pausiere das Spiel fur unendliche Leben und
driicke dann die HELP-Taste 5-mal und nimm
die Pausetaste wieder raus. Nachdem dies
ausgefihrt ist, driickst du die Leertaste, mit der
du nun Levels (berspringen kannst.

ROLLING THUNDER

Unendliche Energie und Levels iiberspringen
Gib JIMBBBY ein, um unendliche Energie zu
erhalten, und gib | ein, um Levels zu
uberspringen.

ROTOR

Level-Codes

Hier sind die Level-Codes:

Level 1 GAG Level 2 LIPLevel 3 SLY
Level 4 MEN Level 5 AWE

Level 6 TNT

RUBICON

Cheat-Modus

Dricke die Leertaste und gib dann THE
REAPER ein. Dadurch erhéltst du unendliche
Leben. Verschiedene Waffen bekommst du,
wenn du die Tasten F1 und F7 driickst. F10 ladt
deine gegenwartige Waffe wieder auf. Wenn du
das Spiel pausierst und L drickst, kannst du
Levels iiberspringen.

SCHIZOPHRENIA
Level-Codes

RVEP MJUC FMND
PBIM OTHK LBLZ
DRLQ KLBD WNYS
LJET

SECOND SAMURI
Level-Codes

Wenn diese Codes nicht funktionieren,
versuche, den Buchstaben "I" mit der Nummer
1" zu vertauschen und den Buchstaben "O" mit
der Nummer "0".
Zone 2 RFFIZIAC
Zone 4 VC5UPZWE
Zone 6 T3DYJ12
Zone 8 VOOXBC2T
Zone 10 OGPHPGGH

Zone 3 ZOHNAGA3
Zone 5 NEKJXWDR
Zone 7 CUTUJMGI
Zone 9 SVMB4A1F

SETTLERS

Level-Codes

UNITY OPTION SIGN
GATE PIECE XAVER
PASTURE FOUNTAIN CANYON
YOKI PASSIVE

STRIDER 2

Energie aufladen

Gib wahrend des Spiels SWIFT ein. Wenn du
es richtig gemacht hast, wird ein Cheat-Bild
erscheinen. Driicke E. Durch das Driicken von
D wird dein Roboter mit Energie versorgt.

WIZKID

Unbegrenzte Geldmenge

Gehe mit allen 5 Sternen und 100 Miinzen in den
Laden und versuche, einen Stemn zu kaufen. Du
bekommst noch 100 Miinzen hinzu. Wiederhole
dies so oft, bis du genug Geld besitzt, um dir alles
zu kaufen, was dein Herz begehrt.
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Harte Action von Core Design

Core Design 1aB8t°s mdchtig krachen.
Fiir A1200 und CD 32 hebt in den
ndchsten Wochen ihr neuestes
Shoot“em Up ab, das sich an alten
Klassikern wie Xevious und dessen
Nachfahren orientiert.

ch dachte schon, daB das

Genre der guten alten Baller-

spiele endgultig ausgestor-
ben ist. Noch vor wenigen Jah-
ren, zu Zeiten eines Katakis oder
R-Type, hatte man es fast
wéchentlich mit einem neuen
Horizontal- oder Vertikalscroller
zu tun. Rasant sinkende Ver-
kaufszahlen und rapide anstei-
gende Raubkopierertenden-
zen lieBen die einfach zu
bedienende Spielegattung als-
bald zum Tummelplatz tech-
nisch versierter, finanziell versa-
gender Programmierer
werden. Nun erinnert sich Core
Design der alten Gattung und

Macht von Blardax Maldrear
Uberstehen muB. Recht viel Tak-

mit einem Looping
befreien, der mit 14

prasentiert mit Banshee ein
fechnisch perfektes Ballerspiel.

Sven im Anflug!

Der Spieler tbernimmt die Rolle
des tapferen Sven, der in sei-
nem Banshee-Flugzeug eine
heldenhafte Mission gegen die

Dank Banshee traumt man
von der guten alten Zeit, als
Xevious, Tiger Heli & Co.
noch Megahits waren.

84 Amich caMES 8/94

tik oder Verhandlungsgeschick
muB man hierbei jedoch nicht
beweisen, ein flinker Feuerdau-
men und eine gute Reaktion
genugen vollkommen. In vier
verschiedenen Levels und zwel
Sublevels geht man mit zwei
verschiedenen Flugzeugtypen
auf die Jagd nach den Geg-
nern. Aus besonders brisanten
Situationen  kann man
sich wie in dem Klassiker
1924 (Name gedndert!)

Animationen darge-
stellt wird. Als auf-
sammelbare  Extras

Vier verschiedene Levels mit komplett
unterschiedlichen Grafiken und zwei
Sublevels sorgen fiir langanhaltenden

warten sonst noch
acht  verschiedene
SchuBvarianten,
inklusive Mehrfachschlssen
und Smartbombs, wdahrend
Speed Ups, Shields, Build Ups
und Extraleben darlber hinaus
das Pilotenleben erleichtern.
Animierte bzw. statische Zwi-
schensequenzen von CD oder
von einer der fUnf
Disketten verstBen
den Spielablauf,

SpielspaB.

wdhrend drei verschiedene
Schwierigkeitsgrade auch
Anféngern eine Chance las-
sen. Als Szenarien warten Him-
mel, Stadt, Eiswlste, Astero-
idenfeld und Weltraum. Wer ein
CD 32- oder Mega Drive-Joy-
pad besitzt, kommt in den
GenuB einer besseren Spielbar-
keit. Banshee ist sicherlich kein
Megaknduller,
jedoch ein her-
vorragendes
Shoot “em Up, wie
man es sich friher
immer gewlnscht
hatte.

@ Hins Ippisch



Kleine Taschenlampe brenn

Vital Light

Millenniums neuestes Spiel

kann

nicht nur mit einem schicken Namen

aufwarten, sondern alleine in
Demoversion umfaBt es schon

der
vier

Disketten. Was steckt dahinter?

ir hatten zwar lefz-
te Ausgabe erst
einen  ausfihrli-
chen Report Uber die kom-
menden Millennium-Spiele,
doch ein Vital Light leuchtete
da weit und breit noch nicht.
Umso gespannter waren wir, als
wir die aktuelle Demoversion
erhielten. Das Infro schraubte
die Erwartungen schon einmal
deutlich in Richtung Hitbereich.
Fein gezeichnete Grafiken,
fieBende Animationen, rasante
Bildschnitte und stimmungsvol-
ler Sound konnten gefallen. Wie
schon so oft versprach der Vor-
spann jedoch mehr, als das
eigentliche Spiel halten konnte.
ZugegebenermaBen ist auch
dort die Présentation auBeror-
dentlich gut gelungen. Zwei-
Spieler-Modus, Sprachausgabe
und schicke Ani-
mationen gibt es zu
bewundern,  das
Splelprinzip ist
jedoch GuBerst ein-
faitig. Jeweils meh-
rere Tetris-Stein-
chen fallen vom
oberen Bildschirm-
rand herab, und
per Laser muB man
das Steinchen
beschieBen, dessen
Farbton von den

AMIGA 500 z.B:
Apocalypse **

Benefactor **

Big Sea dt

Breach 3 **/*
Bund.M.Hattrick dt*

69 90
79.90

anderen abweicht. Hierzu muB

man am Laser noch die pas-
sende Farbe einstellen. Haben
alle Steinchen eines Satzes die
gleiche Farbe, explodiert der
gesamte Safz, Das tut er aller-
dings spatestens auch dann,
wenn er an die Schranke in der
Mitte des Bildschirm gerdt. Vor
Tetris hatte dieses Spielprinzip
vielleicht noch gefallen, doch
nun ist es mehr oder weniger
Uberfllssig. Zweifellos ist Vital
Light recht unterhaltsam, wenn
man nur will, doch richtig inter-
essant ist eigentlich nur das
Demo.

@ Hins Ippisch

Tetris-Steinchen beschieBen, bis sie
die Farbe wechseln - was fiir eine for-
dernde Aufgabe.

Leider "ﬁgt Caribean Desaster dt*79.90
. + Chartbreaker dt 69.90
ein schickes Death or Glory dt ~ 99.90)
Der Clou dt 79.90

Den!o nur Der Trainer dt * 79.90
wenig zum Die Siedler dt 89.90
. : Elfmania ** 59.90
Sp|e|SpQB bei. Empire Soccer ** 69.90
FIFA Soccer dt * 79.90

H dt* 49.90

Hattrick dt (Ikarion) * 79.90

Heimdall 2 **/* .90

Impossible Mission ** 79.90
Innocent U.Caught dt 79.90
James Pond 3 ** 64.90
K 240/Utopia 2 **
Kick Off 3 dt 69.90
King's Quest 6 dt*  79.90
Legend o.Kyran.2 dt* 79.90,
Mad Burger dt * 4.90

69.90
Rings 0.Med.Gold dt *79.90
Rise of the Robots * 89.90

Risselsheim dt * 89.90
Ryders Cup ** 69.90
S.UB.dt* 64.90
Schwarzes Auge 2 dt*89.90
Sensible Soccer Int.** 39.90
Sensible Golf **/* 69.90
Sensible W.Soccer * 69.90
Sierra Soccer dt 59.90

Spaceward HO! dt  84.
Syndicate Datadt*  49.90|
Theme Park dt *
Total Carnage **
Tubular Worlds **
World Cup USA dt *
World Cup Year 94 dt 79.90

79.90
64.90

Zeppelin dv* 79.90
AMIGA 1200er z.B:
Bund.M. Hattrick dt * 99.90
Brian the Lion ** 59.90
Der Clou dt 79.90
Gunship 2000 ** 79.90
Heimdall 2 dt 84.90

Impos.Mission **
James Pond 3 ** 64.90
Kick Off 3 **

Kings Quest 6 dt
Magic of Endoria dt *
nur fiir 4000 84.90
Rise of the Robots*
Ryders Cup **

Sabre Team **/* 74.90
Sim City 2000 dt * 79.90
Star Trek 25th dt*  89.90

T.FX " (Saptembems 90
Tornado **

Anstoss World C Ed 64. 90 |
Y] 54.90| |

Battle Isle 2 dt*(Sept. ;99 90 |
|

99.90(

Mad News * 79.90
Mr.Nutz ** 59.90
Perihelion ** 59.90
Pizza Connection dt 89.90
Quaterpole **/* 69.90| |
Reunion dt *

VORANGEKUNDIGTE TITEL KONNEN

50939 KOLN
w GOTTESWEG 157
| 0221425566

i |
$TR. 2
0221239525

53111 BONN
MUNSTER STR. 1
| M9228 659726

[dt* 1200er

79.90 - 79.90

60311 FFURT 1
RGASSE 87
“0%9 280170

smz AA
/ BLONDEL sr‘l'r'.iro
0241406912

1 SIEGBURG
31|2s:n STR. 54
0224168045

56068 KOBLENZ
SCHLOSS STR. 16
0261 309634

NACHNAHME: 9 DM
A on 100 DM
\ nhKE(HNUSNBS VR v W

T: 84 9 DM, UPS: 6+ 9 DM
%RK(SSE INCAND: bDM

UIISER SOFTWAR! ANGEBOT:

500 CD 32,
MEGA DRIV[ MEGA (D
AME G $ NES
IOSUHGSBI‘CH[R (lll( BDOKS
EHOR

SONDERANGEBOTE
LANGE VORRAT REICHT

AMIEAL&

Alfred Chicken ** 39.90
Aquatic Games ** 29.90
Bandit Kings 29.90
Black Gold dt 19.90
Body Blows ** 29.90
Bubba’n’Stix ** 39.90
Chuck Rock 2 ** 24.90
Cool World ** 19.90
Curse of Entchantia 29.90

D/Generation ** 1200 19.90|

Diggers 1200er 39.90]
Dragons Lair 3 ** 29.90
Elite 2 dt 49.90
Flight Sim. 2 ** 29.90
Genesia 39.90
Gobliiins 1 ** 39.90
Harrier Assault ** 29.90
Humans St.Alone **  24.90
Ishar 1 dt 29.90
Jonathan dt 39.90
Kings Quest 3 ** 39.90

3 39.90
Lemmings 2 49.90
Lemmings Xmas ** 29 90
Lotus 3 ** 9.90
Might & Magic 3 dt 39 90/
Nicky Boom 2 ** 29.90
One Step Beyond ** 29.90
Populous 2 + Data ** 29.90

R-Type 2
Rules of Engagement 19 90
Shadowworlds

Sink or Swim ** 29.90
Sleepwalker ** 19.90
Space Hulk ** 49.90
Tornado ** 49.90/
Traps'n Treasures ** 29.90
Troddlers ** 29.90
Turrican 3 ** 49.90
Viking F.o. Conquen"zs 90
Vroom + Data **
Ween - Prophacy dt 29 90
Whales Voy. dt 1200 39.90
Wing Commander dt 39.90|
Wonderdog ** 29.90
Zool 2** 39.90!
Battlechess ** 74.90
Cannon Fodder **/*  69.90|
Chaos Engine ** 69.90
Der Clou dt 79.90
Elite 2 ** 69.90
Global Effect ** 74.90
Gunship 2000 ** 79.90
Heimdall 2 ** 84.90
Humans 1 + Data **  69.90
Impossib.Mission ** 69.90
Lost Vikings dt 79.90
Microcosm 99.90
Simon t.Sorcerer **/* 79.90
Soccer Kid **/* 69.90
84.90/
Thema Purk dt* 84.90
79.90

FORT VORBESTELLT WERDEN

() Vorankiindigung, (*) ct. Anletung, (dt) komplett Deutsch IRRTUMER + PREISANDERUNGEN BLEIBEN UNS VORBEHALTEN
DER KUNDE ERHALT VON
: BEI SEINER ERS
R EINEN KOSTENLOSEN BESTELLUNG A
& DA DN
KATALC
AST 100 SEITEN VOLLER "I N
PIELBESCHREIB
ND INFO OUPO
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Das Lionheart-Team ist zurtick!

al

NK

Seit der Veroffentlichung von
Lionheart war von Erwin Kloibhofer
und Henk Nieborg nichts mehr zu

héren. Wir haben sie nun in Wien
getroffen und ihr neuestes Spiel

gesehen.

le letzten achtzehn
D Monate waren fUr den

holléndischen ~ Grafiker
Henk Nieborg und den &ster-
reichischem Programmierer
Erwin Kloibhofer &uBerst ereig-
nisreich. Rechizeitig vor dem
Zusammenbruch von Thalion
verabschiedeten sich die bei-
den aus Gutersloh und began-
nen flr Psygnosis zu arbeiten.
Interessant hierbei ist, daB bei-
de in ihre Heimat zurlckkehrten
und nur noch Uber Telefon und
Modem miteinander zu tun hat-
fen.  Herausgekommen st
dabei ein grandioses Mega Dri-
ve-Jump & Run, das sogar
Sonic gefahrdet. Derzeit arbei-
ten sie an der Umsetzung flr
das CD 32. Ob eine Version flr
AS500 und A1200 gemacht wird,
steht derzeit noch nicht fest. In
einem Wiener Wirtshaus fUhrten
sie uns ihr neuestes Werk vor,
wobel wir natlrlich auch

Zauberkursus inklusive!
Hiermit kann sich Flink

viele Probleme und
Gegner vom Hals
schaffen (rechts).
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Von Hans Ippisch

wissen wollten, wie das damals
mit Thalion ablief.

Amiga Games: Euch verdan-
ken wir eines der besten Ami-
ga-Spiele aller Zeiten. Seit der
Veréffentlichung sind nun fast
schon zwei Jahre vergangen.
Wie seht Ihr dieses Spiel nun,
und wie schneidet Flink, Euer
neues Werk, im Vergleich dazu
ab?

Erwin: Wir sehen uns das Spiel
Lionheart jefzt bestimmt nicht
mehr an. Erstens ist es schon
eine ganze Weile her, und qua-
lit&tsmdéBig haben wir uns einen
ganz groBen Schritt weiterent-
wickelt. Lionheart ist flr uns
fotal passé, und wahrscheinlich
werden wir beim n&chsten Spiel
Uber Flink genau das gleiche
sagen. Wir enfwickeln uns
immer noch sehr stark weiter,
Amiga Games: Seid |hr mit
dem  \Verkaufserfolg ~ von

Die Drachen sind
besonders eindrucks-
voll! Die stufenlose
VergréBerung ist bril-
lant gelungen (links).

Henk Nieborg (links) und Erwin Kloibhofer (rechts) fiihrten
ihr neuestes Werk auf dem Mega Drive vor. Greg Duddle

(Vordergrund) von Psygnosis

beobachtete aufmerksam.

Lionheart unzufrieden, oder
was ist der Grund daftr, daB Ihr
zundchst eine Mega Drive-Ver-
sion entwickelt habt?

Erwin: Der Verkaufserfolg war
uns eigentlich insofern egal,
weil wir sowieso nicht an den
Verkdufen verdient haben. Tho-
lion, das Softwarehaus, wollte
einen  Nachfolger  davon
abhéngig machen, wie gut
sich das Spiel verkauft, Als es
soweit war, sagten sie, es hatfte
sich nicht gut genug verkauft,
wobei der wahre Grund natlr-
lich war, daB wir weggegangen
sind.
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Amiga Games: Wie ist denn
dann die Zusammenarbeit mit
Psygnosis zustandegekom-
men?

Erwin: Noch wdhrend wir bei

Thalion in GUtersloh gearbeitet

haben, sind wir an Psygnosis

herangetreten.

Henk: Da haben wir natirlich
Lionheart und die Kopien aus
den Tests in den Spielezeitun-

gen mitgeschickt, und die wuB-

ten sofort, wie sie zu reagieren
hatten.

Amiga Games: Hat Euch denn
Psygnosis nun von Anfang
finanziell und ausrdstungstech-
nisch unterstatzt?

Die
Hintergrund-Grafik kann
eine gewisse Verwandt-
schaft zu Lionheart nicht
verbergen.



Erwin: Jao, absolut. Wir haben
alles gekriegf, was  wir
gebraucht haben, ob Hard-
ware oder Geld. Die Zusam-
menarbeit mit Psygnosis ist ein-
fach géttlich, und es solite
eigentlich jeder Programmierer
mit dieser Firma zusammenar-
beiten.

Amiga Games: Soweit zur Ver-
gangenheit. Lionheart war fer-
fig und Ihr wollfet ein neues
Spiel machen. An was habt Ihr
dabei gedacht?

Henk: Der Held sollte im Gegen-
satz  zum muskelprotzenden
Lionheart eher cute und nied-
lich sein,...

Erwin: ...w&hrend das Szenario
grafisch in Richtung Fantasy
gehen soll. Auf jeden Fall war es
klar, daB wir wieder ein Action-
Spiel machen, da wir uns damit
am besten auskennen.

Amiga Games: Widerspricht
sich denn ,Niedlich" und . Fan-
fasy" nicht?

Henk: Eigentlich nicht, mit Fan-
tasy meinen wir nur den Grafik-
stil mit vielen runden Elementen
und knuffigem Helden.

Amiga Games: Stand schon
von Anfang an fest, daB Flink
zundchst auf einem Mega Dri-
ve entwickelt wird?

Erwin: Nein. Wir sind mit der Ein-
stellung zu Psygnosis gekom-
men, daB wir ein Amiga-Spiel
machen, und vielleicht, viel-
leicht eine Mega Drive-Version
umsetzen durfen. Das
Gesprach war dann so fanta-
stisch, daB die Jungs uns soweit
vertraut haben, daB wir gleich
ein Mega Drive-Spiel machen
durfen. Erst jetzt, wo wir das
Spiel fast fertig haben, planen
wir die Umsetzungen fur

Mega CD Il und Amiga CD 32
nach.
Amiga Games: Wie war denn
die Aufgabenverteilung bei
Euch?
Erwin: Henk hat alle Grafiken
gezeichnet, alle Levels designt,
und der GroBteil der Ideen geht
auf sein Konto. Ich habe alles
programmiert, auch den Editfor,
mit dem Henk Grafik malen und
Levels gestalten konnte.
Die Levels hat Henk alle inner-
halb von sechs Wochen gestal-
tet.
Amiga Games: Das Spiel
macht ja auf dem Mega Drive
schon einen ganz ausgezeich-
neten Eindruck. Was kénnen wir
von der CD 32-Version erwar-
ten?
Erwin: Ich meine, daB das Spiel
Jetzt schon sehr gut ist, man
kann es jetzt nur noch rund-

BESSER ALS LIONHEART?

Uber den Wolken! In dieser
Sequenz darf man Flink von
Level zu Level fliegen, von
denen es mehr als 50 gibt
(oben).

herum verbessern. Beispielswei-
se die Pré&sentation CD-gerecht
gestalten und dem Ganzen
noch mehr Levels spendieren.
Auf alle Félle wird die Musik von
CD kommen...

Henk: ...und dazu gibt es natir-
lich noch ein grafisch aufwen-
diges Infro und Extro.

Amiga Games: Vielen Dank fir
das Interview!

The Misadventures of Flink, wie der volle Titel des Spiels
lautet, ist ein 54 Levels umfassendes Jump & Run, wie es
auf dem Amiga noch nie da war. Der GuBerst witzig ani-
mierte Held, mit dem man das Spiel zu bestreiten hat,
kann zwar keine Extrawaffen vorweisen, ist jedoch GuBerst
talentiert. Beispielsweise kann man herumliegende Kisten
aufnehmen und auf die Gegner schleudern. Zu beach-
ten gilt es hierbei, daB man mit schweren Kisten nicht
mehr so weit springen kann. Wirksamstes Extra sind zwei-
fellos die Zauberspriiche, flr die man bestimmte Zutaten
sammeln muB, die jedoch von einem Dieb wieder
gestohlen werden kénnen. Fehlzauberei kann jedoch fiir
angeschmortes Haar sorgen. Auf einer grafisch dank
Wolkendecke imposant gestalteten Karte darf man mit
Flink zum néchsten Level fiiegen. Eindrucksvolle Endgeg-
ner, Musik von Ex-Thalion-Maestro Matthias Steinwachs
und ausgefeiltes Leveldesign zeichnen dieses Spiel aus.
Bis zum Herbst solite eine erste spielbare Version dieses
Kntller vorliegen. Auf alle Félle 1&8t Flink Lionheart spiele-
risch weit hinter sich.

Diesen fabelhaften Skiz-
zen der Background-Gra-
fik aus dem Konzept
konnte sogar Psygnosis
nicht widerstehen.

Solche beweglichen
Plattformen kennt man
aus der Super Mario-
Saga, jedoch aus keinem
Amiga-Spiel.
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In einem Bonuslevel wird
Flink auf Maus-GréBe ver-
kleinert und muB durch
einen hohlen Baum flit-
zen.
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Ein neuer 3D-Knaller fiir das CD 32

Acid Software, das neuseeldndische Entwicklungsteam, das eben mal gerne
Parties feiert (Also bitte! Der sprachlose Lektor), hat sich sehr lautstark in die
Szene eingefiihrt. Paul Rigby berichtet liber das Sdure-Attentat.

achdem sie mit ihrem

verrickten Rennspiel auf

dem  Standard-Amiga
viel Lob geerntet haben, sind
sie jefzt bereit, die CD 32-User
nicht nur mit einem, sondern
mif zwei groBartig prasentierten
Spielen mitten ins Herz zu tref-
fen. Bei dem einen handelt es
sich um eine verbesserte Versi-
on von Skidmarks, beim ande-
ren um eine Kreuzung aus Star
Fox und Defender, einem klassi-
schen Shoot “em Up mit dem
Titel Guardian. Falls Du ein Paul
Woakes-Fan bist und Dich an all
die groBartigen Novogen-Spie-
le erinnerst:  das ist es wahr-
scheinlich, was Paul zu errei-
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chen versuchte, aber wegen
der technischen Grenzen des A
500 nicht verwirklichen konnte.
Uber die beiden neuen Spiele
ist schon viel geschrieben wor-
den, aber nachdem ich mir
eine Gold-CD mit den Games
gegriffen und sie gespielt hatte,
kann ich nun ehrlich verkin-
den, daB sie genau das sind,
worauf alle CD 32-Besitzer die

ganze Zeit gewartet
haben: zwei Spiele mit
Automatenqualitéat,
die die Fahigkeiten der
Maschine in bemerkenswer-
ter Weise ausnutzen!

GURRDIAN

Guardian mag auf den ersten
Blick als rasantes Vollbluf-3D-
Shoot “em Up erscheinen, aber
wenn man die Geschwindigkeit
sieht, mit der sich die Raum-
schiffe bewegen, und die ein-
drucksvolle  Objektskalierung
betrachtet, fuhit man sich wie

auf einer Mammut-Hatz, bei
der man andere Raumschiffe
und Einrichtungen in die Luft
jagen muB - was man letztend-
lich ja auch macht.
Wie auch immer: sobald man
sein eigenes, sehr eindrucksvol-
les Raumschiff mit atemberau-
bender Geschwindigkeit Uber
hdgeliges Land mit Fldssen und
Bergen im Hintergrund steuert,
weiB man, daB dieses Spiel gut
wird. An der groBen Auswahl
an Menls und Optionen
erkennt man, daB Guardian
mehr zu bieten hat als
schicke Grafiken, schnellen
Bildschirmaufbau und riesi-
ge Objekte: es verfugt Uber
Spielbarkeit und Spieltiefe.
Die Superlativen beginnen sich
zu Uberschlagen, aber warum
nicht? Wir haben lange genug
auf ein Spiel fur das CD 32
gewartet, das der Maschine zu
einem erfolgreichen Start ver-
hilft, und hier ist es!

Allen Spielzielen liegen Missio-
nen zugrunde. Auftrage beste-
hen beispielsweise darin, feind-
liche Orientierungspunkfe zu
zerstoren, die als Kommunikati-
onsbasen dienen, oder Kristalle
zu finden, die auf der Planete-
noberfléche versteckt sind. Wie
der Titel schon sagt, bist Du der
Guardian (W&chter) des Plane-
ten. und Deine Aufgabe
besteht darin, sicherzustellen,
daB moglichst viele Gebdude
bel feindlichen Angriffen unbe-



schadigt bleiben. Je mehr du Nachdem ein Erscheinen von T.EX. fiir das
reftest, desto mehr Punkte CD 32 nicht mehr gesichert ist, ist man fiir
kannst Du sammeln. Titel wie Guardian umso dankbarer.

Die Vorgaben des Games
moégen einfach  erscheinen:
man steuert sein Raumschiff &
la Star Fox/CyberMorph durch
lange Korridore, weicht riesigen
Gebduden aus, wahrend man
gleichzeitig die kleine Radar-
Map am oberen Bildschirm-
rand verfolgt und nach den

Eine abgespeckte Version fiir den
A1200 ist in Vorbereitung.

Actionfans werden bei der
rasanten 3D-Grafik auf ihre
Kosten kommen.

Die Perspektiven lassen sich nach Wunsch einstellen. Hier
gibt’s das Raumschiff in voller GroBe zu sehen.

DEN MACH iCH PLATTI
BRINGT SATIE 235 ER-
FAHRUNGSPUNLTE!

4
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kleinen farbigen Punkfen Aus-
schau hdlt, die den Feind
anzeigen. Die unaufhorlich
einfallenden  Horden  von
feindlichen Raumschiffen sor-
gen daflr, daB Du standig in
Bewegung bleibst, in Deckung
gehst und das groBe, zur Verfi-
gung stehende Waffenarsenal
ausnutzt. Panzer und Flugzeu-
ge werden in der fertigen Ver-
sion auftauchen. Guardian
mag wie ein*Mischmasch aus
anderen Spielen erscheinen,
das einige Actionszenen aus
Elite und Starglider enthdit,
aber es zielt ausschlieBlich auf
die Fans von Arcade Action-
Games ohne gelegentliche
Subplots.

Die Joypad-Steuerung funktio-
niert folgendermaBen: Rot ist
Deine Standardwaffe; Blau ist
flr die hifzesuchenden Rake-
fen zusténdig; mit dem rech-
ten Pad oben auf Deinem Joy-
pad kannst Du Dich vorwdrts
bewegen, mit dem linken rick-
wdarfs. Das D-Pad dient der
Bewegung in acht Richtungen.
Praktischerweise werden alle
Knopfdrlicke auf dem Screen
durch ein entsprechendes
Icon dargestellt. Wenn Du z.B.
das Icon fur den gelben Knopf
betrachtest, erféhrst Du, wie-
viele Bomben Du noch Ubrig
hast. Schutfzschilde, Score und
verbleibende Leben werden
genauso raffiniert angezeigt.

Ein spezielles MenU-lcon, das
es dem User erlaubt, den
Kamerawinkel zu verdndern,

kann  ebenfalls
ausgewdhlt wer-
den. In der

Grundeinstellung
sieht man sein
Raumschiff  und
die Aktionen von
hinten, aber ‘es
lassen sich statt-
dessen auch
Frosch- oder
Vogelperspekti-
ve, Vorder- und
sogar Seitenan-
sicht einstellen.

Auch wenn es
sich hier nur um
ein Preview han-
delt, muB ich
zugeben,
Guardian, soweit
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ich es bis jetzt gesehen habe,
einfach superb ist. Jede weite-
re Zutat wird ein echter Bonus.
Die Soundeffekte sind duBerst
treffend (synchron und explo-
siv).

Von diesem Spiel werden mit
Sicherheit einige tausend Ein-
heiten flr das CD 32 verkauft.
Hoffentlich wird es von Com-
modore in der gleichen Weise
gepusht wie Star Fox von Nin-
tendo unferstitzt wurde! Eine
leicht gekurzte Version wird far
die A 1200-Besitzer herauskom-
men.

SHIDMARHS

Skidmarks scheint im jefzigen
Entwicklungsstadium vom
Gamedesign  her  zun&chst
nicht mehr zu biefen als 50
andere, dhnliche Titel. Ein leicht
abgehobenes, verrlcktes
Rennspiel. Kleine, aber wohlge-
formte Fahrzeug-Sprites, vom
Monster-Truck  (nur
dem Namen nach)
Uber Buggies, Cama-
ro, Porsche, usw. Im
Vergleich zur norma-
len Version wurde das
Spiel fur das CD 32
natrlich noch etwas
aufgepeppt.

Du frittst gegen acht
computergesteuerte
Fahrer an, um der
Meister der Dreckpi-
ste zu werden. Was
das Spiel allerdings

daB Pro Fahrzeug gibt es sage und schreibe 800 Ani-
mationsstufen!

besser als die anderen macht:
- die akkurate Kollisionsabfra-

ge,
- einige Tragheitsroutinen, die
bewirken, daB man bei

Berlihrung der Wand auf den
Track zurlckgeschleudert wird
und nicht einfach am Zaun
stoppt,

- variierende Abstufungen und
Bodentextures, die die Steue-
rung schwieriger, aber auch
realistischer machen,

und schlieBlich, wichfiger als
alles andere, die perfekte Joy-
pad/-stick-Kontrolle.

Die technischen Features, die
in das Spiel integriert wurden,
umfassen Blitz 2, 800 Frames far
die Fahrzeug-Animationen

sowie 1025x516-Tracks. Dar-
ber hinaus gibt es flr die AGA-
Version 64x32-Fahrzeuge. Die
Raytrace-Grafiken wurden auf
einem A 4000 berechnet, und
das Rendern der jeweils 800
Frames pro Auto nahm zehn

Stunden in Anspruch! Mit ihrer
selbstentwickelten  Software
und dem ADPro haben die
Jungs von Down Under sicher-
lich die Nase vorn, aber ich
vermute, in Neuseeland kann
man nicht viel mehr anfangen
als programmieren und Parties
feiern! (Jetzt fangt der schon
wieder mit der Partysache an!
Er hort sich an wie ein paar
Ohren voll Home & Away...der
sarkastische Lektor).

Bei dieser Vielzahl an Gegnern,
Rennkursen, einem Zwei-Spie-
ler-Modus mit Split-Screen und
Acid Music (Denk an die Party,
Hans! Der sUffisante Red.)
scheint Acid Software alle
Bereiche  abgedeckt zu
haben. Eine Kleinigkeit, die ich
gerne in der CD 32-Version
gesehen hatte, wéren animier-
te Zuschauer und mehr Hinter-
grund-Action, aber wer weiB,
vielleicht bekommen wir das ja
beim Nachfolger.

Dank AGA-Chipset
sind die Animatio-
nen der Autos nun
noch wesentlich
beeindruckender.

Ein Zwei-Spieler-
Splitscreen-Modus
darf natiirlich auch
nicht fehlen.




eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bi‘fg‘
Maéchtig viele Spiele‘!!d Spannung,
Abenteuer und Action total."Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,

CD-Movie, Karaoke-CD's. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewéhrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Lﬂufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!
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Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekon: g
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Codemaster saust wieder los!

Codemasters Report

Gigantische Meisterwerke waren noch nie die Sache der Budget-Experten
Codemasters, vielmehr liegen ihnen kleine, aber feine Spielchen. Wir prdsen-
tieren Euch erste Infos zu vier neuen Spielen, die bis Weihnachten fiir das CD

32 und spater vermutlich auch fiir alle anderen Amigas erscheinen.
Von Paul Rigby

MICROMACHINES 2

MicroMachines war bisher
Codemasters” erfolgreichster
Titel Uberhaupt. Da die mei-
sten ihrer Spiele die Charts
anfihren, obwohl es sich
dabei nur um Budget-Games
handelt, verkaufen sie sich
sicherlich tfonnenweise! Die
Amiga-Version zeichnete sich
durch groBartige Spielbarkeit

Pete Williamson und Andy Fussey von Supersonic Software
sind verantwortlich fiir die Programmierung von MicroMa-
chines 2.
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aus.
Spiel  war
vom Design

her so simpel: kleine Sprites,
gelungene Hintergrinde und
eine Auswahl an Fahrzeugen,
die man steuern konnte, Es ist
schwierig  nachzuvollziehen,

warum einen dieses Game
derart vor den Bildschirm fes-
selte. Ich kann ehrlich von mir
behaupten, daB ich es mehr
als ein paar Minuten gespielt

Die Vier-Spieler-Option der

Mega Drive-Version wird bei
der Amiga-Version wohl ent-

fallen missen.

Satte siebzehn verschiedene Fahrzeuge
und 16 neue Szenarien machen Micro-

Machines 2 eine ganze Ecke abwechs-
lungsreicher.

habe. Der Zwei-Spieler-Modus
nimmt einen total gefangen.
Du kannst hier wirklich Deine
Fahigkeiten mit einem Freund

messen. Geschickte Steue-
rung, ein gutes Auge und
superschnelle Reaktionen sind
da angesagt. Obwohl die Spri-
fes winzig waren, hatte man
das Geflhl, alles bestens unter
Kontrolle u
haben. Ein Feh-
ler, und das
fUhrende Fahr-
zeug hdtfte den
Level beendet
und Dich links
liegen lassen.




Flinkes Scrolling und technische Perfektion darf
man auch beim zweiten Teil erwarten.

ooy

Um zu gewinnen, muBte man
den anderen Fahrzeugen
einen Screen voraus sein.
Wenn Du schnell genug warst,
ging die Post echt ab. Wenn
Du allerdings einer dieser
muden Spieler bist, deren Joy-
pad-Steuerung etwas eigen-
artig ist, dann kannst Du dieses
Spiel vergessen.

Man kann sagen, daB die Hin-
tergrinde und die interaktive
Szenerie das Spiel wirklich viel
attraktiver gemacht haben. Es
trug schon zum SpielspaB bei,
wenn man Uber den Klchen-
fisch fuhr und in einer Milch-
pflfze steckenblieb. Das Flie-
gen eines Hubschraubers und
das Fahren eines Buggies oder
jedes anderen Fahrzeugs ver-
langte feinflhlige und unter-
schiedliche Taktiken.
Nachdem ich ein Demo von
MM2 gespielt habe, kann ich
daflr garantieren, daB es sich
dabei nicht lediglich um ein
Folgeprodukt handelt, mit
dem den Leuten das Geld aus

der Tasche gezo-
gen werden soll.
Das Spiel st
erfreulicherweise
schwieriger und
verfagt Uber
sage und schrei-
be 54 neue
Rennkurse. Biete
Deinen ganzen
Grips gegen die
listigen Compu-
tergegner auf und stlrze Dich
in den Kampf um den begehr-
ten Champion-Titel. Von allem
gibt es mehr: Fahrzeuge, Hin-
dernisse, Ticken und hollische
Rennstrecken, die Dir keinen
Moment der Unaufmerksam-
keit durchgehen lassen. ,Dop-
pelt so schnell®, rihmt sich
Codemasters, ,massenhaft

Die 54 Kurse sind durch
Interaktivitat noch reizvoller
geworden.

Power Ups und eine Champi-
on’s League". Komm schon,
November! Ein Arcade-Spiel,
das ich haben will.... JETZT!

PSYCHO PINBALL

,Das préziseste Arcade-Flip-
perspiel mit wilder Action und
echtem Ballgeflhl, das jemals
erschienen ist", sind nur zwei
der Behauptungen, die die
Codies durch ihre PR-Dame
Stephanie Owen Uber das
Spiel verlauten lieBen. Sechs
Themen beinhalten The Wild
West, Ghost Town und Moon-
base. Seit drei Jahren befindet
sich das Spiel schon in der Ent-
wicklung. Andrew Graham,
der Programmierer, steht nicht
auf das normale Table-Setup,
sondern auf abenteuerlichere
Optionen. Man kann mit drei
Bdllen gleichzeitig spielen, ein

Das Team, das MicroMachines 1 entwickelt hat, arbeitet
derzeit an Psycho Pinball, einem reizvollem Flipperspiel.

TREETOP TRIALS |7

Feature, an dem auch Digital
llusions  (Pinball  Dreams)
arbeiten.  Darlber hinaus
gibt’s eine Menge Sub-
Games, die das Ganze mehr
sein lassen als ein gewdhnli-
ches Flipperspiel. Fahre oben
auf einem Zug mit und bugs-
iere den Ball Uber das Dach,
wahrend Dich Gewehrscht-
zen aufs Korn nehmen. Wenn
das flr Dich verwirrend klingt,
dann hast Du noch nichts

Ob Psycho Pinball die Pin-
ball Dreams von Digital
Integration Konkurrenz
macht, werden wir wohl
erst Ende des Jahres wis-

sen.
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Nun ist die Zeit fiir ultrabrutale und muskulése Superhel-
den endlich abgelaufen! Captain Dynamo kommt.

gesehen. SchieBe Dich durch
den Wild West-Table und flhre
die schneidigen Desperados
zum Geféngnis, um deren
Partner dort rauszuholen. Da
ist so viel Action drin, daB Du
versuchen wirst, zum nachsten
Saloon zu kommen und einen
schnellen Schiuck Whisky zu
tanken!

CAPTAIN DYNAMO

Hast Du all die japanischen
und amerikanischen Super-
Muskelhelden  saft?  Aus
Southam in England kommt
eine Eigenkreation der Codies
- nlemand anderes als Dyna-
mo personlich,

Konzipiert als ein spaBiges Puz-
zZle-Plattform-Spiel mit einigen
frechen Humoreinlagen, hilft
Dir Dynamo im Spiel zwar
nicht, wird Dir aber ein Lacheln
auf die Lippen zaubern.

Der Spielaufbau ist nach dem
Ublichen Muster gestrickt -
man muB oft ausweichen, tollt
herum und bringt sich in
Sicherheit. Hast Du jemals ein
Codemasters-Game gespielt,
bel dem es kein Extra gege-
ben hat, das Dich an den
Monitor gefesselt hat?
FlieBb&nder, stachlige Rader,
Wassertanks und Seilrutschen
sind allesamt Bestandteile des
Ubungsgeléndes flr den Kerl
mit dem Fantasiekostim und
dem flotten Kopfputz!

Professor Austen von Flyswat-
fer ist der Bdsewicht, hinter
dem Dynamo her ist. Dieser
hat nicht nur einige ziemlich
teure Diamanten von Lady
Phyllis Uppenhofen gestohlen,
sondern sich auBerdem noch
auf den Mond davonge-
macht. Der gute alte Dynamo
ist schon auf seiner Spur, wenn
das Spiel an der ersten Tele-
portstation seinen Lauf nimmt.

Die Jump & Run-Welle im Konsolensektor scheint nun auch
auf den Amiga einzubrechen. Capt’n Havoc gehért zu den
Vorreitern.
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An knuddeligen, rundlichen Gegnern mangelt es in die-
sem Fun-Jump & Run ganz bestimmt nicht.

Kann Dyno seinem Macho-
Image gegen massenweise
Fallen und eine Horde von
nicht allzu freundlichen Geg-
nern gerecht werden?

CAPT'N HAVOC

Captain Havoc setzt mit
einem prigelfréchtigen, ver-
wegenen Adventure die
Segel, um im Spatsommer in
Deinem &rflichen Softwares-
hop einzutreffen.

Bei Havoc handelt es sich um
ein Plaftformspiel mit Cartoon-
Grafik, das mit Humor und
Arcade-Action nur so vollge-
stopft ist. Einige Merkmale, die
an Zool und sogar an Sonic
erinnern, machen das Spiel
schnell und das Scrolling flts-
sig. wenn sich Havoc auf-
macht, immer mehr Reichtl-
mer seiner Beute
einzuverleiben. In der Person

Crnee

E X

4 -
e

e

von Bernard the Blackhearted
ist immer ein groBer Bésewicht
in der N&he. Bevor Du es mit
ihm allerdings am Ende zu tun
bekommst, muBt Du seine
Bande Ubler Gesellen besie-
gen.

Das Spiel beginnt auf einer
gewaltigen Galeone und zieht
sich Uber sieben oder mehr
Levels hin. Vom Oberdeck aus
wagst Du Dich in Unterwasser-
héhlen vor, und dann zu den
feurigen Kanalufern. Havoc
springt, hupft und gebraucht
sein treues Schwert, um Haie
und Feuer-Sprites abzuweh-
ren. Rauch erflllt die Luft,
wenn Dir die Kanonenkugeln
um die Ohren pfeifen. Riesige
Rumfésser versperren Dir den
Weg. Du muBt schon ein wah-
rer Held sein, wenn Du Deinen
Kompagnon Tide und die
schéne Maid Josephine retten
und mehr als finanziellen Erfolg
haben willst.

119800 & 1:08

Ups, auf den ersten Blick kénnte man fast meinen, eine
Ecco-Umsetzung vor sich zu haben, der Hai ist jedoch lei-
der nur ein Gegner und nicht Haupffigur.
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. Das ABO-ANGEBOT auf das Du schon
immer gewartet hast!!

o
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Wer jetzt einen neuen Abonnenten fiir AMIGA GAMES
oder AMIGA FUN/ AMIGA GAMES - Kombi gewinnt,
bekommt BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK (mit Zuzahlung) als Pramie.
Nur den Coupon ausfiillen, ausschneiden und ab geht die Post!!

d T ——————————————— — S ——————————— — —
| 3 /- ich will das AMIGA GAMES-Abo Gewtinschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) 1
- (DM 79,-/Jahr) fiir mindestens 1 Jahr A1 0894 "
1 [ Bequem per Bankeinzug 1
[ ] - ich will das AMIGA FUN/ AMIGA GAMES he
! | Kombi-Abo (DM 17,/ Monat; Halbjahriiche o. jahrliche Konto.-Nr. | LR
| Berechnung) AF 0894 1 -
Bl | ) = 1
| ]
| - = — 1 Gegen Rechnung I -
| Name, Vorname | ke
Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent von
I AMIGA GAMES. Bitte schicken Sie BUNDESLIGA MANAGER I
1 HATTRICK (Art.-Nr.: 1006) so schnell wie méglich (nach Bezahi- ||
1 Strale, Nr. ung des neuen Abonnements) an: 1
| I
| PLZ Wohnort Name, Vorname al oo 1
| |
I R I 1
' | Datum 1.U ift des neuen Ab ) Sor s — ]
| Widerrufsbelehrung: Stral3e, Nr. 1
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
| widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit I
| Absendung dieser Bestellung anléuft, ﬁenug! die rechtzeitige 1
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH ity 4 - I
| &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. PLZ, Wohnort |
| Gewdinschte Zahlungsweise der Zuzahlung von DM 49,-: |
| (bitte ankreuzen) |
: Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten (7 Bequem per Bankeinzug :
Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden diirfen neuer
Konto.-Nr.
| Abonnent und Pramienempfénger nicht ein und dieselbe |
| Person sein! BLZ [ 20 1
| Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! 7 Gegen Nachnahme I

L__________)%_________________________I

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen wsrdsn Zur Wahrung der Fnst
die mit Absendung dieser Bestellung anléuft, genigt die
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Posﬂach 90327 | Nurnberg

e




Megaball V2.1

Stark  verbesserte  Version  des
Break-Out Hit's von Ed Mackey.
Der Renner inkl, AGA- Version fiir
Thren A 1200 und A4000.

LN

SR Soffware
b S N\ N Nl \ §
gesucht!

Wir  suchern  stindig gute
- Programme oder
Anwendung) fiir Amiga und PC
ur Vermarktung in unserer

N ™

e

o LowCost-Software-Serie. Zigern 5
Sie nicht, uns gleich anzurufen 3 DosXS_(Datei-Manager) Star Trek
oder noch besser, senden Sie uns 2 u Datei- Manager in der Art von f§ Ein Stick Film- und Software-
noch heute eine Dawvemon i Dir-Opus! Unterstiitz alle Bild- chichte die  Ahenteuer der
Tolle Hubschrauber-Simulation, in der Sie viele Ihres schirmgrtiien, optionales Fe i lmupm. Als Kommandant

Aufgaben (Landen auf Planguadrat, Fallschirmspringer absetzen oder  grammes zu. Wir mm B F der b milen Sie § Jahr erflgrech dig

Verluulu bergen) haben. mnmmunmm \ergepad i it mpfen, Plancten
dihlen, mit welchem Sie fliegen er M ot M. 1] unuxwhcu und die ¢

mw.hh:n (BO IOS Bell UH-1 D oder Sea King MK 41). . r cintreffenden Orders

Best.-Nr. 3. bei uns nur 10,00 DM 3 f 2 Bes

SuperDuper3.0 Uberweisung
Spitzen-Kopierprogramm i K ¥ Programm, ) . v aktuellsten
vielen neuen Optionen. Bankiiberw der Hhnliche n Z e fiir Threr
des  tollen JEKOmple | bedienerfreundli ch Formulare en. Inklusive n - ka A e Priifungen
ou an diesem s 1 Kopierzeiten suf bis i Speicher- und | o ! st bzw
el sind die freiztigigen Damen duteien) N f Laufwerken AREXX-Schnitts
Sy - Anleitun 1 o
0,00 DM 12, e d 90 DM 3 ,90 DA Best.-Nr. 1230 X eeS9 est.-Nr. 122! 4,90 DM

Te\( Plu:\ .0

enthalten sind SuperDark able Textverarbeitun
in super Screenblanker miit sehr | St 1! i alle of » 'A mfangreiche cckenplanung mm, um dic

ffekten (mehr als 50 | S0 | | wie FuBinoten- | k e schnellste
Seltstverstindlich it Grund- -me Parameter Ll S v erienbrieffunktion 3
Splittingtabelle, Musterbriefe F so  gut ' wie SICHHEIEIE TS ANSI-kompat
das Finanzamt und Druckfunktion. [k \mrnark” ll‘LlM.lunlu\h)
Best.-Nr. 1027 TRV Best.-Nr. 1217. 300 DM |

erkl;

I FABAMALL g g KABMALL g g KATAMA

Sol Monopoli

Mit diesem erhal e eir ]4( diesem Solitairespiel haben S Oft  nach, t 2t endlich 8 = | DS islekommaicda
Eishockeysp t Super Grafik Varianten & 4 Sq erig lieferbar fur alle a-Computer. NSNS " DOR avaite Leil
Spielabliiufen. a 7 swal 4 Das u;umm als Computer-Spiel ABlitauinG 1 aiiel | BS gehl wim fe

amalz-Cu altes e} B SOl cdor Spiizeiv s T S

90 DM 0,00/DM

SoSs T HGNTIN
H

ahtt quitick.#

SES
hie Deach

LR TN

Dise

Wer kennt nicht 'l L £ yiés J -

automat.  Tolle : . Ot on FubriiaT » Secret i den hochdotiertn

: I L Korpereinsatz geht es zur Sache, | Wunderschines. Energiesparpreis Prsis @] erhaltlich! Beschiltz

An

Risikotaste bis hin ten S f 0 Gelungene Karateumsetzung filr f§ Dester Jmp. 0 winkt Ihnen, - spinatfressender Popeye Olivia vor
pf ist alles moglich nkey Kot ein bis zwei Spieler el gehirt | 1 umsveltbewuBtesten wirtschaften. dem bisen Brutus.

Best.-Nr. 3031 Best. 490DM | Best-Nr. 3 g "y Best.-Nr. 3247. 490 DM J Best.-Nr. 3249. 8,00 DM



v Alle Programme auf jeden Amiga ab 1 MB
Chip-RAM lauffihig und selbststartend (Kick 2.0
oder hoher empfohlen)

¢ Bequeme Lieferung nach Hause

v Fast alle Programme in deutsch

¢ Irrsinnige Preise

v I rbige 3,5 (8,99 cm) Qualitits

v Gratis-Katalog liegt jeder Bestellung bei

v Neuheitenservice

v Nur ausgewihlte Qualitéts-Software

Bestellen kénnen Sie problemlos per Telefon, Telefax, formlos per Brief oder Postkarte (Absender nicht
ergessen) oder kommen Sie doch einfach vorbei (Adresse siehe unten) und sparen Sie sich die Versandkosten.
IDie Lieferung erfolgt entweder per Nachnahme zuziiglich 10,00 DM oder per Vorkasse zuziiglich 5,00 DM.

v Schnell-Lieférseryice . [Licferung ins Ausland ist nur gegen Vorkasse zuziiglich 15,00 DM Versandkosten moglich (Sorry). Jeder
v Service-Hotline S > Bestellung liegt unser aktueller Software-Katalog 94 kostenlos bei. Mindestbestellwert ist 15,00 DM
v Stindige Qualititskontrolle

v Sorgfilltig gelabelte Disketten
AV Viren & Fehler‘gggrﬁfte Quali

[

1025 Haushaltsbuch Programm fiir Thre Finanzen 3027 DragonCave Dungeon-Master dhnliches Rollenspiel

1026 Giroman V4.1 Sehr gute Kontoverwaltung 3031 Disc Simulation des bekannten Geldspielautomaten

1027 Steuer 10.- Berechnung und Ausdruck Threr Steuererklirung 3035 Gliicksrad 2.0 Hier dreht sich alles ums Gliick

1227 Lohnsteuer 7.- Berechnet Ihre Lohn & Kirchensteuer 3040 Evil Tower Wahnsinniges Abenteuerspiel komplett in deuts
1043 D-Sort Plus Diskettensortierprogramm mit Druckfunktion s 3108 Star Trek S.- Endlich erhiltlich als Spiel (Deutsche Anleitung)
1046 Erdkunde Lernprogramm mit vielen Infos iiber die BRD o }/ 3153 Top Secret Actionspiel in bester Jump&Run Manier

1110 Wirterbuch Elektronisches Worterbuch (englisch-deutsch) "S:‘{ 3172 Donkey Kong Der Spielhallen-Klassiker jetzt fiir Ihren Amiga
1120 Datamaster Datenbanksystem fiir [hre Adressen, Videos, usw.y’ 3175 Fighting Warriors  Gelungene Karateumsetzung iihnlich StreetFighter
1138 Raumgestaltung Entwerfen Sie Thr eigenes Haus oder Wohnung 3201 Wonderland Sehr gutes Jump&Run Spiel

1153 Rechtschreibpriifer Uberpriift Thre Texte auf Rechtschreibfehler 3204 Ditris Ausgezeichnete Umsetzung des Tetris-Spieles

1157 StarAM Plan V1.0 Komplexe Tabellenkalkulation fiir Thren Amiga 3210 Far West 12.- Spannende Wirtschaftssimulation im Wilden Westen|
1158 ProFakt Fakturierungsprogramm fiir Thre Rechnungen 3213 Squamble Mit einem Hubschrauber muB eine vorbeiscrollende
1159 ProFibu Finanzbuchhaltungsprg. mit Schnittstelle zu ProFakt Landschaft " ubert" werden

1163 Business-Disk Inhalt: Texverarbeitung, Terminkalender, usw. 5.3 3227 ZombieApocalyopse Sie miiBen Ihre Stadt von Killerzombies befreien
5001 CARD-Designer 39.- Visitenkartendruckprogramm fiir Ihre guten Karter A‘ 3228 Das Erbe Teill IT Die Fortsetzung des Umweltabenteuerspieles

6004 Briefkopf 19.- Macht Thren Schriftverkehr zum Kinderspiel 3 g, 3229 Snackzone Grafisches Abenteuerspiel der Spitzenklasse

1200 Lesson_One Englisch-Trainer fiir Vokabeln und Grammatik 3230 Eishockey Mit toller Grafik und fliissigen Spielabliufen

1201 Terminkalender Erinnert Sie akustisch und optisch an Termine 3231 SolidQuad 8.- Super Auto-Rennspiel mit drei versch. Startleveln
1205 TSMorph Komplexes Morph-Programm (Effekte wie imTV) 3232 ScumHaters 8.- Bekdmpfen Sie als knallharter Mann den Terror
1207 ARestaure Programm, um gel6schte Dateien wiederherzustellen| 3233 Solitaire S Varianten und 4 Schwierigkeitsgraden

1210 DosXS Konfigurierbarer Dateimanager in der Art von Opu: £ WibbleW.Giddy 10.- Klassisches Action-Spiel. Der absolute Superhit!!11! RS
1211 Adressmaster Adressverwaltung mit Serienbrieffunktion uvm, 8 Total Fire 8.- Spitzenballerspiel oberster Giiteklass

1212 StarTranslator 3.0 Komplexes Ubersetzungs-Programm AT . Berzerk Klassiker jetzt auch fiir Thren Amiga fiir 1-4 Spieler
1213 Reorg V3.11 L %3237 VL-Spiel Promotion-Spiel der LBS

1214 Worterbuch + 3238 SmurfHunt Sie miiBen alle Schliimpfe jagen und vernichten
1215 AmigaBase Programmierbare hierarchische Datenbank A Punica Actionspiel um viel Punica-Limonade

1216 Lotto Pro V2.0 Lottoverwaltungsprogramm Insectoid2 Invader-Spiel in einer absoluten Neuumsetzung
1218 Mandelbrot Schnelles Mandelbrot-/Julia-Kalkulationsprogramm 3241 GeorgGlaxo .= Animiertes Jump&Run-Spiel der Extra-Klasse

1219 Super Duper 3.0 Spitzenkopierprogramm fiir 1-4 Laufwerke 3 Boggle Altbekanntes Wortratespiel fiir 1-3 Mitspieler

1220 RoadRoute Ermittelt die kiirzeste Fahrstrecke innerhalb d. BRD) MineTrasher .- Mischung aus Boulder Dash und Ballerspiel

1221 AmigaRoute 8.- Streckenplanungs-Prg. mit grafischer Darstellung Knax Promo-Spiel der Sparkasse

1222 Fahrschule 8.~ Programm mit vielen Fahrschulfragen und Grafiken Tanx Panzer-Strategie- und Geschicklichkeitsspiel

1223 Recovery Programm zur Wiederherstellung geloschter Files 3247 EnergieManager  Gewinnen Sie den hochdotierten Energiesparpreis
1224 KFZ-Manager Tolles Verwaltungsprogramm fiir Ihre KFZ-Kosten Fatal Mi .- Fantastisches und abwechslungreiches Actionspiel
1226 Astrologic Komplexes Astrologie- und Horoskop-Programm A Popeye Retten Sie als Popey Olivia vor dem bésen Brutus
1229 VT-Schutz V2,6X  Das beste Virenprogramm in seiner neuesten Versior Galactoid Die neueste Version des Klassikers Galaga

1231 Animpaint 2,0 10.- Dieses Zeichenprogramm zeichnet alle Mal-Schritte Winning Post Simulation einer Fruitmachine mit vielen Features
auf und spielt diese (z.B. als Titelgenerator) automatisch wieder ab £ Bat Dog Kniffliges Jump&Run-Spiel

32 li(l«-olillcr 1 8.- Weiches Sciglling, Farbverliufe, Qplorfonts us! Megaball V2.1 8.~ Stark verbesserte Version des Break-Out Hits

3 k hre eigehe: m, it pingi tojiemy Backstage TOP-Promotionspiel

l: 'OR-Malpro; mn it aj Fundi : Monopoli 8.- Das Brettspiel jetzt auch fiir Ihren Amiga-Computer
35 VF 19.- Fiir Zlnc Druc °h wIJIJ E 3256 Shanghai Die beste Variante des bekannten Spieles
36 upér Verwaltungsphowfni i 3257 Telekommander II  Fortsetzung des Telekomspieles

1237 Dino Show 10.- Tolle Bildershow nmUn Informationen

iga-CDROM  /
&More 49,00 DM
Galore 39,00 DM
Collection 94,00 DM
CD 94,00 DM
of Venus 49,00 DM

\




Graftgolds D.A.V.E nennt sich nun....

Virus Alert

Seit wir das Entwicklungstagebuch aus Platzgriinden beendet haben, hat sich
einiges bei Graftgold getan. Das Spiel erhielt einen neuen Namen und eine
dauBerst originelle Story. Die Grafiken gehdren mittlerweile mit zum Besten,
was es jemals auf dem Amiga zu sehen gab. Diese News wollen wir Euch
natiirlich nicht vorenthalten, und deshalb schickien wir Paul Rigby zu Graft-
gold. Das Ergebnis dieses Besuchs seht Ihr hier.

as Szenario des Spiels,

das Virus Alert heiBen

wird, ist ziemlich verrlckt.
Du hast Dir sechs Spiele
beschafft, die aber alle von
einem Virus befallen sind.
Jedes der sechs Spiele stellt
einen Level von Virus Alert dar:
Plattformen, Adventure, Sport,
Simulation, Shoot “em Up und
ein Kartenspiel. Dave wurde

erfunden, um als Viruskiller in

um,

Im Sportlevel muB man

50 daB man

die Spiele zu gehen, den Virus
ausfindig zu machen und ihn zu
téten.

gegen Objekte kadmpfen, die
mit Sport zu tun haben. So wird
man beispielsweise von Foot-

letzten Alsbesonders mutmachend kann man die
Endes alles Kreuze nicht bezeichnen.

ballspielern  attackiert,  Der
Shoot “em Up-Level bietet
zlgellose Action, bel der man
buchstéblich auf alles
schieBen muB, was sich
bewegt. In der Simulati-
onssequenz sehen wir
Dave auf einem Renn-
kurs, auf dem er die
Fahrzeuge auBer
Gefecht sefzt, ohne
dabei gerammt zu wer-
den, Jeder Llevel hat
einen Hauptcharakter,

'.‘ rc
rf""r "‘rrr

Im Plattformlevel gleitet man
Rampen hinauf und hinunter
und hipft im wesentlichen her-

Ll
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Im Plattform-Level warten edle
Ritter mit ihren Schwertern.

und sich den Boss am Ende des
Levels greifen muB, um den
Virus zu téten und den Ausgang
zu finden. Alle Levels werden
mit hinterhdltigen Fallen volige-
packt sein und mit Herausforde-
rungen wie beweglichen Lifts
und Rampen aufwarten. Ferner
findet man zahlreiche Waffen
(z.B. Gewehre, Raketen, efc.),
die man aufsammeln kann - es
gibt davon mehr als 15. Pick Ups
erhdhen auBerdem den Spiel-
stand.

=

-

vernichten sthﬂn‘enﬂffeme

Das Spielterrain ist eingebettet
in eine richtige 3D-Welt mit
speziellen Schatfteneffekten.
Fir dieses Game hat Graff-
gold eine neuartige Technik
eingesetzt. Sie nahmen hand-
gezeichnete Bilder und scann-
ten sie ein. Dadurch wird die
Bildscharfe und die Origina-
lit&t des Spiels gesteigert.

Dave, der Hauptcharakter,
wurde genial gestaltet. Sein




Wann sieht man schon
einmal so aggressive
Spielkarten?

Kopf dreht sich und
schieBt, obwohl er fest

mit dem Korper ver-
bunden ist. Im Zwei-Spieler-
Modus kann ein Spieler den
Kérper steuern, wahrend der
andere das SchieBen Uber-
nimmt,

Der MaBstab der Szenerie
wechself von Level zu Level, so
daB Dave in einem Level groB
aussieht und im anderen ver-
dammt klein - besonders im
Adventure-Abschnitt,

Sehr bald werden wir noch
mehr Informationen Uber Virus
Alert haben, denn bei Graft-
gold arbeiten vier Ktinstler aus-

schlieBlich an den Grafiken, so
daB das Ganze sehr schnell
wdchst und gedeiht.

SchlieBlich noch ein paar Info-
Schnipsel zum Gameplay: Flr
die Freunde von Pac-Man
gibt’s ein Sub-Game im Laby-
rinth-Abschnitt. AuBerdem
schatzen die Graftgold-Jungs
das Spectrum-Game Quasar
Tron sehr, so daB man trofz aller
Eigensténdigkeit manchmal
zarte Anklange an dieses Spiel

finden kann.
@ Paul Righy

M i ccprficnpepsct conatre

AMIGA GAMES Sonderheft 2/94
Il PaS & T R I1COKSS

m AMIGA 500 = AMIGA 500+ = AMIGA 600
HAMIGA 1000 ®=AMIGA 1200 mAMIGA 2000

liber 150 Codes, Freezers und
Komplettlésungen

... fir Cool Spot, Jurrasic Park, Lothar Matthéus, Mr.
Nutz, Zool 2, R-Type 2, Populous 2, Might & Magic,
James Pond, Indiana Jones and the last crusade,
Hard Drivin 2, Formula One Grand Prix, Epic, Body
Blows, James Pond 2, Lemmings 2, History Line,
Dynablaster, Battle Isle, Alien 3 und viele mehr!!!

29,80

-



Rossi's

11DOX

Da wir einen groBen Teil unseres Lebens hier in der Redakti-

on verbringen, macht man sich natiirlich so seine Gedanken.
Habt Ihr Euch schon mal die AMIGA Games ganz genau angese-
hen? Wenn man die einzelnen Seiten aneinanderlegt, kommt
man immerhin auf die stolze Fladche von 2,7 qm. Faszinierend -
gell? Aber das soll hier nur am Rande interessieren. Die Mailbox
beansprucht immerhin auch noch 0,191 gm. Und was macht man
mit seinem Land? Richtig - man muB es bestellen. Man sdat und

sat und wartet auf die Ernte. Gelegentlich muB man das Land
auch diingen. Womit diingt man Land? Genau - mit dem Mist, den
ich hier reichlich auffahre. Aber nur zusammen sind wir richtig
stark. LaBt uns weiterhin diese 0,191 gqm beackern, auf daB sie
nach wie vor die seltsamsten Bliiten hervorbringen. Sollte ich in
den Sommermonaten nicht so oft aufs Land fahren?

SCHWATECHEN

Hi Rossil

Viele GriiBe aus dem Land, wo die
Postleitzahlen alle mit O anfangen.
Ihr seid............ (bitte selbst aus-
fullen).

Nun zu meinen Fragen:

1. Warum wollen so viele Dein
Gesicht sehen?

2. Wo hat Hans die Brille her?

3. Wann gibt es SimCity 2000 fiir
den Amiga?

4. Was hdltst Du von einer Spen-
denakfion fiir unterbezahlte AG-
Redakteure?

5. Stehst Du bei der Beantwortung
der Mailbox-Fragen unter Drogen?
6. Wohin fahrst Du in Deinem
Urlaub?

..... Und Tschiis. D.E.

1. Manchmal glaube ich, daB es
etwas mit lafentem Sadomaso-
chismus zu fun hat. Fir Details
wende Dich bitte an Erika Berger
oder das Dr. Sommer-Team.

2. Leider gibt es diesen Optiker
nicht mehr. Er wurde wegen
Befrugs verhaffet. Das muBt Ihr
Euch einmal vorstellen: Ein blinder

100 AMIGA GAMES B/94

() Optiker, der Kunden beim Kauf
eines Kassengestells berdt!

3. Bisher war davon noch nicht
einmal gertichteweise die Rede.

4. Schlechte Idee. Die Jungs ver-
dienen ein Heidengeld! Unterbe-
zahlt sind nur die Leserbriefbeant-
worter.

5. Wenn man Zigareffen, Kaffee
und Beruhigungspillen groBzlgi-
gerweise einmal nicht als Drogen
bezeichnet, kann ich mit einem
klaren ,NO" antworten. Und immer
daran denken: Skeet Pills... oder
so dhnlich.

6. Was soll das sein: ,Urlaub*?

BROTERWERB

evcocevsscssoe

Ha... Rainer...

ich habe Dich entlarvt Du nutzt
Deine Leser schamlos aus! Schau
nicht so unschuldig. Du weiBt
genau, wovon ich schreibe! Alles
fing damit an, daB Du vor ca.
einem Jahr die Leser darum gebe-
fen hast, etwas mehr Kreativitdt zu
zeigen. Sie sollten, ansfatt auf
langweiligem Papier, doch mal auf
Stein, Holz, Glas oder sonstwas
ihre Ergiisse niederschreiben. Da

I’'ll be back:

Deine Jiinger aufs Wort gehor-
chen, wurde Dein heimlicher
Traum vom Eigenheim schnell
erfillt. Glnstiger kommt man an
Baumaterial wohl nicht heran.
Endlich hast Du es geschafft. Dei-
ne eigenen vier Wénde. Keine
Nachbarn mehr, die sich tber die
viel zu laute Negermusik und den
seltsamen Geruch Deines Reptils
beschweren. Und - noch viel bes-
ser - keine Miete mehr! Zum ersfen
Mal kamst Du in den GenuB, Dein
gehalt fur andere Dinge auszuge-
ben, wo es doch vorher kompleft
flr Dein 3 gm-Zimmer draufging.
Ein eigenes Haus ist zwar gut und
schon, aber wer bezahlt die Repa-
raturen, die hin und wieder anfal-
len - nach einer wilden Party mit
wilder Musik und wilden Grou-
pies?? Aber auch hier fand Rainer
schnell den Schlissel zum Erfolg.
Nachdem ein paar Leser Mitleid
mit ihm und seinem gehalt hatten,
riefen sie zu Spenden auf. Jeder
sollte ein biBchen Geld in seinen
Brief legen. Deine psychologi-
schen Tricks sind zugegebener-
maBen genial. Denn diese Zeilen
konnte man in den néchsten
Monaten immer wieder lesen, so
daB sie sich ins UnterbewuBtsein
einschlichen und einem immer

Rainer Rosshirt

wieder sagten: Helfe Rainer... hel-
fe Rainer... HELFE! Bevor einen
das schlechte Gewissen innerlich
zerfraB, spendete man schnell und
war gliicklich, etwas Gutes getan
zu haben. Bei ein paar tausend
Briefen pro Monat kommt da ein
ganz nettes Stmmchen zusam-
men. Ich seh es schon kommen.
Demndchst steht unfer Deinem
Vorwort nicht mehr ,I'll be back®,
sondern ,hasse ma ne Mark?",
Aber keine Panik! Ich werde nie-
mandem von Deiner kriminellen
Ader erzdhlen. Denn Du bist wahr-
haftig schon genug bestraft. Du
bist Leserbriefonkel des Computec
Verlags und muBt Dich taglich mit
so schwachsinnigen Briefen wie
diesem herumplagen.

Bis auf weiteres: Andreas Noltin

Von wegen ,Baumaterial fiirs
Eigenheim®! Hast Du schon einmal
versucht, aus Holzresten etwas zu
bauen? Von wegen ,wilde Grou-
pies"! Sollte es wirklich einmal ein
weibliches Wesen Idnger als zehn
Minuten in meiner Néhe aushal-
ten, ohne ihre versteckfe Neigung
2zu Schreikrdmpfen zu enfdecken,
ergreift sie spdfestens die Flucht,
wenn ich ihr von meinem Brofer-



§

werb erzéhle. Von wegen ,ein paar
fausend Briefe*! Gerade mal 37,5
Leser hielfen es fiir nétig, mich die-
se Woche mit Schriflichem zu
begliicken. Von wegen ,da kommt
ein hiibsches Siimmchen zusam-
men! In diesem Monat brachte ich
es gerade mal auf 1,80 DM, 100
Szloty, eine Minze unbestimmba-
rer Herkunft und Wahrung, 2000
Mark Monopoly-Geld und einen
(hoffentlich)  unbenufzten Kau-
gummi. Wenn man dann noch
mein gehalt mitrechnet, habe ich
zwar nichts zum BeiBen, aber
wenigstens zum Kauen.

RAUHBOPIE

Yo man!

Ich komme gleich zum Kern der
Sache: Raubkopien sind notwen-
dig! Ja ja, tu nur so, als hattest Du
das nicht langst gewuBt. Und hier
ist der Beweis:

1. Was wirde passieren, wenn
alle ihre Spiele kaufen wiirden? Als
erstes waren die Softwareshops so
Uberfiillt, daB die.Verkdufer dem
Ansturm nicht mehr gewachsen
waren. Und was ware die Folge?
Richtig! Sie wiirden massenhaft an
Herzinfarkt sterben und wir kénn-
ten die Spiele nirgends mehr kau-
fen. Versandhandel? Nein! Frilher
oder spater wirde das die Post
nicht mehr verkraften, und sie wiir-

de sich weigern, weiterhin Compu-
ferspiele zu beférdern. Oder sie
wiirde dadurch so reich, daB sie
€s nicht mehr notig hatte zu arbei-
ten. Uberzeugt? Nein?? Also gut:
2. Was passierf, wenn immer
weniger Computerspiele verkauft
werden? Stimmt! Die Hersteller
meinen, daB ihre Spiele nicht gut
genug oder zu feuer sind. Dann
werden die Spiele immer besser
und immer billiger, bis es sich
eines Tages lohnt, die Disketten fiir
Raubkopien aus den Originalspie-
len zu nehmen. Jefzt (iberzeugt?
Immer noch nicht? Dann noch
dies:

3. Spdtestens seit der Amiga
Games 8/93 wissen wir alle (dank
Dir), daB Laufwerke durch das
Anfertigen von Raubkopien implo-
dieren kénnen. Was passiert,
wenn es keine Raubkopien mehr
gibt? Logo! Es gehen keine Lauf-
werke mehr kaputt, und folglich
gehen auch die Laufwerksherstel-
ler pleite. Aber man kann ohne
Laufwerke keine Computer herstel-
len!

Wer jefzt noch Zweifel hat; weiB
vermutlich, warum er keine Raub-
kopien besitzt, und diejenigen, die
ich Uberzeugt habe, haben eh
schon immer kopiert, also™ htte
ich mir den Brief eigentlich sparen
konnen.

Il 'be Biicker. Bacillus
[warum eigentlich immer Virus?)

Sehr geehrter Herr Bacillus,

leider konnte ich ihrem Schriftstiick
entnehmen, daB es Ihnen an einer
gewissen Emsthaffigkeit, dieses
Uberaus ausufernde Thema betref-
fend, ermangelt. Zwar konnfe ich
mir ein fragiles Schmunzeln beim
Lesen Ihrer Zeilen nicht verkneifen,
aber ich frage mich ernsthaft, was
dieser Brief auf diesen Seifen zu
suchen hat. Es sollfe doch allge-
mein bekannt sein, daB hier nur
emsthafte Themen und deren ver-
schiedene  Befrachtungsweisen
andiskutiert werden. Fir Scherze
und Blbdeleien kénnen wir zum
Glick keinen Platz verschwenden.
Meine Bonhomie ist zwar nicht
immer applikabel, wird aber den-
noch ,con abbandon* verfochfen,
um die Eudoxie zu wahren und
nicht  dem  Hyperthyreodismus
anheimzufallen.

HAUBROPIE

®oecccsceccnce

High! Ahem... ich meine Hil

Also, um gleich zum Thema zu
kommen: was wollte ich denn?
Ach ja! Ich hdtte mal eine Frage
zum Thema Staubphobie... ich
wollfe sagen Raubkopie. Jefzt aber
mal im Hans... oder Ernst... oder
wie der heiBt. Mein Puder... also
irgendwie bin ich heute neben
mir... ich wollte sagen, mein Bru-
der und ich wohnen in derselben

‘Wohnung. Wenn mein Bruder sich
ein Spiel kauft und ich mir eine
Kopie davon mache, um diese
Kopie auch zu spielen, ist das
dann nun eine Raubkopie oder ist
es erlaubt?

Mit scheuflichen Fiifen:
Martin Hissel

Wenn man sich streng nach den
Buchstaben des Gesetzes richfet,
wdre dies natirlich eine RK, da
das Nutzungsrecht einer Soffware
immer nur der Kdufer erwirbt. Hat
der Kdufer mehrere Rechner (z.B.
Biro) und bendtigt dafir die
bertichtigte Textverarbeitung, muB
er sie fiir jeden (1) Rechner kaufen.
Aber ich kann mir beim besten Wil-
len nicht vorstellen, daB in Deinem
Fall ein wildgewordener Staatsan-
walt bestrafungstechnische Gelij-
ste bekommt. Zudem scheinst Du
etwas zerstreut zu sein und findest
die Diskeffen bestimmt nicht mehr
- andere garantiert auch nicht.

TOCHISCHE TECHN

®eccccscccee

Hallo Rossil

Ich bin ein freuer Leser der Amiga
Games und muB Euch richtig dick
loben fiir die Hardwareecke und
die Tips & Tricks. Natirlich habe
ich auch Fragen an Dich:
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1. Kann man eigentlich nur Spei-
chererweiterungen in den unteren
Schacht des Amigas stecken oder
kann man da auch was anderes
hineinstecken?

2. In der Ausgabe 12/93 habt Ihr
geschrieben, daB ,F-117A" mit
einem normalen 68000 zu lang-
sam sei. Ich besitze einen A500.
Was soll ich Deiner Meinung nach
tun?

Stefan Broicher
P.S. Ich bin nicht der, der die Mll-
fonne abholt.

1. Natirlich kann man in den
unteren Schacht des Amigas alles
mdgliche  hineinsfecken. ~ Der
Phantasie sind da nur durch die
GroBe Grenzen gesefzt. Vom
Kanarienvogel (ber Essensreste,
bis zu gewissen, diskret zu hand-
habenden Erzeugnissen der gum-
miverarbeifenden Industrie ist hier
vieles denk- und auch machbar.
Von gewissen abartigen Prakfi-
ken, welche hier zwecks Jugend-
schutz nicht angesprochen wer-
den kénnen, will ich noch gar
nicht reden. So richtig Sinn macht
aber wahrscheinlich nur eine Spei-
chererweiferung, denn daftr wur-
de dieser Steckplatz von Commo-
dore vorgesehen - so langweilig
das auch sein mag.

2. Meiner Meinung nach sollfest
Du mal wieder ein gutes Buch
lesen und die GroBmuffer besu-
chen. Falls Du die Frage aber in

Bezug auf ,F-117A" beantwortet
haben willst (wie wifzlos): Du
kannst Dich entweder drgern, weil
es wirklich gaaanz langsam ist,
mit einem A1200 liebdugeln oder
(dazu hdttest Du eben doch die
Oma besuchen sollen) eine Tur-
bo-Karte fiir Deinen Amiga kaufen.
P.S. Vom Muill wegbringen habe
ich doch gar nichts gesagt. Finger
weg - mein Schreibtisch bleibt wie
er ist!

QUERBEET

®esssecsvesnee

Hallo Rossi!

Ich lese die Amiga Games schon
eine geraume Weile und fand sie
recht ordentlich. Bis auf die Aus-
gabe 6/94! Das Poster fand ich
echt langweilig, abstoBend, unin-
feressant, krank und Sch...! Macht
doch mal ein Poster von Dogfight
oder Gunship 2000. Du hast in
der lefzten Ausgabe geschrieben,
daB die Leserbriefe zu mickrig sei-
en. Darum ist meiner etwas ldnger
(nicht, was Du denkst!). Uber Dei-
ne Witze kénnfe ich mich sfun-
denlang totlachen, aber es gibt
nicht so viele Leserbriefe. Damit
ich Dich nicht mehr ldnger nerven
muB, fange ich jefzt mit meinen
Fragen an.

1. Wo wohnst Du?

2. Wie wohnst Du?

3. Hast Du Locken oder eine Glatze?

4. Tréigst Du eine Brille?

5. Wenn ich mir jetzt ein CD-ROM
fur den Amiga 500 kaufe, kann ich
dann CD 32-Spiele verwenden?
6. Wieviel Frauen hattest Du
schon?

7. Wie soll Deine Traumfrau aus-
sehen?

8. Verschenkst Du an jeden, der
Dir einen Brief schreibf, ein Spiel?
9. Bekomme ich auch eines?
Das war’s firs ersfe. Ich méchte
diesen Brief spdtestens in der Ami-
ga Games 7/94 sehen oder |hr
habt einen Leser weniger.

Tschiif: Alexander Caricato

Da hat also unser Poster nicht Dei-
nen Geschmack gefroffen? Hach
wie fragisch. Wir sind tief zer-
knirscht. Wie konnfe das passie-
ren? Da der Tag schon versaut ist,
kann ich auch noch gleich Deine
Fragen beantworten:

1. Du glaubst doch nicht im Ernst,
daB ich das hier verrafe? Es reicht
doch nun wirklich, wenn sfdndig
diese bldden Tauben meinen Bal-
kon fur eine dffentliche Toileffe hal-
fen. Noch mehr Unrat kann ich
nicht mehr erfragen.

2. Ganz, ganz bescheiden.

3. Ich habe zwar keine Locken,
aber noch reichlich Haare. Da ich
mir bei derarfigen Briefen aber
immer die Haare raufe, werde ich
bald zur Glaize fendieren. Lachst
Du eigentlich auch stundenlang,
wenn es Dich frifft?

4. Nur eine rosa Brille, um mir bes-
ser einreden zu koénnen, wie foll
mein Job ist, und gelegentlich eine
schwarze Sonnenbrille, um nicht
erkannt zu werden.

5. Nb.

6. Sag mal.... ganz im Vertrauen...
HAST DU SIE NICHT MEHR ALLE?
7. Siehe 6.

8. Sighe 5.

9. Siehe 8.

Da ich auf Drohungen und Befehle
immer recht merkwiirdig reagiere,
drucke ich Deinen Brief aus Trofz
2zu spdt. Ha! DaB mir der verloren-
gegangene Umsafz vom gehalf
abgezogen wird, ist mir der SpaB
wert. Man génnt sich ja sonst
nichts! Natrlich héffe ich Deinen
Brief auch im Papierkorb abtau-
chen lassen kénnen - was zwei-
felsfrei die bessere Maglichkeit
gewesen wdre - aber dann hiiffe
ich Dir ja nicht so neft klar machen
kdnnen, wer hier auf diesen Seiten
das letzte Wort hat. Ha!

GROUPIES

Hallo Rainer!

Geplagt von endlosen Schuldge-
fihlen, noch nie einen Leserbrief
an die Amiga Games geschrieben
zu haben, habe ich mich an die
Tastatur geschwungen, um auch
einmal etwas Druckreifes zu ver-
fassen. Erst einmal ein groBes Lob
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02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX 028 71/86 31

AlienBreed 2 /dt 46,95

Ambermoon /dt 72,95

Anstoss /dt 67,95

Anstoss World Cup Edition /dt 53,95
Apocalypse /dt 47,95

Aufschwung Ost /dt 59,95 Alien Breed 2 /dt 53,95

Battle Isle & Data Disk. /dt 66,95 Anstoss /dt 67,95

Battle Isle Data Disk. 2 /dt 47,95 Anstoss World Cup Edition /dt 53,95

Beneath a Steel Sky /dt 54,95 Body Blows Galactic /dit 52,95

Body Blows Galactic /dt 48,95 /4(4“74 Brian the Lion /dt 47,95

Brianthe Lion /dt 51,95 Burntime /dt 68,95

Bubba ‘n' Stix /dt 47,95 ’200 Christoph Kolumbus /dt 73,95

Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt 66,95 Civilization /dt 67,95
Bundesliga Manager Hattrick /dt 81,95 Der Clou /dt 67,95

Deutsche Anleitung oder Version

Burntime /dt 68,95 Gunship 2000 /dt 67,95
Cannon Fodder /dt 51,95 Hanse - Die Expedition /dt 41,95
n Christoph Kolumbus /dt 73,95 Impossible Mission 2025 /dt 67,95
=~ Civilization /dt 78,95 Kick off 3/dt 51,95
= Cool Spot/dt 5395 Rise of the Robots /dt V,mé
Darkmere /dt 53,95 Simon the Sorcerer /dt 85,95
Das Schwarze Auge /dt 73,95 Star Trek 53,95
= Death or Glory /dt 81,95 T.FX. [dt V,mé
S Der Clou /dt 67,95 Theme Park /dt 76,95
i Die Siedler /dt 79,95 UFO/dt  *69.95
S Disposable Hero /dt 5 49,95
E Dune 2 /dt
= Eishockey Manager /dt
s fmania /dt
= Elite 2 - Frontier /dt Alien Breed & Qwak /dt 45,95
2 Empire Soccer /dt Brutal Sports Football /dt 53,95
% F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt Bubba ‘n’ Stix /dt 53,95
s Flashback /dit Castles 2 53,95
S Formula 1 Grand Prix /dt Chambers of Shaolin /dt 54,95
Goal! /dt Chaos Engine /dt 46,95
A Gunship 2000 /dt Der Clou /dt CD 32 67,95
E Hanse - Die Expedition /dt Disposable Hero /dt 53,95
- Heimdall 2 /dt Elite 2 - Frontier /dt 52,95
Historyline 1914-1918 /dit Fire & Ice /dt 46,95
Impossible Mission 2025 /dt Gunship 2000 /dt 58,95
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 5 Heimdall 2 /dt 63,95
Jurassic Park /dt 57,95 James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95
K240 /dt 53,95 Kick Off 3 /dt Amiga 1200 53,95
King's Quest 6 /dt 64,95 Labyrinth of Time 46,95
Lords of Power /dt 74,95 Lemmings /dt 46,95
Lothar Matth&us /dt Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Lotus 1-3 Compilation /dt Microcosm /dt 94,95
Micro Machines /dt Naughty Ones /dt 47,95
Mr. Nutz /dt Nick Faldos Championship Golf /dt 72,95
Perihelion /dt 56,95 Pinball Fantasies /dt 58,95
Pinball Dreams & Fantasies /dt 59,95 Pirates! Gold /dt 58,95
Pizza Connection /dt 77,95 Project X & F17 Challenge /dt 45,95
Puggsy /dt 51,95 Seek & Destroy /dt 47,95
Seek & Destroy /dt 38,95 Sensible Soccer ‘93 /dt 44,95
Sensible Soccer Ultimate Body Blows /dt 53,95
World Cup Edition /dt 34,95 Zool 1 oder 2 /dt je 53,95

Siegfried Copy /dt 58,95
Sierra Soccer /dt 46,95

Sim City De Luxe /dt 85,95
Simon the Sorcerer /dt 71,95
Skidmarks /dt 47,95
Software Manager /dt 67,95
Spaceward Ho! /dt 74,95
Syndicate /dt 61,95

Team 17 Collection /dt 54,95
Theme Park /dt 76,95
Tornado /dt 59,95
Turrican 3 46,95

Uridium 2 /dt

World Cup USA '94 /dt
World Cup Year 94 /dt
X-Copy & Tools /dt
Zool 2 /dt

Alien Breed Special Edition 21,95
Another World /dt 25,95

Assassin Special Edition /dt 20,95
Dune /dt 35,95

Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
F-16 Falcon /dt 25,95

F-19 Stealth Fighter /dt 29,95
F-29 Retaliator /dt 28,95
Great Courts 2 /dt 21,95
Gunship /dt 23,95

Indiana Jones 3 /dt 36,95
Ishar2/dt 22,95

King's Quest 1-4 /dt  je 25,95
Leisure Suit Larry 1 - 3 25,95

Links /dt 29,95
MI Tank Platoon /dt

z = 29
North & South 21,95
o Pirates! /dt 23,95
Police Quest 1 :de'r 2 /lg je 2,32
; roject- i
1 MB-Erweiterung Railroad Tycoon /dt 29,95
fiir Amiga 500 49,95 Secret of Monkey Island /dt 36,95
2. Laufwerk 3,5" 139,00 Silent Service 2/t 29,95
Sim Ant oder Sim Earth /dt  je 35,95
Gravis Joystick Amiga 51,95 Svaces?nlﬁtr}ggzur % ;ﬂ Ie gg-’;
i i ree er X
Gravis Game Pad Amiga 33,95 Turrican 1 oder 2/t je 22,95
WWF European Rampage Tour 21,95
Wing Commander /dt 39,95

konnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+4,— DM). Ab 150, — DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 ¢ 46361 Bocholt Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt

Inserentenverzeichnis

Amiga Center..................... 29
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fr Eure tolle Zeitschrift, die ich nun
seit Uber einem Jahr lese. Aber nun
zum Thema:

1. Raubkopien. Ich bin zwar nicht
gerade vom Geldregen gesegnet,
frotzdem stehen bei mir 14 Ori-
ginalspiele. Das miiBte doch auch
jeder andere zustande bringen
kénnen! Mir sind meine Originale
auf jeden Fall lieber als die zehn-
fache Menge Raubkopien.

2. Rainer. Leufe, laBt doch den
armen Kerl in Ruhe. Egal, wie er
aussieht, was fiir Musik er hort und
welches Klopapier er benutzt, so
ist das doch seine Privatsache und
geht keinen etwas an. Jemand,
der von Hunderten von Groupies
erdriickt wird, kann ndmlich keine
Leserbriefe mehr beantworten!

3. Helmi. Er lemt hoffentlich
BogenschieBen. Wer ist lbrigens
der groBe Zeichner?

4. Das war's! Viele GriBe aus
Deutschlands Norden:

Stephan Wiehr

PS. Wie soll man Dir Zigaretten
schicken, wenn Du Deine Marke
nicht nennst?

1. Es ist langweilig. Es ist abge-
droschen. Es ist ausgekaut. Es
nervt mich. Es nervt alle. Es nlifzt
eh nix. Es regnet...

2. Vielen Dank fiir die Unferstiit-
zung. Wenn ich allerdings wirk-
lich die Wahl hdffe, fir Euch zu
schreiben (nix gegen Euch -

immerhin ermdglicht Ihr es mir,
meine Miete zu bezahlen und
gelegentlich zu essen) oder von
Hunderfen von Groupies erdrtickt
zu werden, muBfet Ihr leider auf
mich verzichfen. Ein paar Dut-
zend wirden auch gendgen....
neun.... drei.... wenigsfens ein
Groupie.... muB nicht einmal sehr
blond sein....

3. Helmi wird von Helmut Fischer
gezeichnet, und der ist wirklich
groB. Wenn er hohe Schuhe
anzieht, reicht seine Nase bis an
den Rand meines Schreibfisches!
Uber seine Zeichnungen gibt's
allerdings ~ wirklich  nichts ~ zu
meckern.

4. Uff...

P.S. Die Marke ist nicht so wichtig
- ordentlich stark missen sie nur
sein. Wenn man ein Pferd mit
dem Rauch anpustet, muB es
ohnmdchtig werden.

GUTE MIENE -
BOSES SPIEL

Hi und hallo Rainer!

Nach jahrelangem Studieren und
Analysieren der Amiga Games und
speziell Deiner Mailbox habe ich
mich nun entschlossen, Dir end-
lich einen verniinftigen Leserbrief
zu schreiben. Moment, muB nur
noch schnell das Radio leiser
machen. Fangen wir an!

Wenn Ihr schon die Idee mit dem
Bild des Redakfeurs beim Com-
ment von der Konkurrenz iber-
nehmt, dann doch bitte ganz. Will
heiBen, mit entsprechender Mimik
des Testers. Dann wdre die Sache
wirklich ,very smart®. Was mich
ebenfalls wundert, ist die Tatsa-
che, daB es anscheinend eine
Vorherbestimmung ist, daB alle
Spieletester und speziell Leser-
briefonkels besonders arm und
heruntergekommen sind. Auch
bei der Konkurrenz ist das nicht
anders. Noch eine Bitte: Denk Dir
doch mal eine neue Masche aus,
um Briefe zu ergattern. Die Sache
mit der Post ist inzwischen abso-
lut durchgekaut.

So, und nun noch ein biBchen
Schleim. Ihr seid sowieso und
Uiberhaupt! Reicht das? Darf ich
noch etwas fragen? Warum nicht?
Was heiBt hier ,mir doch
wurschi*?? Ja, da kann man wohl
nichts machen. Dann hér ich halt
auf fur heute. Und so will ich mei-
nen Brief mit den Worten von Kurt
aus Oberammergau beenden, der
sagte: ,Wird ich das sagen dem
Raini, wird er mir hauen eine rei-
ni, und ich miBte weini, drum
geh ich lieber heimil*. Nun, was
wollen uns diese Worte sagen?
Keine Ahnung. Frag doch Kurt!
Also dann, wir lesen uns wieder in
der Amiga Games:

Stephan Deierlein

Es war schon eine Meisterleistung
unseres Fofografen, die Typen
Uberhaupt ~ so  einigermaBen
ansehnlich abzulichten. Wenn die
nun auch noch verschiedene
Gesichtsausdrticke hdtten mimen
miissen, wére dem Armsten die
Sache (im schlimmsfen Falle auch
noch das Miffagessen) fofal ent-
glitten. Bei uns kann (nattrlich
abgesehen von unserem Thorsten
S.) keiner ,smart" gucken. ,Very*
wdre ja noch méglich gewesen -
aber nicht ,smart". Da kannst Du
mal sehen, wie schlecht es uns
Leserbriefonkeln geht. Das macht
die Angelegenheit doch schon fast
glaubwiirdig, oder? Ich geb ja zu,
daB meine Masche mit der Post
nicht mehr so ganz taufrisch ist.
WeiBt Du etwas Besseres? Soll ich
Euch was vorsingen? So richtig
fruchtig war Dein Abschieds-
Kalauer Ubrigens auch nicht, aber
das nur am Rande (oder sonst-
wo).

Schickt Eure
Leserbriefe
bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion “AMIGA Games”
Kennwort: Rossi
IsarstraBBe 32
90451 Nurnberg

104 AMiGh GAMES 8/34



| AMIGA 4000 - 030 - 25 MHz

| AMIGA 1200

- | AMIGA 1200 und Desktop Dynamite
AMIGA 1200 und 3,5 LW extern
A1200, Autoscan-Monitor, VGA-Adapter
A1200 mit830KB/1,76 MB LW 729,

A1200 Desktop Dynamite 260 MB-HD 1199- |

- | AMIGA 1200 mit 20 MB-Harddisk 699,
| AMIGA 12000.130 MB-HD 969,-/ 210MB-HD 998 -

mit 261 MB 1049,- / 340 MB 1089- / 428 MB 1149~ |

Neu:CD-Contr. A1200 CD32komp)  a.Anfr.
A 1200 RAM und Turbokarten

- | 1 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 199, |

N 2 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro-Sockel 299~ |
4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, Copro.-Sockel 449, |
479~ |
4MB M-Tec Turbo-Board 68030/28MHz. 668,-
598,-/299,-/99- ||
* || Coprozessori4/20/33/50 MHz 29,-/99,-/149,/249 - |

4 MB RAM-Karte A 1200 Uhr, inkl.Copro.

1 sMB/4MB/1 MB-Modul

& AMIGA 3000 - 4000
§ AMIGA 3000 u. A 3000 - Tower

AMIGA 4000 - LC 40 - 6 MB o. Harddisk 2299,

AMIGA 4000- LC40-6MB260MB HD 2799 |

Monitore fiir alle AMIGA

Autoscan (36cm /14 fir A 500- A 4000 499,
659

| AKF 50 (35cmy14°/0.28/ MPRII15-38KHz)
Test 5/34 Amiga-Magazin; Bildschérfe u. Farbeinheit gut

Autoscan1438 (35m /0.28/
Test 6/94 Amiga-Spezial; Sehr Gut

A 1084S 0. A 1085S Stereo Monitor  a.Anfr.
AMIGA-Laufwerke

- | HD-Laufwerk (880K8/1,76\B) extem 259- 58
~  léuftan allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0x

HD-Laufwerk (880k8/1,76M8) intem
 einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0 x

W Promigos Drive, fiir alle Amiga extern
durchgefiihrter Bus, abschaltbar
WINNER Drivefir alle Amiga extem
Metallgeh,, durchgefiihrter Bus, abschaltbar
Color Drive, fiir alle Amiga extern

in rot, schwarz, blau, wei, gelb, griin
Laufwerk A 500/ A 500Plus-intern
Laufwerk A 800/ A1200-intern
Laufwerk A 2000 - intern

1.0 MB RAM-Karte A 500Plus 69,-

8/2 MB Box A 500 (Plus),durchgef. Bus 299~ |

1.0 MB RAM-Karte A 600 Uhr/Akku 99

8/2 MB A 2620 -32-Bit-Turbo-Karte A2000 348,

8MB aufriisthar, FPU und MMU, bis 400% Steigerung

8/4 MB A2630 - 32-Bit Turbo-Karte A2000 698 |

649 |
649~ |
1099 |

aAnfr. |
aAnfr. |

MPRII /15-38 KHz) 649,-

219- |
109- |
139- |
19~ |
99- |
99- |
99- |

| RAM u. Turbo-Karten A 500 - A 2000
§l 512KB RAM-Karte A 500 mit Uhr/Akku 49- |
# 2.0 MBRAM-Karte A 500 mit Uhr/Akku 189 |

TIPS DES

N Autoscan-Monitor fiir A1200 499~

CDTV mit Fernbedienung 2CD’s 299 -

W A570 CD-LW u.4 CD's A 500/ Plus 169;-

| MPS 1270 A Tintenstrahldrucker 259:-

Niitzliches Zubehor
A 2088 XT-PC-Karte, 525 LW f. A2000 49,
A 2060 Arcnet-Karte fiir A2/3/4000 119~
A 560 Arcnet-Box fiir A 500/A 500 Plus extern 69,
Envoy Netzwerk-Software f. Arcnet ~ 99,-
Workbench 2.05: 4 Disk, 3 dtsch Handbiicher 39,
Workbench 2.1: 5Disk, 2 dtsch Handbiicher ~ 79,-
Workbench 3.1 und Handbiicher ~ a.Anfr.
4,5 A Netzteil fiir A 500 bis A 1200 59,
6,5 A Netzteil fiir A 500 bis A 1200 89,-
1.3ROM mit A 600 Umschaltplatine 69,
1.3 ROM m.A 500 Plus/A 2000 Umschaltpl. 69,
2.0 ROM mit A 500/A 2000 Umschaltpl. 79,-

WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,-
bis 50 KHz, Microphoneanschlug, inkl. Software
69-

WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus

WINNER - AMIGA Maus 39~ Wcorp

in weiB, gelb, schwarz, rot, rot-transparent
Optische Maus mit Pad (Alfa Optic)
autom. Mouse /Joystick - Switchbox
Sunnyline-Trackball -
AMIGA Handy-Scanner m. Druckerinterface  249,-
OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner 159,-

Controller u. Harddisk A500-A4000
SCSI-Contr. Oktagon RAM-Opt A2000 ~ 249- |
SCS|-Controller RAM-Opt. A500/A500Plus 269~ |
AT-Controller RAM-/ROM-Opt. A500/Plus 189~ |
AT-Controller fiir A500/A 500 Plus int.
AT-Controller RAM-Option A2000 149-
A570-SCSI-Contr. 149~ AT-Contr.A1000 159- |
A 2092 SCSI-Controller 99,-
Tandem-AT/CD - Controllerfiir A2/A4000 149-

AT - Bus Harddisk fiir A4000
210MBConner ~ 399- 261 MB Seagate 449-
340MBConner 449~ 420MB Conner 529-
452MBSeagate  659- S40MBConner 779
SCSI Harddisk (Quantum, Maxtor, Seagate) ~ a. Anf,

2.5Harddisk A500- A 1200int ‘
40MB Conner 289- 64 MB Conner 389-
84 MB Conner 479- 130 MB Seagate 529-
250 MB Conner 699,- 340 MB Conner 999-
25HD-Kabel, Installdiskette u. Anleitung 19,
25- 35HD- Adapter- u. Stromkabel, Software  39- |
205R0M spez f. AB00 Aufriistung in A600-HD79,- |

Drucker usw.
MPS 1270 A Tintenstrahldrucker
org. Commodore, fiir alle AMIGA und PC
Canon BJC- 600Tintenstrahl, Color
Citizen ABC Printer 24 Nadel,
2402 / sec., Einzelblatt - Einzug, Farb - Option
Fujitsu DL-1150 C 24 Nadel, Color 699
HP 4L Laser, 4. /min, 300x300 (RET)  a. Anfr.
Oki ML-380 24 Nadel,180Z /sec., 360x360 549,

69- ||

Vesalia-Shop-Duishurg |

# AMIGA CD 32 -Console mit4 CD’s
'l CD32- A 1200 Interface mit Photo-CD Software 259,
| CD32 MPEG-Modul fiir Videofilme ~ a. Anfr.

19- |
AN

' Women of Venus (PC)  59,- Super Putty
CD 32-Artikel /CD's

499 -

A570- CDTV - CD 32

| A570-CD-ROM - LW mit1 CD
J CDTV mit 2CD’s, Fernbedienung

CD 141135- LW fiir CDTV - extern
CDTV Tastatur

Mitsumi FX 001D double speed ’
499,-

CD-32CD’s
Global Effect 69-
je39,-Humans | & Il 59

| 150 Stédte Info, Dtschl. 19,-International Karate + 39,
'l 17 Bit Collection
'l 178Bit Continuation
ll Aminet |

69,- James Pond I
39-JamesPond Il aAnfr.
35,- John Bamnes Football
a. Anfr.

B &

25,- Jurassic Park

aAnfr. Labyrinth of Time
je 39,- Lemmings

39~ Liberation

39,- Lotus Trilogy

49, Mircroscosm

39-Morph

49~ Nick Faldo Golf

49,- Nigel Mansell Gr.Prix

49,- Open Golf

HBREABBRRAS

59,- Premiere
69,- Prey an A.Encounter
69,- Proj.X/F17 Challenge
55,- Ryder Cup Golf
59 - Seek & Destroy
25,- Sensible Soccer
39,- Sleepwalker

- Striker
47 - Summer Olympix

889

Surf Ninjas
CD-32-MPEG-Modul 449~ TFX
Game Contr. (Joypad) 49,- Totale Carage
Competition Pro Control 49,- Trolls
Alfred Chicken 55,- Whales Voyage
i 55,-Zool
49,-Zool Il
59,- Software allgemein
59,- Xetec CDX Disk Set(A2000)
65,- AsimCDFS 2.0 1
ideo-CD-Titel
lack Rain dt.

oo
spsssiisenaseg

Bz

)

8

,-Dien. Kanone21/2dt. 39
37,- Die Std. der Patrioten dt 39~
55,- Eine verhéng. Affére dt. 39-
65,- Ghost dt. 39-
55,- Jagd auf Roter Okt. dt. 39,
65,- Top Gun dt. 39-
65-Wayne'sWorld 1dt.  39-
59,- Musik - Video - CD - Titel
55,-A. LWebberCollection 39-
45-Bon Jovi, K. the Faith ~ 39-
65,-Bryan Adams W.u.t N. 39,-
45,- Cure, The Show 39-
47 - Eric Clapton, The Cream 39,-

D/ Generation
Dangerous Streets
Deep Core
Dispo'sable Hero

47-Grénemeyer, Chaos 39

59.-Tina Turner,Rio 88 39

Gunship 2000 59,- Sting, Ten Summoner’s

Vesalia-Shop-Salzwet

7 Jahre VESALIA » WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER




Amiga Games - ee————————

art Attack

Sommerzeif

Ich hatte einen prima Wettvorschlag fr die ZDF-Show ,Wetten, daB...": Anhand der media control-Charts fir Computer-
spiele kann ich erkennen, welchen Monat wir haben. Ich kann mich an keinen Monat erinnern, an dem es weniger Bewe-
gungen gab. Die ersten drei Programme blieben exakt dieselben, auf Platz 4 konnte sich nach einem halben Jahr end-
lich Cannon Fodder etablieren, und die Winter Olympics fielen der Jahreszeit entsprechend endlich raus. Die
Verschiebespielchen im Mittelfeld sind ja bekannt, und ansonsten bleibt eigentlich nur noch die Ruckkehr von Thalions
Ambermoon und der Neueinstieg von Beneath a Steel Sky zu vermelden. Meine persénliche Prognose fur néchsten Monat
ist ein Spitzenplatz fUr Beneath a Steel Sky, Bundesliga Manager Hattrick und Elfmania.

Media Control-Charts @ Ermittlungszeitraum: Mai 94

AMIGA-OVERALL

Platz Vormonat Titel Hersteller Dauer
1. (1) Die Siedler Blue Byte 6
2. (2) AnstoB Ascon 7
3. (3) Lothar Matthdus Ocean 9
4. (14) Cannon Fodder Virgin 6
5. (4) Aufschwung Ost Sunflowers 6
6. (5) Mortal Kombat Virgin 6
7. (16) Mr. Nutz Ocean/Neon 2
8. (10) Pizza Connection  Software 2000 2

(6)  Kolumbus Software 2000 4
10. (9)  Simon the Sorcerer Adventure Soft 5
11. (7)  Jurassic Park Ocean 6

12. (11) Elite Il - Frontier Gametek

13. (12) Syndicate Electronic Arts 11
14. (19) Der Clou Neo/Max Design 2
15. (8)  Turrican Il Rainbow Arts 7
16. (15) Dunell Virgin 13
17. (17) Gunship 2000 MicroProse 12
18. (neu) Ambermoon Thalion 5
19. (20) Burntime Max Design 8
20. (neu) Beneath a Steel Sky Virgin 1

106 AMIGA GANES 8/94
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Amiga Games empfiehlt:

Manager Beat ‘em Up A 1200 CD 32

Bundesliga Manager Hattrick Elfmania Civilization Fire & Ice
Der_dritte Tell der Manager- Das langerwartete Prigelspiel Sid Melers Strategie-Klassiker gilt Den CD 32-Usern ist_zweifellos
chd von Software 2000 ist der- von Renegads uad Teffamar- no¢h immer als’ elhes der das gelungene Remake des
zelt, _unumstrittenes™ Highlight quesbricht alle Rekorde. Gran- besten Spiele’ uberhadpt, Fir Jump'&.Run-Klassikers von An-
unter den FuBball-Managermn. diose: Grafik, toller Sound und den PC erscheint demndehst drew Braybrook zu empfehlen.

gelungenes Design. die Fortsetzung Colonization! So solffen Remakes aussehen.

Judgment Day - Bestsellers @ Ermittlungszeitraum: Juni 94

Platz  Vormonat  Titel Bewertung Dauer System Platz  Vormonat  Titel Bewertung Daver
1. (neu) Elfmania 90% 1 s00 | | 1- (1) Microcosm 84% 4

2. 7 Ultimate Body Blows 5% 2
2. (3)  Apocalypse 69% 2 500 ™ Y i

3 (6) Bubba ‘n” Stix 83% 4
3. (19)  Simon the Sorcerer  88% 6 500/1200/32

4. 2) Prey 78% 6
4. (2 Microcosm 84% 4 32

5. @) Brutal Sports Football 60% 2
5.  (neu) Bubba'n’ Stix 80% 1 500/ 32 6. ®) Gunship 2000 84% 2
6. (15) Skidmarks 73% 5 500/1200/32 7 ®)) Pirates! Gold 91% 5
7. (neu) Ultimate Body Blows 85% 1 32 8. (neu) James Pond 3 70% 1
8. 4) Mr. Nutz 94% 4 500 9. (neu) Der Clou 80% 1
9. (neu) BeneathaSteel Sky 88% 1 500 10.  (neu) Zool 2 80% 1
10 (10) AnstoB 91% 8 500/1200 A.I 200
13- 7(12) Elite 1l 94% 6 500/ 32

Platz Vormonat Titel Bewertung Dauer
12. (5) Der Clou 80% 3 500/1200/ 32 1. (5) Simon the Sorcerer 88% 1
13. (neu) Burntime 88% 6 500/1200 2. ) Skidmarks 73% 4
14. (13)  Civilization 89% 20  500/1200 3. (neu)  Nigel Mansell 61% 1
15. (6) Prey 78% 4 32 4. (8) Star Trek 78% 2

5 @) Alien Breed Il 77% 2
16. (neu) Bund.Man.Pro2.0 83% 4

6. (neu) Oskar 80% 1
17. (neu) Eishockey Manager 83% 1

7 (neu) Ishar Il 75% 1
18. (1) Die Siedler 95% 8 500 8. ®) Robocod _ 8
19. (neu) Cannon Fodder 89% 1 50/ 32 9. (neu) Penthouse Hot Numbers x5
20. (17)  Hero Quest II 70% 2 500 10:2 - (2) Civilization 83% 4

AMIGA GAMES 8/34 107
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FISH-DI3H 976

Ses0o0esccscvsevece

Replex V2.0: Mit diesem Tool
1&Bt sich das auszufUhrende
Programm  einer  Datel
dandern; das Icon wird aber
belassen. So kann man bei-
spielsweise einen anderen
Text-Reader fur eine Textda-
tei einsetzen.

UChess V2.78: mdachtige
Version von GnuChess Versi-
on 4, sehr spielstark, unter-
stlfzt 68040, bendtigt aber
10 MByte Platz.

FISH-DISH 377

6scsescenossoe

Forth: Ein Update der Pro-
grammiersprache MVP-
Forth auf der Fish-Disk 9:
schneller, groBer, besser.
KingCON: Ein Konsolen-
Handler, der ,CON:" und
LRAW:"  ersefzt. 100%-kom-
patibel, aber mit vielen
neuen Funktionen - Review-
buffer, Intuitionments, Mau-
sunferstltzung, sehr schnelle
Ausgabel

LibraryGuide V1.1:

Ein AmigaGuide, in dem
etwa 210 verschiedene
Public Domain-, Shareware-
oder kommerzielle Libraries
erwdhnt werden. Praktische
Hilfe, wenn man sich nicht
sicher ist, welche Libraries
man wirklich braucht.
UChess V2.78: Der Quellco-
de des spielstarken Schach-
programms auf Fish-Disk 976.

evese
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Das goldene Jubilaum
Mit der 1000. Diskette beendet Fred die Verdffentlichung auf
den lastigen Plastikscheiben und steigt von nun an auf CDs
um. Die bisherige Fish Disk-Sammlung 1aB8t sich librigens
auch bereits auf CD-ROM erwerben - gar nicht dumm, wenn
man die Fish Disk-Sammlungen mancher Amigafreaks sieht.
Die 1000. Diskette wird jedenfalls weniger spektakular gefei-
ert als die runde 500. Es bleibt still um den Public-Domain-
GroBmeister, aber er macht stetig weiter. Danke, Fred!

. JSH-DISHSTS
MakeCat V38.02: Verein-
facht die Erstellung lokaler
Katalog-Dateien. Das Pro-
gramm verwendet als Quelle
eine ASCIl-Datei, in der Zei-
chenketten und Identifika-
fionsnummern enthalten
sind, um sie in den Katalog
einzusortieren.

Man Vi.1la: Ein simpler
MAN-Befehl, bekannt von
UNIX-Systemen, der ,guide"-
Datelen als AmigaGuide-
Dokumente erkennt. MAN
benufzt dann eine andere
Darstellungsroutine, um das
Dokument zu betrachten.
MAN erkennt auch TeX/DVI-
Dateien und stellt sie korrekt
dar.

MiserPrint V1.11: Ein Drucker-
tool, das acht Textseiten auf
eine zusammenpreBt - das
spart Papier und Zeit. Miser-
Print  benutzt eingebaute
Schriften (Courier und Letter
Gothic) auf HP-Deskjet-
Druckern.

MouseClock V1.22: Ein Hard-
/Softwareprojekt, das eine
kleine, mit externem Strom
versorgte  Uhr speziell fUr
A1200, AS00 und A600 am
Mausport #2 vorsieht,
Newkdit V1.8: Ein Commodi-
1y, das alle Stringgadgets des
System saktualisiert - neue
Editierfunktionen, Copy/Pas-
te mit dem Clipboard.
RachelValley: Ein 256 und 16
Farben-IFF-Bild des .Rachel
Raccoon® - geeignet als
Workbench-Hintergrund.

FISH-DISH 973

KeysPlease V/1.3: Stellt eine
schone Grafik der Amigata-
statur dar und zeigt auf
Tastendruck den Raw-Code
oder ASCIl-Wert des Zei-
chens an.

Snooplibs von Fish-Disk 979:
Alle Tasks und Library-Funk-
tionsaufrufe unter der Lupe.

MouseAideDEMO  V9.81a:
Ein Mausprogramm mit den
Ublichen Funktionen: Win-
dow/Screendurchwahl,
Mausbeschleunigung, Hot-
keys, hinzu kommen viele
innovative Features: Multi-
Icon-Clicking, Middle-Mou-
sebutton-Windowing, Work-
bench nach vorne, Einfrieren
aller Funkfionen, efc, - ist lei-
der nur eine Demoversion!
QMouse V2.90: Ein nur 3
KByte  groBes  Mauspro-
gramm  mit  vielen der
bekannten Funktionen: POP-
CLl,  SunMouse, NoClick,
USW...

Snooplibs V0.9: Ein witziges
Tool fUr alle, die sich fur Tasks
und Library-Funktionsaufrufe
interessieren.  Dabei  sind
sechs , sI"-Dateien, ein Hilfs-
programm und ein Amiga-
Guide.

StartWindow: Ein konfigurier-
bares Tool, das Programme
aus einem Zipwindow heraus
aufruft.

SuperDuper Va3.1: Ein
aufregendes, superschnelles
Kopier- und Formatierpro-
gramm - in 40 Sekunden eine
Diskette. Auch Besitzer von
wenig Speicher profitieren
von dem Programm: gleich-
zeitig werden die Daten
ndmlich xpk-gepackt, folg-
lich paBt fast in jedem Fall
eine komplette Diskette in
den Speicher.

FISH-DISH 386

sseccescscssssnses
FDPro2Demo: Demo des
Weltkrieg lI-Flugsimulators
von Jaeger Software Inc.
Volle Unterstltzung analoger
Joysticks - lauft in Hires Inter-
lace oder in DBL NATS/PAL
auf AGA-Amigas.

MeMon VI1.1: Ein Hifspro-
gramm unter Intuition, mit
dem man eine spezifische
Speicheradresse beobach-
fen oder verdndern kann.
Stelt  bindr,  hexadezimal
oder dezimal mit/ohne Vor-

Phonedir von Fish-Disk 986:
Wer ein Modem besitzt,
kann den Amiga auch das
Wdihlen erledigen lassen.



zeichen dar. Auch zu
gebrauchen als  ASCIl-
Umrechnungsprogramm
verschiedener Tastaturbele-
gungen oder als
Hex/Bin&r/Dezimalkonverter.
Phonedir V2.0: Ein Daten-
bankprogramm fUr Adressen
und Telefonnummern, das
die Telefonnummern auch
automatisch wahlt.

WBrain V2. 1a: Ein Knobelspiel
fUr die Workbench. Der Spie-
ler muB ein Zufallsmuster
reproduzieren, indem er ein
Gitter in der richtigen Reihen-
folge ausfllt, Verbraucht
wenig Speicher und Prozes-
sorzeit, also ein ideales Spiel-
chen wéhrend des Raytra-
cens.

XFD V1.00: Entpackt nahezu
jede auf dem Amiga
gepackte Datei. Das Paket
besteht aus der
xfdmaster.library und einigen
Programmen, die dem
Benutzer zusatziiche Funktio-
nen zur Verflgung stellen.

FISH-DISH 368

DQuo VIOO Ein emfoches
Hilfsporogramm  auf  GNU-
Basis, das quadratische Glei-
chungen 6st.

MegaBall V3.0: Klassisches
Amiga-Actionspiel, das
selost auf alten Amigas Iéuft,
aber grafisch auch die neu-
en AGAs unterstltzt. Viele
neue Featfures, Musik und
Spielfelder.

MegaBall von Fish-Disk 988:
Wer kennt diesen Klassiker
nicht? Gefragt sind ein gutes
Reaktionsvermégen  und
eine ruhige Hand.

MemClear V1.8: Ein Hilfspro-
gramm far Programmierer,
die gréBeren Speicherplatz
mit Nullen oder anderen
Bytewerten flillen mussen.
Zusatzlich ist dies ein Ersatz flir
+Avail® und kann unbenutzte
Systemressourcen (Libraries,
Devices,  Schriften)  be-
seifigen.

Fit-Dish 363,

AntiCicloVir: Ein  Linkviren-
Detektor und -Beseitiger, der
auch andere Arten von Viren
entdeckt: 126 Bootblock-, 17
Link-, 28 Datei-, 7 Disk-Valida-
tor, 14 Trojanische- und 8
Bombenviren werden
erkannt.

Fliolt V1.0: Ein  Commodity,
mit dem man Hotkeys zur
Aktfivierung  verschiedener
Screens einrichten kann.
PicCon V2.01: Picture Con-
verter, dient Programmie-
rern, um IFF ILBM-Bilder und
einige andere Bilderformate
in das Imageformat umzu-
wandeln.

VirusZ Il V1.03: Dieser bekann-
te Virusdetektor erkennt 279
Boot- und 145 Dateiviren.

FISH-DISH 334:

AddPower V37.14: E'n H|Ifs—
programm, das verschiede-
ne nltzliche Dinge ins Kick-

start 20 infegriert, zB.
T T
L) MeaRy
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TheGuru von Fish-Disk 994:
Das Ratselraten hat ein Ende
- dieses Programm liiftet alle
Guru-Geheimnisse.

Filerequester in jedem Pro-
gramm, Beenden des Lauf-
werkklickens, Farbdnderun-
gen, efc,

JukeBox V37.14: Mit einem
SCSI-CD-ROM, CDIV oder
dem A570 kénnen Uber die-
ses Programm CDs sehr kom-
fortabel angewdhlt werden -
die Oberflache ist &hnlich
einem normalen CD-Player;
inkl. Arexx-Unterstttzung.
TheGuru V2.3: Dokumentati-
on Uber Gurunachrichten.
Toollype V37.210: Ein Pro-
gramm, das die Verdnde-
rung der Tooltypes in Icons
vereinfacht. Mit dem bevor-
zugten Editor oder
Textverarbeitungsprogramm
lassen sich schlieBlich die
Tooltypes editieren.

M+S COMPUTER
32312 Inhhprkp Tel+Fax

+++ 50 Spiele
Eine Mischung aus allen
Bereichen z.B

| Defence-Obses-Eternal-
Dynamite-Wangel-X Fire
Tetris Pro-Cpu Challenge
Chain Reaktion-Flea 23-
Wonderland-Quatro-Wtc-
Duell-Battle-Kartenspiele
Powerpong-Crazy Cars-
Pork a Pork-Raumstation
Mad Factory-Eishockey-
Fantavision-Lemmingsdo
Gridder-Mensch-Mega-
Grouth-Mr.Munk-Squem-
Lemmingnoids u.v.m
+++ 50
Dienstprogramme
Edikettendruck, Grafik,
Sternkarten, Geografie,
ideal fir die Schule und

zB.:

Diagramm-Date Book-
Sid-MS Text-Mathe-Evo-
Viruschecker-D Frags-
Videoverwaltung-Label-
Lottozahlengenerator-
PC-Task Demo-

Sternkarten- NUf 89 90

Lu.vm. fir
Telefonische Bestellung unter den N
in de lb -J 7900 Mitta

|Karamalz Cuj

|alle Amiga 12

3,5"ext.Laufwerk 129.-
3,5"int. Laufwerk 129.-

gebr. AMIGA 500  280.-

1,8MB  A500 175.- nur
512 kb A500 49.-
68030 A500 1TMB  399.-
Rom1,3 59.-
Rom2,0 55.-
Umschaltplatine 35.-
1MB fir M-Tec 89.-

A1200 mit 10 Pro-

grammen + Zubeh6r 639.-
A1200 1,3 Emula. 19~
210MB Festplatte ~ 399.-
420MB Festplatte  529.-
520MB Festplatte  699.-

Control. A500 0/8MB 199.-
CD 32 Konsole 499 -
Mpeg-Module cd32 445.-
Nullmodemkabel 29.-

AMIGA 1200

m.260MB Festplatte,2MB
Chipram,10Programmen
107

Aufpreis Citizen
24Nadeldrucker

CDIVA&?O# —gpr T [°

17Bit Collection  99.-
100 Spiele 1

" |Deep Core 55,-

SR 5 [Don
Nl NEGATS! 55 Elte | ontors, 222

rt Die Bes(gﬂ PD Spiele
as Erbe1 + Das Erbe2+
‘Zuhause - sehr wertvoll ! [Bionix + Act of War+ Punica | Eyayptin Run-Atterlerie-
Der Energiemanger+BiFi+ ‘
Telecommando+Backstage
Cybernetics+Elefanten+
Colonial Conquest+

up-
uncl Kick 1.3 Emu!a(or far

2 ProgramrvfiNuLig 90

Ln"mu[p/ ’r?u 7/d Wagnerstr.1.
ng

Hardware

210MB Festplatte
A1200 ini
Software + Anleitung

C64 Kabel

Mit diesem Kabel
kénnen Sie Ihre
1541Foppy
am Amiga
be(relben

(Nur Wb1,3) aufristbar bis 9 MB Ram mit
incl. Soﬂwave 1.35.-

210MB Festplatte
incl. Controller

A500 Ramoption
bis 8MB + Kick-

HD 260 unwgﬁtw.aét!‘)éaftr)e
AMIGA 1200 HD 420

2MB Chipram,10Programmen,

Aminet 142 65- |CD 32 Tastatur 55,- [Fury o.t. Furries ¢
COPD -4 55 Alfred Chicken  55,- (Games & Goodies 45,-Open Golf 55,-
Demo Collec. 1+2 55.- |Alien Breed 49, [7 Gates 0 Jambala 59,
Deutsche Ediion  75.- |Arabien Nights  59,- (Gunship 2000
Fred Fisch 14 49- |Brutal Football 59,- Global Effect 69,-
Bubba N'Stix  65,- Humans 5 - 37
17 Bit Contiunation 49.- |Castles |1 69,- Internation. Karate 89,- PREY 55,
- |Chamb. 0. Chaol.59,- James Pond Il 65,-Proj X/F17 Challan. 49,-
- |Chaos Engine  55,- WJames Pond Il
“ [Chuck Rock ~ 37,- [John Bares Footh.39,- Seek&Destroy ~ 59,-
" |D/ Generation ~ 55,- Wurassic Park
_|Dang. Streets  65,- [Labyrinth 0. Time  49,- -Sleepwalker 69,-
Lemmings
65,- Liberation
" |Disposable Hero " ICotus Trology
59 - ‘Mlcrocosm

orph
Nick Faldo Golf

-Niedernstr.20
05741-797183

+++ 102 Spiele
Adventure - Action -
Geschick-Karten und
Gesellschaftsspiele !
Sp\e\espaﬂ {iber Monate

4 Attak-Copper-Nova-Tetris-
Spades-Rubic-Mine-Exxon-
| Revange-Thinko.-Lords-
Landmine-Sub Attak-Kim-
Black Box-Humateria-
Quiz-Slot Cars-Downhill-
| Getem-Dog-Motherlode- |
Point-Mission X-Solitare-
Defender-Logig-Pod-Space
Lamatron-Backgammon-
IDTTT-Mosaik-Schach3D-
Yatz-Drive Wars-Hollywood|
| Othello-Space Ace-Missile
| 4Gewinnt-Megaball-Eupho-|
| Twintris-Q-Bent-Triclop-

Alien Force-HBall-Daleks-
Expander-Rocket-Bouncer-
Battle Ship-Death-For Gold
Soykoski-Castle-Zerg-Skat
| Luckey Looser-Hamburger |
Knobeln-Senso-Dame-Man;
| Barricade-Balls+Pipes-

Ashldo Paccer- Nur 89 90

97183 u(i 57: >-l Fax : 297183
1 13:00 - !

2 Liibbecke

Turbokarte
68020 A500
239.-

Kabel

479.-

Apollo 1230 Turbo
echte 68&30 CPU m\( MMU 50
M

SCSI 2 Controller b45 64 MB Ram
aufristbar, Uhr/Akku

nur: 1099,-

Apollo 1200 / Ram
Die Ramkarte: ohne Probleme

FPU-Sockel und Uhr mit Akku
- keine Schwierigkeiten beim
Betrieb mit 3,5" Festplatten

m.420MB Festplatte
1249 -

32
65,-Nigel Mans. G. Prix 59,-

cD 32

,-Overkil/Lunar C 59,
nball Fantasies 75,

79,-Ryder Cup Golf 67,

79,-Sensible Soccer 49,

55, Striker 55,
65,-Summer Olymp. ~ 49,-
65,- Super Putty 39,-
99 - Total Carnage 59,

’Tro!ls 55,-

Gegen einen frankierten Buefum:ch/ag

senden wir Ihnen gerne eine Amiga CD Liste zu !
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Aimiga Money

Mit dem neuen Produkt von
Qase steht einer professionellen
Verwaltung der eigenen Finan-
zen nichts mehr im Wege. Ami-
ga Money behdlt Uber Bank-
konten, Bargeld und
Kreditkartenkonten den

Professionelles FinanzmanagemefP®e
fiir den Amiga ,‘1

N

E e—a e 4

Wer den Pfennig nicht
ehrt...: Mit Amiga Money
habt Ihr Eure Finanzen fest
im Griff.

Uberblick, auch verschiedene
Anlagen kénnen Uberwacht
werden. Durch sténdige Einga-
be aller Ein- und Ausgaben blei-
ben die Konten auch immer
auf dem neuesten Stand. Hin-
zuschalten 188t sich auch ein
Kreditbuch, in dem fortlaufen-
de Tilgungszahlen und die ver-
bleibende Restschuld darge-
stellt werden. Wirklich
beeindruckend ist die Grafik-
funktion beim Kontolberblick.
Hier kann man sich Uber 400
verschiedene Statistiken anse-
hen. Wer da immer noch nicht
weiB, wo das ganze Geld hin-
verschwindet, dem ist nicht
mehr zu helfen. Apropos Geld -
Amiga Money kostet DM 99,-.

| Infos bei:
Oase, Wolf Software &
Design GmbH
Schiirkamp 24
48720 Rosendahl !
Tel. 02547/1253 l

WIS

Terho THR

FUr schloppe DM 350,- kann
man nun von TKR ein Modem
erstehen, das maximale Uber-
fragungsraten von 19.200 Bit/s
nach dem relativ neuen Stan-
dard V.32terbo zuléBt. Vielmehr
kann man aus einem analogen
Telefonnetz  (zumindest  in
Deutschland) fast nicht mehr
herausholen.

FUr den Wahnsinnspreis von TKR
bekommt man als Amiga-Besit-
zer sogar noch reichlich Soft-
ware - der Einstieg in die Welt
der DFU, des Faxens oder gar
BTX bleibt somit niemandem
mehr verwehrt. Zu allem Uber-

| Infos bei:
&j TKR GmbH
| Stadtparkweg 2 |
| 24106 Kiel
Tel: 0431/337881
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flug ist das TKR-Modem in
Deutschland sogar zugelassen,
was bei anderen flotten
Modems oft nicht der Fall ist.
Nun steht somit den Amiga-
Usern die Welt des Compuserve
offen, denn Wartezeiten von
einer halben Stunde flr ein ein-
ziges File gibt es mit dieser Uber-
fragungsrate nicht mehr.

Das Terbo-Modem: Fiir
weniger als DM 400,- mit
19.200 Bit/s durch die Netze
disen.

C0 32 Tuning

Der Traum vieler CD 32-Besitzer
scheint nun endlich in Erfullung
zu gehen. Die Erweiterung ,SX
1" macht aus der unscheinba-
ren Konsole einen (fast) wasch-
echten Amiga 1200. Das Modul
wird einfach in den Expansions-
slot des CD 32 gesteckt und

' Info bei:

‘: Compustore
W Fritz-Reuter-Str. 6
60320 Frankfurt
| Tel. 069/567399

stellt ab sofort einiges mehr an
wichtigen Schnittstellen zur Ver-
flgung. Da hétten wirz.B. einen
normalen Amiga-Videoan-
schiuB, einen 9poligen seriellen
und einen 25poligen paralle-
len. Zum AnschiuB einer Fest-
platte darf der AT-Bus-Control-
ler natlrlich nicht fehlen. Das
Beste ist aber der durchge-
schleifte Expansionsslot - Ihr soll-
tet keine Probleme haben, Eure
alten CD 32-Erweiterungen, z.B.
das MPEG-Modul, weiterhin zu
betreiben. Mit DM 440.- seid Ihr
dabei.

Final Writer
Release 2

In diesen Tagen présentieren die
Hersteller des Textverarbeitungs-
standards Final Writer ihre neue-
ste Version ,Release 2". Das
UbergroBe Sammelsurium neuer
Funktionen bleibt aber aus, viel-
mehr wurde darauf geachtet,
die Schénheitsfehler des Vor-
gangers auszublgeln - und das
mit Erfolg. Die Leiste am oberen
Bildschirmrand, die  Auskunft
Uber Schriftart, -gréBe und -cha-
rakter gibt, kénnte einer Wordlei-
ste nicht ahnlicher sein. Weiter-
hin erwdhnenswert ist eine

Undofunktion, mit der man die
letzte  Aktion  rlickgéngig
machen kann - fur ganz Unent-
schlossene. Trofz allem vermissen
wir aber leider immer noch eine
vemnunffige  FuBnotenverwal-
tung; vielleicht darf man in
.Release 3" darauf hoffen.

Info bei:
Amiga Oberland
' In der Schneithohl 5
61476 Kronberg
Tel. 06173/650011

CoProzessor fir
Amiga 1200

Udo Neuroth Hardware Design
présentiert in der neuesten Pro-
duktpalette neben Speicherer-
weiterungen und Festplattensy-
stemen flr den
Oldie-Amiga-500 eine 4 MByte-
Erweiterung fOr den Amiga
1200. Neben einer eingebau-
ten Echizeituhr lieBen sich die
Hardwarebastler noch etwas
ganz Besonderes einfallen.
Rechenintensive  Programme
(zB.  Raytracing-Anwendun-
gen) kénnen Gebrauch von

dem eingebauten CoProzessor
machen. Er wird, wie der Pro-
zessor im 1200er, ebenfalls mit
14 MHz getaktet. Kostenpunki:
DM 494,-,

Infos bei:
| Udo Neuroth Hardware
. Design
| Horster StraBe 297
| 46238 Bottrop
| Tel. 02041/4656
| Fax: 02041/4660



AR CENTHAURUS

‘ , DESIGN
TIPS TRICKS 2 TEL : ﬁ(%m) /864061)&ML 9-18.30
gibt es in allen Zeitschriften W SA 9100
mit : )
( AMIGA 4000/30 4MB RAM - 25MHZ 1799.00
AMIGA CD32 gian
? SUPRA TURBO 28 A500 -
Sam,,, 2 SUPRA TURBO 28 A2000 294,00
0(0 () GVP A4000 G-FORCE 040-33MHZ-4MB 3339.00
A 2. 23 FASTLANE 0/254MB ZORRO 11l SCSI 779.00
v BSC MEMORY MASTER 1/9MB A1200 294,00
SUPRARAM 2/8MB A2000 303.00
HANDYSCANNER F. AMIGA COLOR 25F. 735,00
HANDYSCANNER F. AMIGA 256 GRAUST. 255,00
GVP DSS-8+ SOUNDSAMPLER 229,00
RETINA 4MB 24BIT-GRAFIKKARTE 819.00
» ADORAGE 2.0 AGA VIDEOEFFEKTE 219.00
FINAL COPY Il TEXTVERARB. 195.00
FINAL WRITER TEXTVERARB, 329.00

Andere Hardware & Software (auch Spel) bite rfragen !
(__ Hardware - Software - Service - Werbung )

( CENTHAURUS - DESIGN
FRIEDRICHSTR. 65 -- 69221 DOSSENHEIM - FAX:(06221)/864261
L - Auch Ladenverkauf zu o.g. Offnungszeiten -

g Amiga 1200 RAM-Erweiterung
f: 512kB RAM-Karte infern DM 49, RAM-Karte aufristbar bis 8MByte, Ury, Akku Inkl,
I® Kickstart-Umschaliplatine manuell Steckplatz f. Coproz./ Quarz, ohne RAM DM 109,

& Kickstart:

Umschaliplatine onisch )

R 2MByfe-PS2 Modul fir RAM-Karte DM 189.-
4MByte-PS2 Modul fir RAM-Karte/ A4000 DM 339-

i 1MBRAM-Karte, Unr und Akku, Schalter DM 99;-
ickstart-Umschalfplafine manuell -

_ VideoBackupSystem DM 99,-
kv VHsVideorekarder als Datenspeicherungsgerdt.
Ohne Disjockey-Dasein vor fimmerndem Bildschimn,
Komfortable Auswahimdglichkeifen.

Verabschieden Sie sich von den Diskettenbergen.

flr ale Amiga, Inkl. Software V2.0

' Amiga 600/1200 Overdrive
extemer AT-Bus Confroller, fir 3,5* AT Festplatten
amPCMCIAPort, - ohne Fesiplatte -~ DM 259,
3,5 Festolatten Preise und GréBen auf Anfrage

| Kickstart-ROMs
b Kckstat-ROM 1.3 DM 39-

b KckstarkROM 2.04 DM 49,- Betiieb an A3000/4000 nur mit VBS Adapter

¥ Kckstart-ROM 3.1 t

3 AMIQG 600/1200 IDE 2,5" HDs VideoBS$ Software 2 0 DM 49.-
Festplatien 2,5', Intermen Einoau, Kabel, Schrauben T e e s 30' .

Jetzt auch bel der Software fix VideoBackupSystemn
Egal ob Kickstart 1.3 oder 3.0,, die neue Software

3 arbeitet auf jedem Rechner
. Mdause wii P il e VideoBS Adapter DM 29,-
| n den Faiben beige, schwaz of, 250 DY it Son i 01 s 0 Monftomort Adapter 2m Bofieb des

: i VideoBackupS$ystemns an A3000/4000,

Maus-Joystick Switch DM 29, uchgefityt, kein Umstecken erforderich

TastAmiga Interface DM 59,
Interface zum Anschiu von PC/AT-Tastaturen
an den Amiga fir A500, A2000, A3000

Rechnaryp ang

A600/1200 PCMCIA-RAM DM 279)-
RAM

Tel. 02225/13360 [ 02225/10193




Die besten Grafikkarten vorgestellt

Vorbei sind die Zeiten, in denen monochrome Sprites iliber einen niedrig aufge-
I16sten Bildschirm ruckelten. We want it all! 16,8 Mio. Farben sind in - am besten
in einer Kinofilmauflésung. Wie Ihr das mit Eurem Amiga hinkriegt, lest Ihr hier.

Retina Z2

ekannt ist der Amiga fur
Bselne glénzenden

Videoeigenschaffen -
natarlich bereits ab Werk. So
kann man dem AGA-Chipset
mit der passenden Software
nicht so leicht etwas vorma-
chen. In einer technisch der-
art schnellebigen Zeit, wie
wir sie momentan erleben,
6Bt aber sogar der relativ
neue Commodore-Standard
einige Wunsche offen. Die
Welt redet von Desktop
Publishing und True Color,
von hohen Auflésungen, von
denen man vor einer Deka-
de nur trdumen konnte (im
Faromodus schaffte  der
legenddre C 64 gerade mal
160 x 200 Pixel mit 16 festge-
legten Farben).
In einer der Amiga-Domé&-
nen - dem Spielebereich -
mussen wir uns meist noch
mit 320 x 256 Pixeln Bildaufi-
sung begnugen - zwischen
32 und 256 Farben liegen
auch noch weit unter dem
technisch Machbaren: Eine
24 Bit-Grafikkarte kann auf
dem Bildschirm bis zu 16,8
Milionen Farben darstellen.
Klar, daB man trotzdem viele
sinnvolle  Anwendungen fur
eine solche Farbanzahl fin-
det. Grafik- und Videobear-
beitung sind bereits zu einer
weiteren Domdéne des Ami-
gas geworden. Aus profes-

114 AMIGA GAMES 8/94

Dank der Zorro-11-Basis kann die Z2 ihre
Fahigkeiten auch auf Glteren Amigas
entfalten. Mit ihrer enormen
Geschwindigkeit ist sie vor

allem fiir DTP sehr
gut geeignet.

sionellen Videostudios ist der
Amiga nicht mehr wegzu-
denken. Auch der Semiprofi
kann mit dem Amiga bereits
tolle Produkfionen machen,
denn - und das ist das ein-
malige bei diesem Compu-
fer - man braucht nicht viel
zusaizliches Equipment. Ein
schnellerer Amiga mit weni-
gen Modifikationen ermég-
licht so manches Farbspek-
takel, von dem PC-Besitzer
nur fréumen kénnen.

Tatsachlich sind 16,8 Mio. Far-
ben notwendig, um fotorea-
listische Darstellungen auf
den Bildschirm zu bringen,

denn ab dieser Anzahl - so
sind sich die Forscher einig -
kann das menschliche Auge
keine Unterschiede zwischen
den Farben mehr feststellen.
Einem realistischen Farbver-
lauf steht damit nichts mehr
im Wege - und das sowohl im
Bildbearbeitungsbereich als
auch bei der Videobearbei-
tung (die zweifellos um eini-
ges leistungsinfensiver wird).
Im Bereich Desktop Publi-
shing, also dem Erstellen von
Druckvorlagen am  Bild-
schirm, kommt noch ein wei-
terer Faktor hinzu: Auflésung,
und zwar eine moglichst

hohe. Hier mussen bei akzep-
tabler Geschwindigkeit min-
destens 1280 x 1024 Pixel mit
angenehmen  Bildwieder-
holfrequenzen (70 Hz scho-
nen die Augen bereifs
bedeutend mehr) darge-
stellt werden. Bei dieser
Anwendung ist die Farbtiefe
nicht so enfscheidend. Ein
Layouter kommt in der Regel
mit 256 Farb- oder
Grauschattierungen aus.
Auch Leute, die auf der hei-
mischen Workbench még-
lichst komfortabel die taglich
anfallenden Arbeiten durch-
fUhren wollen, schreien nach



Hier seht Ihr ein-
mal den Fort-
schritt der Grafik-
fahigkeiten in den
letzten  Jahren.
Rechts die gro-
ben Pixel der
Crash Test Dum-
mies, unten der

Super VGA-Ham-
mer Creature
Shock.

hoéheren Aufiésungen. Trotz

einer Geschwindigkeitsstei-
gerung im Vergleich zu den
alten Amigas bieten die neu-
en AGA-Chips noch keine
besonders hohen Auflésun-
gen.

Genau umgekehrt verhdlt es
sich bei der Bildbearbeitung,
also  dem  Digitalisieren
und/oder Nachbearbeiten
von Grafiken. Hier ist Farbviel-
falt gefragt - die Auflésung
sollte zwar so hoch wie még-

lich sein - ist aber nicht das A
und O,

So verschieden wie die
Systemanforderungen  sind

auch die Leistungsdaten der
meisten Grafikkarten: Eine
beste gibt es nicht - jede hat
ihre Starken und
Schwdéchen, meist in Form
verschiedener Maximalauf-
I6sungen oder Geschwindig-
keitsfaktoren. Die drei markt-
fUhrenden Grafikkarten
wollen wir Euch kurz darstel-
len. Jede von ihnen stellt 24
Bit, also 16,8 Mio. Farben dar,
aber mit unterschiedlicher
Geschwindigkeit und ver-
schiedenen Aufldsungen.

Neben der Anschaffung
einer leistungsfahigen Grafik-
karte darf man aber das
Wichtigste nicht vergessen:
den Monitor, auf dem die
Grafikkarte ihre Daten aus-

geben soll. Auch hier solite
man nicht beliebig im
SchluBverkauf zugreifen - ein
guter Monitor ist mindestens
so wichtig wie die Grafikkar-
te, von der er gespeist wird.
So gibt es einige Standard-
gréBen, deren Preise in eini-
germaBen  erschwingliche
Bereiche rlcken. Ein guter
14- oder 15 Zol-Monitor ist
inzwischen Uberall zu haben,
ab DM 700,- muB man sich
fast  keine Sorgen mehr
machen. Die wahre Welt der
digitalen Grafik beginnt aber
erst so richtig bei 17 Zoll (DM
1.500-), ab 20 Zoll (DM
2.500,-) beginnt eine Orgie.
Die prinzipiellen Vorteile
solch eines groBen Monitors
liegen auf der Hand: Es las-
sen sich wesentlich héhere
Auflésungen darstellen.
Méchte man vielleicht 1600 x
1200 Pixel auf einem norma-
len 14 Zoll-Monitor (mit nor-
maler Lochmaske) darstel-
len, wirken die Punkte
verschwommen, verzerrt
und unscharf - solch feine
Pixel kann der Monitor ein-
fach nicht darstellen. Der 20
Zoll-Monitor hingegen hat
eine doppelt so groBe Bild-
fidche - klar passen hier auch
mehr Pixel drauf. Das néch-
ste Leistungsmerkmal eines
guten Monitors ist minde-

T
1990 - DIE 93ER EDIT.
ACID
ALFRED CHICKEN
ALIEN 3

ANSTOSS WORLD CUP SIM
ALYPSE ACT
ARAIIAI NIGHTS

ARMOUR GEOBON 2 “AET. DA
ASSASSIN SPECI. EDI ACT
AT SIM-

AC
Aurscnwuuu 0sT
INNERS 2 SAM DA
ey Plux Jimmy Wh. Snooker,
|n||n|-§u:ur 12/93, Z00l)

M DV
A T CONSTR. SET ZUS DV
B17 me. FORTRES. SIM n
BALLISTIC DIPLOMA. STR
BATMAN RETUI
BATTLE CHESS 2
BATTLE ISLE 2

A
STR. DV

kostenlos anfordern!
System (AMIM. PC usw.)

BATTLE ISLE nAuz sTN nA
BATTLE TEAM STR D,
BAZOOKA SUE ADV DV

BC Ki DA
BENEATH A STEEL SKY Eﬂ' o
SAM DV
h nnibal,
i Sieer Squul?
STR DA
BILL' S TOMATO GAMEGES DA
BLOB S D)
BOBS BAD DAY
BODY BLOWS
BODY BLOWS GALAC.
BRIAN THE LION
BUG

BUNDESLIGA MA. 3
BUMP'N'BURN

IGN 2
CANNDN FODDER ACT D,
cAmuuu DESASTER SIM-
Giiany s.‘m

K

CNRISTDPN KOLUMB. SiM

CHUCK ROCK 2 - SON. GES DA
CIVILIZATION
CLIFFHANGER ACT D;
COMBAT AIR PATROL SIM DV
COMBAT CLASSICS 2 SAM DV
(519 Steaitn lohter, Pacitic island,

lient Sevice
STR DV 68
G

CDNQUESTAD R
CO0L SPOT

\CT D,
CRAZY SPORTS FOOT. SPO DA 55
CREATURES GES DA 4

CRUISE FOR A CORP. Aov oy o
CYBERPUNK T DA 55
g:nm Anv ov &2

vV DV 7
DAS SCHWARZE AUGE ROl o 75
ﬂEATN KNIGHTS KRY. RDL by »

DER CL nv sa
DER PATRIZIER S

DER SCHATZ I SILB. ADY DV lz
DIE SIEDLER SIM DV 82
DINO PAR GES DV 5§
DISPOSABLE HERO AL"T DA 48
DOGFIGHT SIM D

DOOFUS
DRACULA

DREAML/
shar, Storm Master, Tnnnn:ll:lg
UNE'2 - BATTLEF.... ADV DV

DYNA BLASTER T DA
DYNATECH M DV
EISHOCKEY MANAGER spn b 7
ELFMANIA 52
ELITE 2 - FRONTIER

ELYS|

EMERALD MINE 1

F7
FANTASTIC DIZZY
FANTASTIC WORI

{Firates, Pnjum“’ Realms,

FIFA INTERN. SOCCER SPG IW
FIGHTER BOMBER

FIRE AND ICE AE D
FLASHBACH

FLIES - ATTACK ON EA. sm g:

FLY HARDER AC T
FOR UUR ONE GRA..SPO DA
FURY OF THE FURRIESGES DA
F-117 ANIGHT HAWK SIM DJ
F-19 STEALTH FIGHT. SIM n
glﬂl!ll GLADIATORS GE§ n

GOAL ! PO DA

GOBLIIINS 1

GOBLIIINS 2

RAFTGOLD

GRAVITY FORCE

GUNSHIP 2000

HANSE - DIE EXPEDI.

HATTRICK!

HEIMDALL 2

HEXUMA D

HIRED GUNS SIM DA

HISTORY LINE 1914-18STR

H S oV

NuMAn | Pace GES
DA

IMPUSSIELE LE ML 2025 GES A

INDIANA
INDIAN, OHESA AoV ov

A JI
| INNGCENT UNTIL CAU. ADV DA

Ekiol Snlein (l waren bnl A
rz ngl. Anl
vun Spislen nehmen wit ges

= communication GmbH
Hack onbmk:mrsu- Ma

Pulheim
Preqshs'enauszu g

Héndleranfragen erwiinscht !
o

H‘andleranfragen erwi.inscht !
oo

TH ov
V 62
KNIGHTS OF THE SKY sm

KRUSTY'S FUN HﬂuiEGES Dl
KULT OF SPEED SIM- DA 62

L S. DA
LORDS OF POWER  SAM DA
n-llmd T‘mnn Red Baron,
Hl 2, The Perfect

MATHAUS  $PO DV
1.2.3)
AK PLATOON

EGA
Al jony, Leander, Drk)
EGA-LO-MANIA's  SAM DA
SIM. DA
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stens ebenso wichtig: die
vertikale  Bildwiederholfre-
quenz, d.h. wie oft der Moni-
tor den aktuellen Bild-

schirminhalt in der Sekunde
darstellt. Wer sich an die
qualvollen Physikstunden
zurlckerinnert, in denen die
Braunsche Réhre erklart wur-
de, der weiB, daB das Moni-
tor- (bzw. Fernseher-)bild mit
Hilfe eines Elektronenstrahls
erstellt wird, der eine fluores-
zierende Schicht auf der
Mattscheibe abtastet und so
das gesamte Bild aufbaut.
Ab 25 solcher Bilddurchl&ufe
pro Sekunde erkennen wir
Ver@nderungen  zwischen
den Bildern als flieBende
Bewegung. Aber erst ab 70
dieser Durchldufe kann das
Auge entspannter auf die
Mattscheibe blicken - das
vom Fernsehen bekannte
Flimmern nimmt dann lang-
sam ab. Nun liegt es am
Monitor, wie hoch diese Bild-
wiederholfrequenz sein kann
- natlrlich muB die ange-
schlossene Grafikkarte den
Monitor auch schnell genug
mit den bendtigten Daten
versorgen. Folglich bedarf es
einer Abstimmung zwischen
Grafikkarte und Monifor, um
optimale Ergebnisse zu erzie-
len. Preislich normale Moni-
tore schaffen bei mittelho-
hen Auflésungen, wie z.B.
1024 x 768 mindestens 70 Hz,
das solite fur den Anwender
zu Hause genug sein. Wer
also bereits eine Grafikkarte
oder einen Monitor sein
eigen nennt und nicht etwa
vorhat, alles neu anzuschaf-
fen, sollte sich beim Kauf der
anderen Komponente unbe-
dingt nach den bereits vor-
handenen  Eigenschaften

Retina BLT Z3

116 AMIGA GAMES 8/94

(unferstifzte  Aufldsungen,
Bildwiederholfre-
quenz) richten.
Bevor wir uns die
Vor-und Nachteile
der Karten zu
GemUute fUhren,
noch ein kleiner Hin-
wels den Videospei-
cher betreffend. Um
den immensen
Datenmengen, die

bel 24 Bit-Nutzung oder den
héheren Aufiésungen entste-
hen, Herr zu werden, wird
jede Grdfikkarte noch mit
extra RAM-Speicher on-
board ausgertstet. Erst hier
werden die Daten fur die
Monitorausgabe gesammelt
und zurechtgemacht. Unse-
re Grafikkarten besitzen alle
mindestens 1 MByte Spei-
cher, was fUr die meisten Auf-
|6sungen reicht. Kommen in
den hohen Auflésungen
aber auch noch mehr Far-
ben ins Spiel, ist der Zugriff
auf ein zweites MByte (bei
der Retina BLT Z3 gibt es nur
einen Speicherausbau auf 4
MByte) dringend notwendig.
Die zusatzlichen Kosten sollte
man sich aber grindlich
Uberlegen. Will man tatséich-
lich eine so hohe Perfor-
mance? Kann man sie
anwenden? Kann der Moni-
for sie Uberhaupt darstellen?
Wer hier nicht knausern muB,
ist auf alle Falle im Vorteil -
und gewappnet fUr eine gra-
fikdatenreiche Zukunft,

Refina Ze & BLT 23

Die Basis der 24 Bit-Grafikkar-
ten bildet eine Zorro-ll-Karte,
die ihre Leistung gerade auf
entfalten

dlteren  Amigas

digkeiten.

kann. Die Retina Z2 liebt vor
allem die Darstellung héhe-
rer Aufiésungen - im Bereich
DTP ist sie z.B. herrlich schnell.
Probleme ergeben sich bel
der Refina Z2 leider beim
Start von Spielen aus der Mul-
fitaskingoberfiéche heraus.
Hier bedarf es noch einiger
Verbesserungen vom Her-
steller. denn so ein regel-
maBiger Absturz der Amiga-
Grafikemulation (die sich
natfirlich abschalten 1&8t) ist
sehr érgerlich. Die Spezialisie-
rung der Retina BLT Z3 auf
den Zorro-lll-Bus (z.B. im Ami-
ga 4000) zahlt sich aus: Die
BLT Z3 berauscht sowohl in
Grafik- als auch in hochauf-
|6senden Anwendungen mit
beachtlicher Geschwindig-
keit. Sie eignet sich am
besten fur komplizierte Grafi-
ken mit vielen Details - egal in
welcher Auflésung oder mit
wievielen Farben. Hand in
Hand geht dieser Geschwin-
digkeitsvorteil  leider  mit
leicht umsténdlicher Soft-
ware der Marke ,das haben
wir woanders aber schon
besser gesehen®. So ist nach
dem Start der meisten Pro-
gramme ein zusatzlicher Auf-
ruf eines Requesters fur alter-
native Auflésungen

Im Gegensatz zur

22 spezialisierte
man die Z3 auf
den Zorro-3-

Bus, wie er beispiels-

weise im A4000 vorkommt.
Das Ergebnis sind selbstverstand-
lich héhere Verarbeitungsgeschwin-

notwendig, da die Karte
immer zuerst den Bildschirm
offnet, den das Programm
zunéchst vorsieht. Wie auch
die anderen beiden Karten
sefzt die Retina auf eine
komplette Emulation der
Amiga-Standardgrafikmodi,
statt die originalen Baugrup-
pen zu reaktivieren. Das
bringt neben dem
Geschwindigkeitsvorteil
natlrlich auch die Sorge mit
sich, irgendeine Software
kénnte sich weigern, mit der
Emulation zusammen zu lau-
fen. Tatsachlich machten wir

mit  diesen  Emulationen
(auch denen der anderen
Grafikkarten)  sehr  gute

Erfahrungen. Angekundigt ist
fUr die Retfinakarten auch
das EGS-System - das gibt
dem inoffiziellen Standard
noch einen Push und rackt
ihn vielleicht auch in ansehn-
licheres Licht. Gerade bei
der Geschwindigkeit der BLT
Z3 durfte EGS eine Augen-
weide sein. Ubrigens werden
beide Retinakarten mit der
Voliversion  des  Malpro-
gramms ,VD-Paint* ausge-
liefert - ein leckerer Bonus,
der die Enfscheidungsfin-
dung vereinfacht.

Piccolo

Die Besonderheit der Piccolo
liegt in der Méglichkeit ihrer
Nutzung sowohl in einem Zor-
ro-Il als auch -lll-Bus. Die Ent-
wickler integrierten einen
zusétzlichen Schaltkreis, der
die Erkennung und Nutzung
des Busses Ubernimmt. So ist
die Piccolo schon mal unent-
schlossenen Amigabesitzern
zu empfehlen, die sich noch
nicht sicher sind, ob und



wann sie auf was umsteigen
wollen. Auch die Piccolo
unferstitzt  bereits  einen
Méchtegern-Grafikstan-
dard, der sich mangels
Unterstlfzung von Commo-
dore aus den Absprachen
einiger Enfwickler ergeben
hat: EGS, das Enhanced
Graphic System, das eine
einheitliche Program-
mierung von Grafikanwen-
dungen unter 24 Bit-Karten
erlaubt. Ahnlich wie bei Win-
dows auf dem PC einigen
sich alle EGS-Kartenhersteller
auf einen Satfz verschiedener
Routinen, die lediglich mittels
Treiber an die jeweilige Karte
angeglichen werden mus-
sen. Software 1G8t sich somit
unter EGS entwickeln und
auf allen EGS-Karten (wie z.B.
der Piccolo) einsetzen. Wie
das aber mit selbstgebastel-
ten Standards so ist, k&mp-
fen sie um Anerkennung;
besonders dann, wenn sie
noch  unausgereift und
stéranfallig sind. Nichts desto
frofz ist die EGS-Unterstiit-
zung der Piccolo ein High-

light, offnet sie doch eine
neue Softwarewelt fir diese
Grafikkarte, Die Piccolo ist
sehrschnell und macht in fast
allen von ihr unterstiitzten
Aufidésungen einen Heiden-
spaB. Mitunter ist das auch
darauf zurlickzufihren, daB
sie einen eigenen 32-Bit-Blit-
ter on-board hat, der 30
MByte Daten pro Sekunde
verarbeiten soll.

Picasso 2

Die Zorro-ll-Karte mit dem
klangvollen  Namen des
berihmten Malers  klotzt
zun&ehst mit der maximalen
Aufidsung von 1600 x 1200
Pixel, wo sie ihren Mitstreitern
eine Nasenlange voraus ist.
Hieran erkennt man auch
sofort den Schwerpunkt, der
bei der Picasso gesetzt wur-
de. Sieht man davon ab,
daB sie von allen Karten den
solidesten und am besten
ausgearbeiteten  Eindruck
macht, liegen ihre Stérken
eindeutig im Handling héhe-

rer Auflésungen. Hier bleibt Bezugsquellen

die Picasso in puncto

Geschwindigkeit  unange-

fochtener Spitzenreiter. Prin- Retina Z2 +
Zipiell werden alle neuen Retina BLT Z3
Grafikmodi in die Screenmo- MacroSystem
de-Liste der Workbench auf- Friedrich-Ebert-Str.85
genommen, so daB eine offi- | 58454-Witten

zielle Unterstlitzung seitens
des Systems garantiert ist,
sofern ein Programm auf die-
se Weise seinen Arbeitsbild-
schirm offeriert. Sollte ein Pro-
gramm ohne diesen
Requester starten und versu-
chen, einen eigenen Screen
zu offnet, schaltet sich die
Picasso  dazwischen. Sie
erkennt den Aufruf des neu-
en Programms und startet
bei Bedarf ein Commodity,
das dem Benutzer die Wanhl
der Auflésung |GBf. Diese

Tel.: 023 02/8 03 91
Fax: 023 03/8 08 84

Piccolo
Ingenieurblro Helfrich
Am Wollelager 8
27749 Delmenhorst
Tel.:04221/120077
Fax: 04221/12.00 79

Wah! 168t sich nattrlich spel- | Picasso 2
chemn, so daB das Offnen | VillageTronic
dieses Bildschirms in Zukunft | Marketing GmbH
aufomatisch  ablduft. Als | Wellweg 95

33157 Sarstedt

Tel.: 050 66/7 01 30

Fax: 050 66/70 13 49
Mailbox: 0 50 66/70 13 40

Bonus flr den Kauf der Picas-
50 gibt’s Ubrigens neben vie-
len Grafiktools die Juniorver-
sion von ,TV Paint™.
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Grafik-Software im Uberblick

Um die neuerstandene Grafikkarte richtig auskosten zu kénnen, bedarf es ent-
weder einer riesigen Bildersammlung oder/und eines leistungsfdahigen Grafik-
programms. Wir wollen nicht versdumen, Euch die wichtigsten Programme vor-

zustellen.

THEMA MALPROGRAMME

alprogramme  dienen
zur pixelweisen Bearbei-
tung von Bildern, d.h. mit

diesen Programmen ist es mog-
lich, jedem Bildpunkt auf dem
Grafikschirm  einen  Farbwert
zuzuweisen. Das kann man
tatséchlich entweder mit der
Hand machen (bei einer Auflé-
sung von 640 x 256 hatten wir
also 163840 zu bestimmende
Punkte) oder aber man benutzt
eine der zahlreichen Funktio-

DELUXEPAINT

PAINTAND ANIMATE IN 40% OO

DeluxePaint begeistert seit Anbe-
ginn der Amiga-Ara Pixelgrafiker
und war seiner Zeit immer einige

Schritte voraus.
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nen, die Malprogramme noch
zus@izlich bieten. Tatséchlich
muB man aber schon ein be-
gnadeter MauskUnstler sein, um
hochqualitative Grafiken auf
dem Bildschirm erstellen zu kén-
nen. Malprogramme dienen in
erster Linie dazu, digitalisierte Bil-
der in irgendeiner Art zu verdn-
dern oder flrr eine Software klei-
nere grafische Objekte zu
zelchnen, also zB. Raum-
schiffsprites fUr irgendein Baller-
spiel oder Icons fur das
eigene Programm. Mit
Animationsfunktionen
lassen sich auch oft
Trickfilme basteln.

Dutzende Funktionen
dienen zur Verschéne-
rung, zum letzten Schiiff
der Grafik. ,Antialia-
sing" ist z.B. eine Mog-
lichkeit, den Treppen-
effekt schrager Linien
bei groben Aufidsun-
gen zu vermindern,
indem man Farbténe
zwischen Vorder- und
Hintergrund  einsetzt,
um die  Kanten
unscharf aussehen zu
lassen. Viele Spielerei-
en entstehen bei der
Erstellung von Schriftz{-
gen. Das gewisse

Etwas bekommen sie erst durch
dreidimensionale Rotation oder
beim Flllen mit einem Muster.
Auch wenn es spezielle Software
zum Betiteln von Videos gibt, so
bieten Malprogramme in die-
sem Bereich doch eine Fllle an
Méglichkeiten.

Deluxe Paint IV

Der bekannteste Vertreter die-
ser Softwaregattung heiBt Delu-
xe Paint IV. Fast jeder Computer-
anwender, Amiga-Freak oder
PC-Besitzer hat schon einmal
von diesem Produkt gehort.
DPaint ist seit Anbeginn der Ami-
ga-Ara (1987) mit von der Partie
und bot zu jeder Zeit hervorra-
gende  Malfunktionen,  die
immer weiter perfektioniert wur-
den. DPaint ist so leistungsfahig,
daB Spielegrafiker, egal ob sie
fUr den PC oder flr eine Konso-
le, wie z.B. das Super Nintendo
oder das Mega Drive, ein Spiel
enfwickeln, auf den Amiga
zurlickgreifen, um Hintergrinde
und Sprites optimal bearbeiten
zu kénnen. Mit diesem Pro-
gramm wurden viele Standard-
funktionen geboren, die heute
aus Malprogrammen nicht mehr
wegzudenken sind: Freihand-

zeichnen, geometrische For-
men (Linien, Kreise, Ellipsen,
Rechtecke) einsefzen, Fidchen
flllen und das Hantieren mit
sog. Brushes (engl. fUr Pinsel). Ein
Brush ist eine beliebig groBe
Pixelfiache, mit der die genann-
fen Prozeduren ausgefuhrt wer-
den. Schreibt man mit einem
schradgen Linienbrush  einige
Buchstaben per Freihandmal-
funktion, so wirken diese, wie
von einer Feder gezeichnet. Ein
Brush kann alle Farben der Gra-
fik annehmen und eréffnet eine
enorme  Funkfionsvielfalt, Aus
Malprogrammen sind diese lad-
und speicherbaren Minigrafiken
nicht mehr wegzudenken. Die
DPaint-Programmierer leisteten
hier Pionierarbeit. Last but not
least lassen sich Brushes als Full-
muster deklarieren - zusammen
mit den 3D-Routinen von DPaint
entstehen hier ungeahnte Még-
lichkeiten, obwohl prinzipiell nur
die Bearbeitung von AGA-Grafi-
ken in der neuesten Version
moglich ist.

TV Paint

Den Standard bei 24 Bit-Malpro-
grammen setzte das Produkt TV-
Paint, das aber happige Mini-
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malanforderungen stellt: Unter 8
MByte RAM sieht’s schlecht aus,
ein 68030 ware schon empfeh-
lenswert - mit einem Basis-Amiga
1200 &8t sich also nicht beson-
ders viel anfangen. TV-Paint
stellt wahrend der gesamten
Bearbeifungszeit  standig die
bildschirmgroBe Grafik dar; alle
Maifunktionen, Paletten und
Abfragen laufen in Fenstern ab,
die man beliebig auf dem Bild-
schirm positionieren kann. Mal-
funktionen, die - unsichtbar -
unter einem Fenster stattfinden,
werden Ubrigens anstandslos
und fehlerfrei ausgeflhrt. Viele
der Funktionen dieses Luxuspro-
gramms kennt man von DPaint;
die Lupe zum feineren Editieren
der Grafik ist superschnell und
flexibel genug fur Kleinste
Details. Die Brushfunktionen sind
ebenfalls umfangreich, und mit
der Einrichtung einer Vorder-
und (fransparenten)  Hinter-
grundfarbe lassen sich schone
Effekte erzielen, die sonst nur
umstandlich Uber eine Maske zu
erreichen wdren. Was die Aus-
wahl der Farben betrifft, so kon-
nen alle professionellen Stan-
dards aktiviert werden: Neben
dem RGB-Verfahren lassen sich

HSV und CMYK-Methoden zur
Farbgenerierung  hinzuziehen.
Aber erst mit dem ,Look Up
Table" lassen sich herrliche Spe-
cial Effects, wie man sie von Bild-
bearbeitungssoftware her
kennt, einsetzen. Etwas verbes-
serungsbedurftig ist die Undo-
Funktion, mit deren Hife man
bei TV-Paint leider nur den aller-
letzten Schritt  zurlicknehmen

y0-Paint

Auch in Sachen Schriffenmani-
pulation kénnen andere Pro-
gramme TV-Paint noch etwas
vormachen. VD-Paint ist TV-Paint
nicht undhnlich. Das sowohl als
24 Bit- als auch in der Normal-
version erhditliche Programm
begnugt sich bereifs mit 2 MByte
Hauptspeicher - die Grenze
nach oben ist natlrlich offen,
ganz besonders, wenn man von
der Maglichkeit UbergroBe Bil-
der zu bearbeiten Gebrauch
machen méchte. VD-Paint liegt
Ubrigens jeder ,Retina"-Grafik-
karte bei, was den Kauf gerade
dieser Karte noch attraktiver
macht. Der grobste Unterschied
zu TV-Paint ist die Notwendigkeit

VD-Paint ist superschnell, aber in der Bedienung etwas
gewdhnungsbediirftig.

des SchlieBens aller auf dem
Bildschirm befindlichen Fenster,
bevor irgendeine Grafikoperati-
on ihren Dienst verrichtet, Trotz-
dem fehlen keine der bekann-
fen Features, sogar die
Undo-Funktion ist flexibel. Der
Leuchttisch ist sogar eine Funkti-
on, die man in ahnlicher Varian-
te nur von DeluxePaint her
kennt. So I&Bt sich mit ihm das
Bild im zweiten Bildschirmspei-
cher durch die zu bearbeitende
Grafik ,durchleuchten®. Ande-
rungen, die sich nur minimal von

der anderen Grafik unterschei-
den, kénnen erzeugt werden -
sinnvoll fir Bewegungsabldufe
und Animationen. Aber auch im
Bereich Textmanipulation ist VD-
Paint TV-Paint eine Nasenlange
voraus. So wird der eingegebe-
ne Text als Brush gehandhabt;
das weite Spektrum aller Brush-
bearbeitungsmoéglichkeiten
steht nun offen. Doch auch das
VD-Paint-Schwert ist zweischnei-
dig - gravierendster Nachteil ist
der mangeinde Komfort in der
Bedienung.

THEMA BILDBEARBEITUNG

ildbearbeitungssoftware

dient hauptséchlich zur

Bearbeitung digitalisierter
Bilder. Hier kénnen Filter einge-
setzt, fichige Grafikoperatio-
nen und Konvertierungen in
verschiedene Formate aktiviert
werden, Dabei entfernt sich
solche Software vom pixelwei-
sen Editieren und erlaubt héch-
stens das Markieren eines Fel-
des, auf das die jeweilige
Bearbeitung Wirkung zeigen
soll. Sinnvoll ist eine solche Soft-
ware dann, wenn man ein zu
dunkles Bild kuinstlich aufhellen,
etwas mehr Kontrast hinzufl-
gen und vielleicht einen Rot-
sfich  ausgleichen médchte.
Paletten verschiedener Grafi-
ken kénnen aneinander ange-
paBt werden und unzéhlige
Effekte machen aus der Grafik
ein halbes Kunstwerk: Umrech-
nung in Olgemalde, Relief oder
Kreldezeichnungen sind még-
lich.

Imagemaster

Imagemaster R/t ist wohl der
Rolls Royce unter den Bildbear-
beitungsprogrammen und
gleichzeitig so etwas wie ein
groBer Bruder zu allen anderen
&hnlichen Programmen. Im Ver-
gleich zur letzten Version haben
die Hersteller eifrig an der Soft-
ware gearbeitet und viele Fea-
tures hinzugeflgt. Die Basisope-
rationen zur Anderung von
Helligkeit, Kontrast, Farbosétti-
gung und einer Gamma-Korrek-
tur muB man eigentlich nicht
erwdhnen, gehéren Sie doch zu
jedem Programm in diesem
Genre. Imagemaster  bietet
eine Fllle an weiteren Operatio-
nen, die sich auf alle geladenen
Bilder anwenden lassen. Man
kann z.B. eigene Filter zusam-
menbasteln, das Bild in eine
Fischaugenperspektive
umrechnen lassen oder

Olgemalde oder Aquarelle aus
dem Original berechnen lassen.
Optische Wellen mit beliebigen
Parametern lassen sich durch
das ganze Bild ziehen. Es kon-
nen auch mehrere Bilder oder
Bildausschnifte auf  verschie-
denste Arten und Weisen ver-
mischt werden. Doch nicht nur
bei Grafikmanipulationen spielt
Imagemaster mit seinen Mus-
keln; auch die Bedienung wur-
de sehr komfortabel gehalten.
So ist eine Bilderverwaltung &hn-
lich einem Katalog moglich, in
dem alle Bilder auf Briefmarken-
gréBe geschrumpft und zusétzli-
che Daten Uber das Bild ange-
zeigt werden.

Art Department Prof.

Art Department Professional ist
flr fast alle Grafikkarten geeig-
net; ein Bildbearbeitungspro-
gramm mit dem Schwerpunkt

auf Laden, Konvertieren und
Speicherm verschiedenster Bild-
formate. Darum ist ADPro auch
weniger als Bearbeitungspro-
gramm bekannt, sondern viel-
mehr als flexibelster Konverter.
ADPro kann so ziemlich alles
Computermdgliche lesen und
schreiben, von Amiga Uber Mac
bis PC. Bei der Umrechnung in
das neue Format lassen sich vie-
le in Modulen ausgelagerte
Effekte  einstellen,  allesamt
bekannt durch die bereits
erwdhnten Programme.

Dieses Nachladen ermdglicht
praktisch eine beliebig erweiter-
bare Funktionsbibliothek von
ADPro. Auch in der neusten Ver-
sion 2.5 soll ADPro gezielt zur
kompletten Bearbeitung der Bil-
der eingesetzt werden. Darum
wurden auch so gut wie keine
Zeichenfunktionen  integriert,
trotzdem kann man in Sachen
Manipulation ADPro nicht so
leicht etwas vormachen.
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Ihr wiBt nicht, wie Ihr etwas installieren sollt? Welche Grafik-
karte ist am empfehlenswertesten? Gibt es ein HD-Laufwerk
fir den Amiga? Wenn lhr irgendein Problem habt, dann wendet
Euch einfach an uns. Wir werden Euch helfen!

[nstallations-
____probleme

eeceescvcccse

Leider habe ich ernste Pro-
bleme beim Installieren ver-
schiedener Programme auf
meiner Festplatte (keine
Festplatte, die original beim
Amiga 1200 dabei war, son-
dern eine Toshiba
HDD2214/2324C). Nach den
Voreinstellungen erscheint
die Fehlermeldung ,Sorry...
and Error has Occurred!
Copyfiles: Couldn’t copy a
file; Dos Error Type: Unable
to access a file or — object
in use". Beim Installieren von
Spielen treten dagegen nie
Fehler auf. Ich hoffe, daB Ihr
mir eine Antwort und u. U.
eine Mdglichkeit nennen
kénnt, wie ich die Program-
me trotz des Fehlers installie-
ren kann.

Sven aus Hamburg

Lieber Sven,

die Lésung Deines Problem
ist nicht so schwer. Der Hin-
wels ,object in use" deutet
darauf hin, daB der Amiga
gerade auf eine der Datei-
en, die Du kopieren mdch-
test, zugreift. Das ist oft
dann der Fall, wenn Du das
entsprechende  Programm
vorher gestartet hast. Zum
Installieren muBtest Du also
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lediglich den Computer neu
booten und darauf achten,
daB diese Programme noch
nicht aufgerufen werden
(z.8. wenn Du von der Pro-
grammdiskette startest).

Die Redaktion

Hopierschufz -
muf das sein?

seeecoccscssscvee

Ich muB feststellen, daB
manche Programmierteams
wirklich pingelig sind. Bei
vielen neuen Spielen (ich
merke das besonders bei
Jump & Runs) ist ein Kopier-
schutz auf der Diskette, der
das Kopieren oder Beschrei-
ben der Diskette verhindert.
Mag ja sein, daB kein
Mensch Raubkopien  will,
aber was ist mit denen, die
das Spiel gekauft haben?
Friher war das Spielen noch
leichter, als der Kopierschutz
noch einfacher war. Mein
Wunsch: Programmierer, laBt
doch das mit dem Kopier-
schutz sein!

Jan aus Bennebek

Lieber Jan,

Deinem Aufruf kdnnen wir
uns nur anschlieBen. Gerade
in den heutigen Zeiten, wo
jeder kopieren kann, wenn
er will, ist ein Kopierschutz

wirklich nicht mehr notwen-
dig - und schon gleich gar
nicht einer, der das Disket-
tenformat derart manipu-
liert, daB die Erstellung einer
Sicherheitskopie
unmdglich ist. Wir

sind zwar auch kei-

ne Beflrworter des
Anleitungskopier-

schutzes  (,Bitte

tiopen Sie das

Wort X in Zeile Y auf Seite Y
ein"), ziehen solch eine
Methode der vorgenannten
aber unbedingt vor. Was
meinen denn die anderen
Leser zu diesem Thema?
Braucht man heutfzutage
wirklich noch einen Kopier-
schutz?

Die Redaktion

Lweires Lavfwerk
abschalren

eeeccsccessccscce

Ich habe einen gebrauch-
ten Amiga 2000 mit zwei
3,5"-Laufwerken und einer
Festplatte gekauft. Das DF1:
(zweites Laufwerk) war von
Anfang an kaputt. Ich
moéchte nun das Laufwerk
abstellen und nicht mehr
reparieren. Koénnt |hr mir
sagen, wie ich es abstellen
kann?

Manuel aus Happenbach

Lieber Manuel,
die einfachste Ldsung wdare
der Ausbau des Laufwerks.
Dazu muBt Du nur den Com-
puter offnen und die zwei
Kabel lésen, die an der hin-
teren Seite in das
Laufwerk fahren. Zu
guter Letzt sind nur
noch die Schrau-
ben zu Iésen, die
das Laufwerk am
inneren Blechgestell
festhalten - so daB Du das
Laufwerk einfach heraus-
schieben kannst. Lefzteres
kann aber vielleicht etwas
unschén aussehen, wenn Du
keine Abdeckblende  fur
den Laufwerksschacht hast.
Die Redaktion

PC-Emulafor im
fmiga 1200

(E R R RN F RN RN NN

Ich stehe kurz davor, mir
einen Amiga 1200 zu kaufen
und habe einige Fragen
dazu:

1. Kann ich PC-Spiele auf
dem Amiga betreiben,
wenn ich mir einen PC-Emu-
lator einbauen lasse? Was
wird das Ganze kosten?

2. Ich habe gehért, daB es
fir Amigas ein PC-artiges
Gehduse gibt. Was hat es
damit auf sich?

Andreas aus Rhauderfehn



Lieber Andreas,

tatsachlich ist es méglich,
PC-Software am Amiga mit
Hilfe eines Emulators laufen
zu lassen. Gerade im Spiele-
bereich darf man aber nicht
allzu Uberrascht sein, wenn
das eine oder andere Pro-

gramm  nicht
lauft oder
abstirzt,  PC-

Besitzer haben

selbst oft Pro-

bleme, Spiele

zum Laufen zu

bringen - daB

sich diese Probleme bei
einem Emulator (sei es Soft-
oder Hardware) noch ver-
gréBern, kann man sich vor-
stellen. Auf dem PC erfor-
dern moderne Spiele eine
beachtliche Performance,
so sollte der Emulator wenig-
stens einen 486er-Prozessor
haben, was naturlich den
Preis in die Hohe treibt. Mit
DM 1.500,- sollte man aller-
dings schon rechnen. Selbst-
verstandlich ist es méglich,
alle Amigainnereien in ein
PC-Gehduse  umzubauen,
wobei allerdings mit Tasta-
turcomputern (Rechner, bei
denen die Tastatur im Com-
puter integriert ist) eine
zusdftzliche Schwierigkeit
entsteht. Einige Amigahdnad-
ler bieten jedoch komplette
Umbau-Kits an, die auch
dieses Problem Iésen. Aber -
ganz ehrlich - wozu hier
noch einmal 300 Mark inve-
stieren, wo das Amiga-
gehduse doch sehr schén
ist?!

Aimioa & Video

eececodescccsvncoce

Ich méchte gerne professio-
nell in den Bereich Video
einsteigen, habe nun aber
doch einige Zweifel wegen
der Schwierigkeiten von
Commodore. In der Amiga-
szene zweifelt zwar keiner an
der Zukunft des Amigas,
aber ich weiB nicht, ob ich
diesem Frieden trauen darf.
Ist es sinnvoll, auch jetzt
noch auf den Amiga zu set-
zen?

Fred aus Diisseldorf

Lieber Fred,
tatséchlich solltest Du Dir
keine Sorgen machen, was
die" Zukunft des Amigas
betrifft. Gerade im Videobe-
reich ist der Amiga beson-
ders leistungsfahig. Viele
professionelle
Anwender haben -
nachdem sie von
den finanziellen
Schwierigkeiten
Commodores
erfahren haben -
Amigahardware
gebunkert. Im Ubrigen wer-
den auch Drittanbieter nicht
aufhdren, weiterzuent-
wickeln - und auf die kommt
es ja auch an. Der Einstieg in
die Videowelt ist also nach
wie vor zu empfehlen.
Die Redaktion

Read/Mrite Error

eeeccceevecce

Ich habe ein Pro-

blem mit meiner
SCSlI-Festplatte in
Kombination — mit

einem Amiga

2000. Die Festplat-

te ist eine Seagate ST277N-1.
Das System meldet standig
einen l&stigen Read/Write-
error auf der Festplatte. Ich
habe mehrere Partitionen
eingerichtet, Tatséchlich
habe ich aber noch keine
Programme oder Daten ver-
miBt. Jedoch tritt der Fehler
manchmal  auch  schon
beim Booten (offenbar ganz
willkdrlich) auf, so daB ich
oft mehrere Male den Com-
puter aus- und einschalten
muB, um zur Workbench zu
gelangen. Die Controllerkar-
te 188t sich Ubrigens mit
RAM-Speicher erweitern, mit
zwei zustzlichen MBytes tritt
bei mir aber derselbe Fehler
auf.

Chris aus Grofrahrsdorf

Lieber Chris,

es gibt prinzipiell

zwei Grunde fur

das seltsame Ver-

halten Deiner
Festplatte:

1. Du hast Dir
einen Virus einge-

fangen, der Dir einen Fehler
vorgaukelt, wo gar keiner
vorkommt. In dem Fall hast
Du Glick, daB er wirklich
keine Daten zerstért. Besor-
ge Dirso schnell wie méglich
einen relativ neuen Virusde-
tektor, der den Unhold auf-
spdren kann. So ein Pro-
gramm  fdhlt  sich  im
WBStartup-Verzeichnis  am
wohlsten, dort

wird es bei jedem

Booten qusge-
fahrt.

2. Auf Deiner Fest-
platte befinden

sich sog. Bad Blocks
oder Bad Tracks, also fehler-
hafte Sektoren, die nicht mit
Daten beschrieben werden
kénnen. Viele Festplattenin-
stallationsprogramme
erkennen bereits beim For-
matieren Fehler auf der Plat-
te und kdénnen diese
geschickt umgehen, wenn
fur diesen Festplattenteil
einfach ein gesunder, noch
nicht belegter Teil
angegeben wird.
Sollte Dein Installa-
tionsprogramm

diese Sektoren
nicht erkennen,
kannst Du auf eines
der zahlreichen Hilfspro-
gramme  zurlckgreifen, mit
denen man Festplatten
manipulieren, optimieren

und sogar reparieren kann.
Die Redaktion

Maus Kapuft?

Seeccevcvcsccnsee

Nach dem Einbau eines
Megachip 2000 erhoffte ich
mir, 2 MByte Chip-RAM zur
Verflgung zu haben. Leider
entstand dadurch ein véllig
neues Problem, das mir
Kopfzerbrechen  bereitet:
Meine Maus bewegt sich nur
noch horizontal. Selbst ein
Reinigen der Rollen und der
Kugel, sogar ein kompletter

Austausch der

Maus brachte kei-

ne Anderung mit

sich. Es scheint
also am Amiga zu
liegen, wahr-

scheinlich sogar
an dem neuen

Chip, da ich vorher niemals
Probleme mit der Maus hat-
te. Ist hier irgend etwas nicht
kompatibel zu meinem rela-
tiv neuen Amiga 2000? Was
kann ich dagegen tun?
Bendtige ich irgendeinen
speziellen Maustreiber?

Torsten aus Newisenburg

Lieber Torsten,

das hort sich in der

Tat recht unge-

wohnlich an. Wir

kénnen uns héch-

stens  vorstellen,
daB an Deinem Mausport
einer oder mehrere Pins
unter Mitleidenschaft gezo-
gen wurden. Vielleicht ist
hier etwas Entscheidendes
abgebrochen? Kontrolliere
auf jeden Fall aber alle
gesockelten Chips im
Bereich um Deinen Mega-
chip, vielleicht sitzt einer
nicht fest oder schief im
Sockel, und ein wichtiger
Kontakt wird gestért. Eine
Treibersoftware brauchst Du
aber keinesfalls!
Die Redaktion

,Schreib mal
Wwieder...”

ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch
der unserer Leserbrief-Ecke.
Am besten gleich die Lieb-
lings-Textverarbeitung laden
und uns einen fragenden,
informierenden oder bewer-
tenden Brief schreiben.
Weint Euch aus Uber die
Untaten der Softwarehduser,
legt uns die Schlinge um den
Hals fur einen ungerechten
Test oder prasentiert eine vol-
lig kontrdre Meinung zu
einem abgedruckten Leser-
brief. Wir zensieren nicht - wir
kirzen  hochstens  (ein
biBchen).

Schickt Eure Fragen bitte an fol-
gende Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Helpline
IsarstraBe 32

90451 Nirnberg
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Seit geraumer Zeit treiben die Batftletoads ihr Unwesen auf Super NES, Mego Drive und sogor
Game Gear. Mit fast einem Jahr 5

Verspatung frudelte nun die vwv
Umsetzung far den Amiga 500 und {52
das CD 32 ein. Ein neuer Hit flr 58

Mindscape?

@500 SPezieLL)
STARLORD

Hoppala! Ich hoﬁe die Amiga-Version dieses Weltraumspektakels eigentlich langst obgeschneben
s doch es geschehen noch Zeichen ;
und Wunder, denn wenn man den
Worten von MicroProses PR-Mana-
ger Furstenberg Glauben schenken
darf, haben wir néchste Ausgabe
einen Test.

|@1200 dPeziELL]
ALADDIN

Ein neuer Hit von Virgin ist im Anrollen! Nach der passablen Umsetzung der Mega Drive-Version von

Cool Spot hat sich Virgin diesmal g e

den Weihnachtsbestseller “94 far

einen Konvertierung ausgesucht.
Wie gut wird Aladdin werden?

Serios, kritisch, unterhaltsam!
USERBOX

Wie macht man Musik? Wie heiBen die besten Soundkarten?

COMMODORE CHECK UP

Was ist los mit Commodore? Wir fragen Alwin Stumpf,

CD 32 POWER

Sabre Team, Wembley Soccer, Surf Ninjas, Battletoads
u.v.a.

Ab24.8.1994 am Kiosk!
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T 100 Sagenhafte Qualitits-Neuheiten
op hier und jetzt zum Direktbestellen!
Komplett mit Anfidnger-Bedienung und deutschen Sevice-Anleitungen

Jede Disk nur 5,50 DM

- Ausgesuchte Qualitat
Die besten Programme aus dem Low-

— Alle Disks selbststartend
— Fir Einsteiger und Profis
Cost-Bereich. die Qualitat der
b( vielfach sogar besser als

geeignet

- Alles frisch von
internationalen
Copy-Partys oder
direkt vom
Programmierer

‘Anwenderprogramme
Szenen-Demos

-

Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.
Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Erlernen Sie, wie man professionell Logos und Hintergriinde entwirft.
Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fir Ihre Spiele usw...!
Mit zahlreichen Tocfs Schnmsleﬂen Libs und Hiffen.
Adress Master ~ Mit tiketten-, uck. 10,- DM 050 New Lemmings
Amiga Base Verwaltet V\oeos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM 051 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
Amiga Test Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen. 200 Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
Astronomie Berechnet und sle\\tgral\sch genaue Sternkarte zu jedem Datum dar. 052 Operation Lemm. Blutiges Baller-Kriegs-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene!
Comp. Lexikon  Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fur den Einsteiger. 10,- DM 053 Brettspiele | Mihle und Dame mit ansprechender Grafik.
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER!!! 300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. 054 Mensch argere... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Deluxe Copy kabenchkop\erprogtamm chleren und Arbewlen g\achzemg moglrch 055 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar.
Star D tfiir High-End- Musik-Demos. 20,- DM 056 5mal 5 Originalspiel der Sat{~TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.
Anfanger Kurs Was ist Shell? Dxe Grundbedienung des Amigas... Sauber erkiaﬂ 10- DM 201 Super Schach  Mit Spitzengrafik und sehr Spielstark. Braucht 4 MB Ram und Kick 2.0!
HD Toolbox 12 starke Programme organisieren und manipulieren jede Festplatte. 057 Calippo Fresser Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen
Dos Acces Kopiert Files, zeigt Bilder, spielt Musik, verwaltet alle Shell-Befehle... 10,- DM 058 Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Réaubem, Labyrinthen und, und...
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik. 059 Snack Zone Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
Exotic Ripper  Der High-End-Profi-Ripper fiir alle Soundmodule und Diskripper. 060 Karamalz Cup Ir 14 Spleler. opG 1 urdemuswahl mit Hymnen.
4 HD/Disk-Menii  Eigene musik- und Meniis in null-k gemacht 061 VL - Das Spiel
5 lcon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons flr die Workbench 062 Elefanten Or\g nalspiel herausge: eben vom WWF G'ahk Dschunge} -Abenteuer.
Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mendis und vielen Sound-Einstellungen. 083 Aztec Challenge Die L vom C64: 7 A nicklicl -Missionen.
Lotto Pro Vollautomatische Zahlenermittiung und umfangreiches Lottarchiv. 10,- DM 064 Battle Cars Il in Echtzeit- SD Sehr realistisch
Label Maker Beschriftet 3,5™-Disks mit Text und Grafik. Arbeltet nach WYSIWYG! 10,- DM 065 Blocks Denksp:el. Ordnen und schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich. 066 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz! 067 Conquest & Dom. Gr. ahkstra\eglesp\ew um Geld, Macht und Krieg
Magic Menii Pulldown-Meniigenerator fir eigene Programme von der WB abrufbar. 202 Cracken kostet... Grafikabenteuer fiir Pseudo- Cracke: 2 Disks 10,- DM
Messenger Erzeugt Text-Boot-Intros im Bootblock. Kein Speicherverlust auf der Disk 068 Das Erbe Il Nachfolger des tollen (
M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten. 203 Dr. Mario Das bekannte tetriséhnliche Supersp\e\ mit Pillen. 10,- DM
Disketten Retter  Prift, repanar\ und validiert Disketten, Festplatten und andere Meo ien. 069 Dragon Tiles Anhnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
bjekt Editor Erstellt 3D-F: fiir IFF-Bilder, P: und Dem 070 Exxon Kniffliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.
Pro Tracker 2.95 DER Musikeditor mit neuen Funkimnen und jetzt fiir ALLE Amngas 10,- DM 4 071 AchJa Tolles Worterraten und fur jung und alt. Super deutsches Mentdesign
Packer-Pack Powev P., Titanic P. (Packt auch berlange Files) und T.Imploder. 10,- DM Gix 072 Megaball Il Wahnsinns-Breakout- -Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Quadra Comp.  Prof ktracker kompl. Sehr einfache Bed 15,- DM S 11073 Paradroid Il oboter im Raumschiff.

Spiele, SpaB
und Erlebniss

Amos Paint
DPaint Praxis
Malkurs
Sprite Maker
REXX

25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.

Erleben Sie in T

038
039

Run It

Scramble Deluxe
Giga Ubersetzer
Super Dashboard
Top Timer
Turbo Title

Data Master

3D Demo

Alpha & Omega
Ch\p Shop
DANE.

Demo-Coll. 1
Demo-Coll. 2
Demo-Coll. 3
Exodus

Flower Power

Fr. Revenge
Freedoom

Irak Demo
Lemmings Horror
Multi Megamix Il
Oddysey

Peace of Mind
Protracker Musik
Skizzo Demo Il
Song Book
Speed
Substance

The End
Trickfilme

Virtual Dr. Il

Erhoht die Kompatibil Mat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
Verschlisselt jedes Programm mit Ihrem Passwort. 10,- DM
Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
Zeigt alle Amiga-Funktionen live als laufendes Zeitdiagramm (Herzkurve) an.
Terminkalender mit toller g fur Privat- und
Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
Universaldatei fiir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammiungen.
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DI
Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM
26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!!
Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.
5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM
6 Demos von den beriihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM
Anarchy Demo, Splash |, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos!. 10,; DM
Riesen Vektor-Végel fliegen durch Berge. Mit sehr schdnen Bildern
Anarchy entfihrt in eine Futurestadt aus Vektorgraﬂk und vielen Effekten,
werden mit usw.! Ab 18!
Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
Saddam Hussein gegen USA im |ustigen Panzertrickfilm.
Lemminge werden auf der Biihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,- DM (1,5 MB)
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik.
Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15.- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Meniidesign. Einfach Spitze!
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim..." 4 Disks 20,- DM
30 Min. K: durch C Juggler, F g...!
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fiir jeden Geschmack.
3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder.
Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN!

Mallander
Computersoftware

10,-DM

Romerstr. 29 46395 Bocholt

Tel.02871/185115
Fax 02871/186150

074 Popeye Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game

8079 Super Puzzle
1080 Super Tron
205 Tetris Pro
1081 Die Simpsons

204 Riskant
075 Sky Chase

Original RTL-Gameshow mit iber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
076 Slot Cars 1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer tiberlebt nur.
077 Shanghai 93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spaf filr alle.
Mit Hindernisblocken, die alle verschiedene Effekte auslosen.
Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM
Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen
082 o] Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder geeignet.
083 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
084 Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewéhrt hat
Mit Profigrafik und viel Action. Luskiges Wurntepiel fiir 1-2 Spieler.
Kinderspiel ahnlich, Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
301 Game-Pack 1 Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
302 Game-Pack2  Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
303 Game-Pack3  Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpfiagd (blutig, brutal) 15,- DM
400 Pomo Poker Mit Animationen und echten Stimmeil. Eb 1812 Disks 20,- DM (1,2 MB)
304 Sex Tetris Das bekannte Sp\e\ mit neckischen Hmtevgrundbwdem Ab 18! 15,- DM
206 Total Fire H f im totalen Krieg. Ramb Beret-Mix! 10,- DM
87 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschrelbuﬂ; brisanter Urtiere.
Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
Perfekte, hochaufiésende 100%-Erdtikfotos von Cindy. 10,- DM
Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden.
17 Profibilder mit Musik und einem tollen Menti von Kefrens.
HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubern.
Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen konnen.
208 Pomno Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
209 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

086 Wonderland

Rufen sie uns einfach an und”
geben Sie die Bestellnummem
durch. Sie kbnnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestellen.
Mindestbesteliwert: 10,- DM
" |eierservme
de“r\ihnrH

ohne Preisa

5-DM
Inland Nachnahme: 8-DM
Ausland NUR Vorkasse: 15-DM
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